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Vanligen las:

Tack for att du laddade ner den har anvandarhandboken.

Vi har anvant maskinéversattning for att se till att vi har en anvandarguide tillganglig pa ditt sprak, vi

ber om ursakt for eventuella fel.

Om du foredrar att se en engelsk version av den har anvandarhandboken for att anvanda ditt
eget dversattningsverktyg, kan du hitta det pa var nedladdningssida:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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Viktig sékerhet
Instruktioner

1. Las dessa instruktioner.

2. Spara dessa instruktioner.

3. Folj alla varningar.

4. Folj alla instruktioner.

5. Rengdr endast med torr trasa.

6. Installera inte nara nagra varmekéllor som radiatorer, varmeregister, spisar eller annat
apparater (inklusive forstarkare) som producerar varme.

7. Ignorera inte sékerhetssyftet med den polariserade eller jordade kontakten. En polariserad kontakt
har tva blad, varav den ena &r bredare &n den andra. En jordad kontakt har tvé& blad och ett tredje
jordstift. Det breda bladet eller det tredje stiftet tillhandahalls f6r din sakerhet. Om den medféljande
kontakten inte gar in i ditt uttag, kontakta en elektriker for att byta ut det féraldrade uttaget.

8. Skydda natsladden frén att bli trampad pé eller klamd, s&rskilt vid kontakter,
bekvamlighetsuttag och den punkt dar den kommer ut ur apparaten.
9. Anvand endast tillbehor/tillbeh6r som specificerats av tillverkaren.

10. Anvand endast med vagnen, stativet, stativet, fastet eller bordet som specificerats av tillverkaren

eller saljs tillsammans med apparaten. Nar en vagn anvands, var forsiktig nar du flyttar kombinationen

vagn/apparat for att undvika skador pa grund av att den vélter.

11. Koppla ur den har apparaten under &skvader eller nar den inte anvands under |anga perioder.

12. Lamna all service till kvalificerad servicepersonal. Service kravs nar apparaten har skadats
pa négot satt, sdsom néatsladden eller kontakten &r skadad, vétska har spillts eller féremél
har fallit in i apparaten, apparaten har utsatts for regn eller fukt, inte fungerar normalt , eller

har tappats.

Inga nakna lammar, s&som tanda ljus, bor placeras pa apparaten.

VARNING: Fér héga ljudtrycksnivéer fran hérlurar och hérlurar kan orsaka horselnedsattning.

VARNING: Denna utrustning far endast anslutas till USB 1.0 , 1.1- eller 2.0-rapporter.
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Deklaration

Information om 6verensstammelse: Procedur for deklaration om dverensstammelse
Produktidentifiering: Novation UltraNova

Ansvarig part: Amerikansk musik och ljud

Adress: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

Denna enhet uppfyller del 15 av FCC-reglerna. Anvéandning ar foremal for foljande tva villkor: (1) Denna
enhet far inte orsaka skadliga stérningar, och (2) denna enhet maste acceptera alla mottagna stérningar,

inklusive stérningar som kan orsaka o6nskad funktion.

For USA

Till anvandaren:

1. Modifiera inte denna enhet! Denna produkt, nar den &r installerad enligt instruktionerna
som finns i denna handbok, uppfyller FCC-kraven. Andringar som inte uttryckligen godkéants

av Novation kan ogiltigforklara din behorighet, beviljad av FCC, att anvanda denna produkt.

2. Viktigt: Denna produkt uppfyller FCC-reglerna nar skarmade kablar av hog kvalitet anvands for att
ansluta till annan utrustning. Underl&tenhet att anvanda skarmade kablar av hog kvalitet eller att
folja installationsinstruktionerna i den har bruksanvisningen kan orsaka magnetiska storningar pa

apparater som radio och tv och ogiltigférklara din FCC-tillstand att anvanda denna produkt i USA.

3. Obs: Denna utrustning har testats och befunnits dverensstamma med granserna for en digital enhet
av klass B, i enlighet med del 15 av FCC-reglerna. Dessa granser ar utformade for att ge rimligt
skydd mot skadliga stérningar i en bostadsinstallation.

Denna utrustning genererar, anvander och kan utstréla radiofrekvensenergi och kan, om den

inte installeras och anvénds i enlighet med instruktionerna, orsaka skadliga stérningar pa
radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti for att stérningar inte kommer att intraffai en
viss installation. Om den har utrustningen orsakar skadliga stérningar pa radio- eller tv-mottagning,
vilket kan faststallas genom att sl& av och pa utrustningen, uppmanas anvandaren att forséka

korrigera stérningen med en eller flera av foljande atgarder:

« Rikta om eller flytta mottagningsantennen.

« Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

« Anslut utrustningen till ett uttag pa en annan krets &n den som mottagaren
ar ansluten till.

« Kontakta &terforsaljaren eller en erfaren radio-/TV-tekniker for hjalp.

For Kanada
Till anvandaren:

Denna klass B digitala apparat 6verensstammer med kanadensiska ICES-003

Denna klass B digitala apparat 6verensstammer med kanadensiska ICES-003.

RoHS-meddelande

Focusrite Audio Engineering Limited har 6verensstamt och [dess/denna] produkt[er] 6verensstammer
med EU:s direktiv 2002/95/EC om begransningar av farliga amnen (RoHS) samt féljande avsnitt i
Kalifornien lag som hanvisar till RoHS, namligen avsnitt 25214.10, 25214.10.2 och 58012, Health and
Safety Code; Avsnitt 42475.2, Public Resources Code.

upphovsrétt och juridiska meddelanden

Novation och Automap &r registrerade varumarken som tillhér Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova ar ett varumarke som tillhor Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) &r ett varumarke som tillhér Sony Corporation och Philips
Electronics VST ar ett varumarke som tillh6r Steinberg Media Technologies GmbH

Audio Units (AU) ar ett varumarke som tillhor Apple, Inc.

RTAS é&r ett varumarke som tillhor Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. Alla rattigheter férbehalina
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Introduktion

Tack for att du kopte UltraNova-syntesen. UltraNova ar en kraftfull digital synthesizer som passar
lika bra i liveframtradande som en inspelningsmiljé.
OBS: UltraNova kan generera ljud med ett stort dynamiskt omféng, vars extrema ytterligheter

kan orsaka skador pa hégtalare eller andra komponenter och dven pa din horsel

Nyckelfunktioner:

« Full polyfoni, med upp till 20 roster
« Klassiska analoga synthvégformer
36 vagor

« 14 filtertyper

* Inbyggd digital FX-sektion med komprimering, panorering, EQ, reverb, delay,
distorsion, kér och Gator-effekter
* 12-bands Vocoder med dynamisk svanhalsmikrofon (medféljer)
« 37-toners anslagskéanslig klaviatur med aftertouch
« Fullstandig MIDI Automap-integration
« LCD-display med 8 beréringskansliga, vridbara multifunktionskontroller
 2-in/4-out USB-ljudgranssnitt (ljudkort)
Foljande funktioner &r tillgéngliga i kombination med lamplig UltraNova/Novation-programvara
(nedladdningsbar):
« Automap - instickskontroll av MIDI-enheter och Digital Audio Workstations (DAW). «
UltraNova Editor (VSTTM, AUTM, RTASTM plug-in) fér DAW
* Mac/Windows-baserad bibliotekarieprogramvara fér hantering av patchar

Angéende denna manual

Vi vet inte om du har flera &rs erfarenhet av elektroniska keyboards, eller om det hér &r din allra férsta
synth. Med all sannolikhet &r du ndgonstans mellan de tva. S& vi har forsokt géra den har handboken
s& anvandbar som majligt for alla typer av anvandare, och detta betyder oundvikligen att mer erfarna
anvandare kommer att vilja hoppa 6ver vissa delar av den, medan slékting nybdrjare kommer att vilja

undvika vissa delar av den tills de ar 6vertygade om att de har beharskat grunderna.

Det finns dock nagra allméanna punkter som &r anvéandbara att kanna till innan du fortséatter att lasa
den har handboken. Vi har antagit n&gra grafiska konventioner i texten, som vi hoppas att alla typer av
anvandare kan vara till hjalp for att navigera genom informationen for att snabbt hitta vad de behover

veta:

Forkortningar, konventioner m.m.
Eftersom de &tta roterande kodarna hanvisas till upprepade ganger genom hela manualen, har

vi forkortat dem till REn, dar n &r ett tal mellan 1 och 8, vilket hanvisar till kodaren i fraga.

Dar topppanelkontroller eller bakpanelskontakter hanvisas till, har vi anvant ett nummer pé féljande
satt: [x] for att korshanvisa till topppanelens diagram, och alltsa: {x} for att korsreferens till bakpanelens

diagram. (Se sidorna 4 och 5)

Vi har anvant BOLD CAPS for att namnge topppanelkontroller eller bakre panelkontakter. Vi har
anvant LCD-punktmatristext for att beteckna text som visas pa LCD-skarmen i bérjan av varje
parameterbeskrivning och i parametertabellerna, men fetstil for att indikera denna text i

huvudstyckena i manualen.

Tips

Dessa gor som det star pa burken: vi inkluderar r&d som &r relevanta fér &mnet som diskuteras
och som borde forenkla installningen av UltraNova fér att gora vad du vill. Det ar inte obligatoriskt

att foélja dem, men generellt borde de gora livet lattare.

Extrainfo

Dessa ar tillagg till texten som kommer att vara av intresse fér den mer avancerade anvandaren och

som i allmanhet kan undvikas av nybdrjare. De ar avsedda att ge en fortydligande eller forklaring av

ett visst verksamhetsomréade.

Vad finns i boxen?

UltraNova har noggrant packats i fabriken och férpackningen ar designad for att téla tuff hantering. Om
enheten verkar ha blivit skadad under transporten, sléng inte ndgot av férpackningsmaterialet och
meddela din musikéaterforsaljare.

Spara allt férpackningsmaterial for framtida bruk om du nagonsin behdver skicka enheten igen.

Kontrollera listan nedan mot innehéllet i forpackningen. Om négra féremal saknas eller ar skadade,

kontakta Novation-aterforséljaren eller distributéren dar du képte enheten.

« UltraNova synthesizer
« Svanhalsmikrofon « DC-
stromforsorjningsenhet (PSU)

« Enkel startguide
« Denna handbok

* USB-kabel
« Automap PRO upplasningskod
« Garantiregistreringskort

Kraftbehov

UltraNova levereras med en 12 V DC, 1250 mA stromforsérjning. Mittstiftet p& koaxialkontakten ar
den positiva (+ve) sidan av matningen. UltraNova kan antingen drivas av denna AC-till-DC-natadapter
eller via USB-anslutningen till en dator. PSU:n levereras med |6stagbara adaptrar till sina uttag i de
flesta lander; nar du stromférsérjer UltraNova fran nataggregatet, se till att din lokala natstrém ligger

inom det spanningsomréde som kravs av adaptern — dvs. 100 till 240 VAC — INNAN du ansluter den till

elnatet.

Vi rekommenderar starkt att du endast anvander den medféljande PSU. Om du inte gor det ogiltigforklaras
din garanti. Strémférsérjning till din Novation-produkt kan képas frén din musikhandlare om du har

tappat bort din.

Om du stromforsorjer UltraNova via USB-anslutningen bor du vara medveten om att

aven om USB-specifikationen som godkénts av IT-branschen séager att en USB-port ska

kunna leverera 0,5 A vid 5V, kan vissa datorer - sarskilt barbara datorer - inte leverera denna

strom. Ofillforlitlig drift av synthen kommer att resultera i ett sddant fall. Nar du stromférsorjer
UltraNova frén en barbar dators USB-port, rekommenderas det starkt att den bérbara datorn far strom

frén natstrom snarare an det interna batteriet.
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[1] 37-toners (3 oktaver) klaviatur med anslags- och aftertouch-avkanning.

[2] PITCH och MOD hjul. PITCH-hjulet & mekaniskt férspant for att atergé till mittiaget nar det slapps.

[3] 2-rads x 72-tecken LCD-punktmatrisdisplay. Fér de flesta menyer ar displayen uppdelad i atta zoner

frén vanster till hoger, dar varje zon motsvarar en av vridpulsgivarna [5].

KONTROLL avsnitt

[4] PAGE BACK och NEXT knappar: dessa anvands for att g& framét och bakéat
mellan menysidorna. De tands for att indikera att ytterligare sidor finns tillgangliga.
De har ingen funktion om den aktuella menyn bara har en sida.

[5] Vridgivare — 8 beréringskéansliga, sparrade vridreglage for parameter
urval. Genom att trycka pa varje kontroll véljs en parameter fér justering, parametrarna visas i den
6vre raden p& LCD-displayen [3] omedelbart under den.

Flera parametrar kan valjas fér samtidig justering om sa dnskas. (Anvandning av en roterande
pulsgivare i manualtexten indikeras med 'REn’, dar n ar pulsgivarens nummer; t.ex. 'RE1' hanvisar
till pulsgivare 1). De ledande rattarnas beréringskéanslighet anvands ocksa for att géra dem till aktiva
pekkontroller, och envelop-re-triggering och andra effekter kan utféras genom att helt enkelt réra
vid rattarna.

[6] VALUE + och — knappar: Dessa justerar vardet pa den for narvarande valda parametern — som indikeras
av lysdioden under den anvanda pulsgivaren — antingen uppét eller nedat. Parametervérdet visas i
den nedre raden pa LCD-displayen.

[7] Automap-kontroller: knapparna LEARN, VIEW, USER, FX, INST och MIXER anvands, tillsammans

med de roterande kodarna, med Novations Automap-programvara (se [26]).

[8] LOCK och FILTER-knappar: dessa fungerar tillsammans med
TOUCHED/FILTER-ratt [9]. FILTER tilldelar ratten for att styra gransfrekvensen for Filter 1;

LOCK kopplar rattens funktion till den senast tryckta parametern.

[9] RORD/FILTER: detta &r en stor, beréringskénslig kontroll med "smidig verkan"
avsedd att underlatta mer uttrycksfull prestation nar du spelar live. Den duplicerar antingen
funktionen hos den senast tryckta vridkodaren, eller, om FILTER-knappen [8] har tryckts in, Filter

1:s frekvens.

[15]
B

SYNTH EDIT sektion

o) (]

Knapparna i Synth Edit-omrédet pa kontrollpanelen ar upplagda i logisk ordning for ljudgenerering och

behandling.

[10] SELECT K- och J-knappar: flera av synthblocken ar duplicerade: det finns 3 oscillatorer, 6
envelopgeneratorer, 5 FX-block, 3 LFO:er och 2 filter. Varje block har sin egen meny och SELECT-
knapparna later dig vélja vilket block som ska
vara kontrollerad. De 1 till 6 lysdioderna bredvid indikerar det block som fér narvarande ar valt.

[11] OSCILLATOR-knapp: dppnar en Oscillatormeny (tva sidor). UltraNova har
3 oscillatorer och oscillatorn som ska styras kan véljas med SELECT K
och J-knappar.

[12] MIXER-knapp: 6ppnar mixermenyn (tva sidor).

[13] FILTER-knapp: éppnar en filtermeny (tv& sidor). UltraNova har 2 filter, vardera
med egen meny. Vilket filter som ska styras véljs med SELECT K och J
knappar.

[14] VOICE-knapp: 6ppnar réstmenyn (en sida).

[15] ENVELOPE-knapp; 6ppnar en kuvertmeny (tva sidor). UltraNova har 6 kuvertgeneratorer, var och
en med sin egen meny. Kuvertgeneratorn ska vara
kontrolleras véljs med SELECT K- och J-knapparna.

[16] LFO-knapp: dppnar en LFO-meny (tva sidor). UltraNova har 3 LFO:er (lag
frekvensoscillatorer), var och en med sin egen meny. LFO som ska styras véljs med knapparna
SELECT K och J. Uppséttningen av 3 dedikerade lysdioder intill LFO-knappen blinkar for att
indikera den aktuella frekvensen for varje LFO.

[17] MODULATION-knapp: 6ppnar Modulation Menu (en sida).

[18] EFFECT-knapp: dppnar en effektmeny (FX) (fyra sidor). UltraNova har 5 FX
sektioner och sektionen som ska styras kan valjas med Select K och J

knappar.

[19] VOCODER-knapp: dppnar Vocoder-menyn (en sida). En LED lyser nar
Vocodern &r aktiv.

[20] ARP-kontroller: knapparna ON, SETTINGS och LATCH styr UltraNovas Arpeggiator-funktioner.
Arp-menyn (en sida) visas genom att trycka pa knappen INSTALLNINGAR, ON-knappen

aktiverar/inaktiverar arpeggiatorn och
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LATCH-knappen tillampar arpeggiatoreffekten pa den eller de senaste noterna som spelades

kontinuerligt, tills en efterféljande tangent trycks ned. LATCH kan forvéljas sa att den &r effektiv

sé snart arpeggiatorn &r aktiverad.

[21] CHORD-kontroller: UltraNova later dig spela ett ackord med en enda klaviaturton.
ON-knappen aktiverar Chorder-funktionen; EDIT-knappen 6ppnar ackordredigeringsmenyn,
varifrdn ackorddefinition och transponering kan utféras.

[22] Animeringskontroller: TWEAK- och TOUCH-knapparna aktiverar alternativa lagen fér de &tta
roterande kodarna, vilket gor att de kan anvandas dynamiskt i prestanda.
TWEAK later dig stéllain en anpassad "kontrollpanel" med ljudparametrar for varje patch
du anvander, sa att du enkelt kan komma at de som behovs mest; TOUCH aktiverar
kodarnas anslagskanslighet, sa att du kan introducera férprogrammerade andringar i ditt

liud bara genom att trycka pa en ratt.

LAGE/LJUD-kontroller

[23] Patchkontroller: PATCH Browse-knappen, tillsammans med COMPARE- och WRITE-knapparna,
later dig provspela UltraNovas lagrade patchar, jamféra dem
med de nuvarande synthinstéllningarna (sarskilt anvandbart vid modifiering av ljud) och
skriv dver patchen med de aktuella instéllningarna om sé énskas.

[24] Vridreglage for PATCH SELECT/SPEED DIAL: anvands vid val av patch. Observera att denna
kontroll har en tryck- och en vridfunktion.

[25] SYNTH-KNAPP: detta satter UltraNova i Synth-lage, vilket méjliggor den interna
ljudgenerering och ljudkortsfunktioner.

[26] AUTOMAP-KNAPP: Automap-lage ar alternativet till Synth-lage, och
inaktiverar effektivt synthesizerkontrollfunktionerna, vilket gor att UltraNova kan fungera som
en Automap-kontroller for plug-ins och DAWSs. Anvandning av denna funktion kraver
Novations mjukvarupaket Automap. Observera att synthesizern fortfarande matar ut ljud nér

den triggas av MIDI fran din DAW-programvara.

GLOBAL kontroller

[27] Dynamisk mikrofoningéng: ett XLR-uttag fér anslutning av den medféljande svanhalsmikrofonen,
eller alternativ dynamisk mikrofon (dvs en mikrofon som inte kraver fantommatning for att
fungera). Mikrofonsignalen kan dirigeras till vocodern, blandas internt med synthen och
dirigeras till ljudutg&ngarna. Dessutom kan mikrofoningéngen dirigeras direkt till DAW med
hjalp av det interna ljudkortet. Denna ingéng &sidosétts nar en jackplugg ansluts till ingdng 1
[11] p& bakpanelen.

[28] MONITOR: denna vridreglage justerar balansen mellan ljud fran varden
(PC eller Mac, om ansluten) och det kombinerade ljudet fran synth- och ljudingéngarna.

[29] MASTER VOLUME: nivakontrollen for huvudljudutgdngarna (och &ven for hérlursutgdngen om

standardinstallningen fér hérlursnivakontroll i Audio Menu bibehdlls.)

[30] LJUDKNAPP: 6ppnar ljudmenyn (sju sidor), vilket tillater ljuddirigering
och nivéjusteringar som ska goras.
[31] GLOBAL KNAPP: 6ppnar den globala menyn (sju sidor).
[32] OCTAVE + och — knappar: dessa tv& knappar transponerar klaviaturen upp eller ner en oktav

varje gang de trycks ned, till maximalt fem oktaver ner eller fyra oktaver upp. Nar bada

lysdioderna &r slackta (standardlaget) &r den lagsta tonen pd klaviaturen en oktav

Mellan C —T

Bakifran — anslutningar

{1} DC-stromkontakt: standard 2,2 mm-uttag fér anslutning av den externa 12 V
DC PSU (medféljer). Se sidan 3.
{2} P&/av-brytare: 3-ldgesbrytare:

POSITION ATGARD

Vanster Aktiverar extern 12 V DC-ingéng [1]
Centrum Av
Ratt Aktiverar strom via USB-port [3]

{3} USB-port: Typ B USB 1.1 (USB 2.0-kompatibel) uttag for anslutning till PC eller
Mac

4} MIDI-kontakter: standard MIDI In/Out/Thru-uttag (5-stifts DIN)

{5} Sustain pedaluttag: 2-poligt (mono) %" uttag fér anslutning av en sustain
trampa. B&de NO och NC pedaltyper &r kompatibla; om pedalen &r ansluten nar UltraNova
ar paslagen kommer typen att kénnas av automatiskt under uppstart (férutsatt att din fot
inte &r pé pedalen!).

{6} Uttag for uttryckspedal: 3-poligt (stereo) ¥" uttag for anslutning av en uttryckspedal. En
fullstandig lista 6ver pedaler som stods finns pa Novation

answerbase p& www.novationmusic.com/answerbase

{7} SPDIF-utgéng: phono-uttag (RCA-uttag) som bar digital version av huvudutgangarna
1och 2i S-PDIFformat.

{8} Horlursuttag: 3-poligt ¥4"-uttag for stereohérlurar. Telefonens volym och mix kan justeras oberoende

av ljudmenyn.

{9} Aux-utgdngar 3 & 4: 2 x ¥ jack-uttag. Utgéngarna ar obalanserade, +6 dBu

hégsta nivan.

{10} Huvudutgéngar 1 och 2: 2 x %" jack-uttag som bar huvudstereoutgang. Utgangar ar
obalanserad, vid +6 dBu maxniva.

{11} Ingang 2: %" uttag for extern mikrofon eller ljudingdngar pé linjeniva. Signalen vid ingang 2 kan
blandas internt med ing&ng 1 med hjélp av ljudmenyn. Ingdngarna &r balanserade och kan
acceptera en maximal ingangsniva pa +2 dBu.

{12} Ingéng 1: ¥%" uttag for extern mikrofon eller ljuding&ngar pé linjeniva. Denna ingéng
asidosatter en XLR-kontakt som &r ansluten till den dynamiska mikrofoningadngen [27] p&
den dvre panelen. Ingéngarna ar balanserade och kan acceptera en maximal ingéngsniva pa +2 dBu.

{13} Kensington Lock Port: for att sékra din synthesizer.
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kO mma |g éng Om du anvander UltraNova med andra ljudmoduler, anslut MIDI OUT {4} p& UltraNova till
MIDI IN pa den férsta ljudmodulen och koppla ihop ytterligare moduler pa vanligt sétt.

Fristdende och datordrift — ett forord Om du anvander UltraNova med ett masterklaviatur, anslut styrenhetens MIDI OUT till
MIDI IN pa UltraNova och se till att masterklaviaturen &r instélld pa MIDI-kanal 1

UltraNova kan anvandas som en fristdende synthesizer, med eller utan MIDI-anslutningar (UltraNovas standardkanal).

till/frén andra ljudmoduler eller klaviatur. Den kan ocksa anslutas - via dess USB-port -

till en dator (Windows eller Mac) som kér en DAW-applikation. UltraNova kan sedan Kontolltangentbord

styras helt och héallet fr&n datorn genom att anvéanda plugin-programmet UltraNova Editor.
UltraNova Librarian &ar en separat mjukvaruapplikation som i hég grad hjalper till att
organisera, spara och aterkalla patchar.

© ©

—

Liudmoduler

MiDIin MiDi ut

Ljud in

Med forstarkaren eller mixern avstangd eller avstangd, anslut natadaptern till UltraNova
{1} och anslut den till natuttaget. SI& p& UltraNova genom att flytta den bakre
panelomkopplaren {2} till Ext DC. Under uppstart visar displayen i rmware-versionsnumret i nagra s

Novation UltraNova
UltraNova ansluten til en dator via USE.

Version 1.0.00
USB 6verfor ljud och MIDI till och frén datorm
Lappa namn Novation UltraNova
FX - COMPRESS 1/200%@@@@@{@%&1@3& Version 1.0.00 C1Hall C1Gain
Metoderna for att ansluta UltraNova for att tillgodose de olika arbetsmetoderna beskrivs i 0 64 32127
Tamn
dokumentationen som medféljer UltraNova Editor och UltraNova Librarian mjukvarupaket. |KIO% —— Klock:'-x} 156 BPM |
. = - . FX - DISTORT 1/2DISTO - Ll Elu\\heall
Installationsprogram fér denna programvara och relaterade USB-drivrutiner kan vara Diod 1000

laddas ner frén S!@'Mam|xernlforstarkarablmm¢n§$|6§’mlarna och stall in Monitor Balance [28] p& 12

FX-REVERB 1’2REVEW@IbT:’RHP‘FQﬁ:’hl%ﬁ&%&g%\épﬁ%%gm%@Hprﬂé%ghw‘lﬁtﬂlé#ar en sund ljudniva LrgHall

http://novationmusic.com/support/ultranova.

. ° . . . GLOBAL Skydda lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter
Fristaende drift — ljud- och MIDI-anslutningar Anviinder horfurar 1 Av Stalls in av patch
Det enklaste och snabbaste séttet att komma igdng med UltraNova &r att ansluta de tva |S{g‘q@qnmpwméewgmwmm@n@@h/e||e, en I]udmlxer kanske du VI|| anvanda ett par
. N " g s Kurva 4 Mediul
jackuttagen pa baksidan markta Master Output 1 och 2 {10} till ingdngarna pé en stereo hérlurar. Dessa Kan anslutas till horlursutgangen pé bak5|dan
stereoférstarkare, ljudmixer, stromforsedda hégtalare, ljudkort frén tredje part eller andra ClockSource {8. Klocka} 120 BOM

Huvudyfgangarna ar fortfarande aktiva i HlHFIARRSIUa:

satt att 6vervaka utmatningen.

DUMP till Bank Patch 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks

USB ut
OBS: UﬁraNova hérlursforstarkare Egﬁogﬁ?lmata ut

DUMP tillen . " 2 2
hog slarclfie, var forsikiig ar du staller n utganganivan.
GLOBAL & AUDIO

alibrer: BendWhi Modwhi Aftouch SetAftouch
Fab kS nStaliningen for horluramas niva S att derae valym Styrs av uvtidvolymkontrollen. Det ar dock mojligt at stalla in horlurarnas

nivé oberoende av varandra; Current O/S Transmit ~ Current O/S Version 1.0.00 &ven om Audio Menu diskuteras i detalj langre fram i
manualen, kan det vara anvéndbart att kanna till Startup O/S Version 1.0.00

FireWire/USB hur man gér detta nu. Tryck pd AUDIO-knappen [30] fér att 6ppna ljudmenyn, tryck sedan
paRAGENEXE4Nappen-[4bfdaattdecanyma-tidshdrlurssidan: IN1§FX IN2yFX
Indept 0 0
Horlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folj huvudvolymen (endast 1+2) 0
OUTPUTS Synth 1+2 127 Ingéng 10 Ingang2 0 RECORD-lage
Synth

Om du vrider RE1 moturs éndras installningen for hérlursnivakontroll till Anvand niva och

UTPUTS h 3+4 . lggang2 0 bal; Host3+4/Synth+
bafans 13 2/3%%; Sgdan kan" glIurs,nlvggnnjgusteras ﬁarac')ﬁe(r\?e*a\%uV"ﬂﬁutgéngama med RE6

(gggFeventuell balans mellan synthljud och ingdngar med RE7).

UltraNova ansluten tilldatorns fjudkort
via analoga fjudutgangar.

USB verfor MIDI il och fran dator AV

Ett ord om menynavigering

UltraNova har designatsfififzaibgg spelaren maximal kontroll éver ljudkaraktaren Novation
och systemdrift med ett minimum av krngel. Alla huvudmenyer véljs med ett enda

tryck pa en dedikerad knapp; Om du till exempel trycker pd OSCILLATOR-knappen
kommer alltid Oscillatormenyn att ppnas oavsett var du befinner dig i menysystemet.
Det finns inget behov av att "s&kerhetskopiera” eller "avsluta" ndgon meny, du kan alltid
gé direkt frdn en meny till en annan med en enda knapptryckning.

Notera: UltraNova ar inte ett dator MIDI-gréanssnitt. MIDI kan éverféras mellan
UltraNova synth och dator men MIDI kan inte 6verforas till och fran UltraNova Flera av synthbearbetningsblocken - sdsom Oscillator- och Envelope-menyerna - ar

MIDI DIN-portar frén datorn. duplicerade; till exempel finns det 3 separata oscillatorer, var och en med sin egen meny.
Nar du véljer om en meny for ett sddant multipelblock 6ppnas den vid den du senast
anvande. Om du till exempel justerar parametrarna fér Kuvert 4, sedan gar till en annan
meny for att justera ndgra andra parametrar och sedan trycker pa knappen ENVELOPE
igen, kommer Kuvertmenyn att éppnas igen med parametrarna for Kuvert 4 synliga.

Samma princip géller for menyer som har flera sidor — UltraNova kommer ihdg vilka
parametrar du senast justerade och 6ppnar menyn pa den senast anvanda sidan.
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Bladdrar genom patcher Jamfor patchar

Nér du redigerar lagrade patchar for att skapa nya ljud kan det vara anvandbart att jamféra den

redigerade versionen med den ursprungliga lagrade patchen. Detta uppns genom att anvanda

Din UltraNova kommer férladdad med en uppsattning fabrikspatchar, som kan provspelas fran knappen COMPARE [23]. Tryck pA COMPARE-knappen och spela en tangent, s& kommer du att

6ppningsmenyn for patch. Den 6ppna Patch-menyn kan alltid nds genom att trycka p& SYNTH-knappen héra den ursprungliga lagrade patchen. Slapp COMPARE-knappen och spela tangenten igen och

[25]. Patcharna ar ordnade som 4 banker (A till D), var och en med 127 patchar (000 till 126). Vrid RE1 du kommer att héra patchen i dess for narvarande redigerade tillstand. Om du trycker pa

for att bladdra genom lapparna. Det nya ljudet laddas s& snart patchdatan visas i displayen. Alternativt COMPARE-knappen pa ndgon av menysidorna (férutom Write-menyn), kommer de lagrade patchparametrarna
X-EQ kan PWCH/BWK“MWN[F”‘I'EQW@M@W&FNEQMQQ‘QE‘%"‘Z’MB setet; i detta fall, Vfglj PATCH/BANK- Du kan jamfora den for narvarande redigerade patchen med vilken forinstallning som helst som

ratten for att valja patch och tryck och vrid knappen for att vélja bank. Observera att namnet p& FX - EQ ar lagrad i UltraNova. Detta ar anvandbart nar du valjer en ny plats for patchen som ska sparas

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew till. F&att g6 raeleyta, Wm@@amfﬁ mpmgmwmummmmsmwimq EQTrbFrq

patch visas ocks&s4 Av 64 n 127 127 som du vill jamféra. Genom att t(r)ycka pg %ﬂ?qg]l\a/\ﬂ]egecndh deIg)knappen och en tangem kommer

den lagrade patchen att | H
FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck DI ylL/R Dlylwd(h DLy1Slew

CHORUS 1-4C h1Ty| eCthaleChlS nc Ch1Fpck ChiDepth ChiDelay
SOKeF genom katégorier « “ “ow Woooa oz

Obs: Om WRITE-knappen trycks in igen (medan du befinner dig pa sidan 2 i Write-menyn), kommer

- GATOR GATOR GION/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel FX - CHORUS 1~ 4CHORu§hwmmmmz§m@me<§awmmmras pa den plats som valts av RE2 och RE3. For att
P&

AV 16e Pa 16 64 0 undvika att spara den redigerade patchen, tryck p& nagon annan synthknapp for att Iamna Write-menyn (t.ex. SYN’
Férutom att de ar ordnade i 4 banker, & patcharna ocksa kategoriserade for dig enligt GtMode EditGroy EEEE =
FX-GATOR till typen av ljud; detta gor |nd|ng lampliga ljud mycket enklare. Varje p:

GATOR §ytill bade
en genre och en Kategori: Genren indikerar I stort det musikali et Som patehen kan vara [ampli [ Kategorin delar wap Saigt
9 fAghois T e G MR A Py 9'5' o PP

wyyy
GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Lagrar eh patth P 10 o 0

BATOR| % Modde EditGroup EE[I]EE- ﬁ y Det ar mojligt
SYNTH att Fy 2 eller sMrlva ina egna patc abpd%HM {%ﬁ{q\éﬁg%&%}&qgﬁn% Ji¥¥star
tics APPYéN BR%HBppen PATCH BROWSE [23] och displayen nedan visas: av tva sidor och bada kan nés genom att trycka p& knappen WRITE [23]. Ett tredje tryck pa
H WRITE
H Browse Patfh namn Fitta efter Kategori Genre Lappa namn
000 Init Program A000-D127 Allt Allt knapB¥HhGeFfBrinstaliningen. Det &r ocks& méjligt att flytta mellan sidorna med hjalp av PAGE
BACK och NEXT knappar [4].
PATCHSAVRISR8HERVisal. plats@\,fy:hmgmg%g@ggﬁh@ﬁvmande valda patchen. Standard &r for PATCBrowse Patch Name CH SAVE Hitta efter Kategori Genre
oo 0 Injt Praar Amﬁaﬁ A000-D127 Allt Allt
Reti KRG Bateintattin (sida 1)
DestiCRGA It Progr m Ingen Inge 0 PATCH SAVE PATCHT\/E Posng * Lagre Siffra Interpunktion
som tilfhor en vald genre och/eller kategori. A Do Init program A a 0 Plats
MODIFIERA Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweak4 Tweaks Tweak6 tweak? Tweak8 RARSAYE Bank REL: Paich Destination SaueCalg SaveGenre
Nar ifterkriteriernahar stallts in;-kan den reducerade patchuppsattningen bladdras-antingen i - Dest+C&G A 0 Init program Ingen Ingen

platsordning (standard), eller efter namn, alfanumeriskt. Detta val stélls in av RE5, som stéller in_.

) T woorem RERWMAEOTPOSIfiOR

. ’ k2 Tweak3 Tweakd Tweak5 Tweaké Tweak? Tweaks
parametern 'Sok efter' till antingen 'A000-D127' (platsordning) eller 'A-Z' (alfasortering). wed el Twealkd Tweak® Tweak? Twea

Den:'«i“flyttar markorens positi n"upp och ner'i textstré‘mg-é-r-\ for redige?

ROR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 tecken. — — — . — — —
0= 0 @nytinbe finhs né&gratmatchningar fér den valda genre/kategorikombinationen
13 REnEin At tkid iR A Tal ONE R Bgannan komblnatlonl .
e s be 0 Kg‘mmw 0 0 0 0 ROR Rﬁazuaq Maake;s M 123456 M 123455 M 123455 M 123456 M 123456 M 123456

pmg@g%m@n?ﬁs{wmwggdsmmda%wqﬁ Umwoods s

Genrerna och kategorierna Ilstas nedan: 0 0
WK AZEGARI3456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 1§3436%P12A0%6/ ISAR: REFZOS1eIRg B123456 E123456 123456 B123456 E1234s6 B123456 -
TR0 T T T T T T
Bas Bas
klocka klocka
Klassisk Klassisk redigeras bestdms av RE2. Tryck p& surrningsknappen direkt under RES fér att ange tecknet och
Trumma Trumma automatiskt 6ka markoren till nasta position.

Tangentbord Tangentbord RE6: Sma bokstaver
Leda Leda Parametern rullar genom den gemena teckenuppséttningen 'a' till 'z'. Platsen for tecknet som
R redigeras bestams av RE2. Tryck p& surrningsknappen direkt under RE6 for att ange tecknet och
Rorelse Rorelse
automatiskt 6ka markéren till nasta position.
Vaddera Vaddera
RE7: Numeriska tecken
Poly Poly
Parametern rullar genom den numeriska teckenuppsattningen '0' till '9'. Platsen for tecknet som
SFX SFX . " 2 . . .
redigeras bestams av RE2. Tryck pa surrningsknappen direkt under RE7 for att ange tecknet och
Strang Strang automatiskt 6ka markéren till nasta position.
Extern ingdng Extinput . .
RE8: Skiljetecken och specialtecken
Vocoder Vocoder Parametern rullar genom en uppsattning skiljetecken och specialtecken. Platsen fér tecknet som
redigeras bestams av RE2. Tryck pa surrningsknappen direkt under RE8 for att ange tecknet och
GENRE DISPLAY VISAR: automatiskt 6ka markaéren till nasta position.
Klassisk Klassisk
Drum 'n' Bass/ Breaks D&B/Brks
Hus Hus
Industriell Industri
Jazz Jazz
R 'n' B/Hip Hop R&B/HHop
Rock och pop Rock/Pop
Tekno Tekno
Dubstep Dubstep




H Browse Patch | o namn Hitta efter Kategori Genre
achine-Fransiated by Google  aooo1zr s Al
CH SAVE PATC@rf * - 1 Lagre Siffra Interpunktion
a‘:a en pat’nCh (S||(njn%1rog m A a 0 Plats
PATCHSAVE Bank Patch Destination SaveCatg SaveGenre
+CRG A Loitprogram lngen lngen
MODIFIERA Twegkl Tweak2 REL: Tweak3 Tweak4 Tweak5 Tweak6 tweak? Tweak8
Anvandsinte. ...
RE2: Bankval ) - B - - -
Anvéand denna kontroll for att vélja vilken bank (A,B,C eller D) patchen ska skrivas till.
ROR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
R L e | R | R | | R
RE3: Patch position
¢ NmbrMods
denng Qd%@ry&’}[]%r att valja p%tchens deQtinationsn@mmer dit d&t for narvaande 0

redligemesmwg?mww
under RE4 och RES fér referens, aven om detta kommer att skrivas dver med det nya

patchnamnet om patchen sparas utan att positionen andras.
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

Anvand knappen COMPARE for att lyssna pé& patchen som valts av RE2 och RE3.

RE4 — RE5: Anvéands ej.

RE6: Valj kategori

Valj en kategori fér den nya patchen. Se sidan 7 for listan 6ver kategorier.

RE7: Genreval

Valj en genre for den nya patchen. Se sidan 7 for en lista over tillgangliga genrer.

RE8: Anvands ej.

For att lamna Write-menyn tryck pa valfri synthknapp (t.ex. SYNTH [25]).

Obs: En snabbare metod for att hantera patchar (skriva, ladda, byta namn, andra ordning etc.) ar att anvanda
den nedladdningsbara UltraNova Librarian. Detta kan laddas ner gratis fran http://novationmusic.com/

support/ultranova.

Uppdatering av UltraNovas operativsystem (PC)

OS-uppdateringsfiler kommer att finnas tillgangliga fran tid

till annan pa www.novationmusic.com/support/ultranova i form av en MIDI SysEx-fil.
Uppdateringsproceduren kraver att UltraNova ar ansluten via USB till en dator som férst har haft
nodvandiga USB-drivrutiner installerade. Fullstandiga instruktioner om hur du utfér uppdateringen kommer

att medfélja nedladdningen.

SyntheSIS handledning

Det har avsnittet tacker amnet ljudgenerering mer i detalj och diskuterar de olika grundlaggande

funktionerna som finns tillgangliga i UltraNovas ljudgenererings- och bearbetningsblock.

Vi rekommenderar att du l&ser detta kapitel noggrant om analog ljudsyntes &r ett obekant &mne.

Anvéndare som &r bekanta med detta &mne kan hoppa 6ver det hér kapitlet och gé vidare till nasta kapitel.

For att fa en forstéelse for hur en synthesizer genererar ljud &r det bra att ha en uppfattning om

komponenterna som utgér ett ljud, b&de musikaliskt och icke-musikaliskt.

Det enda sattet att ett ljud kan upptéckas ar genom att luft vibrerar trumhinnan pa ett regelbundet,
periodiskt satt. Hjarnan tolkar dessa vibrationer (mycket exakt) till en av ett oandligt antal olika typer

av ljud.

Anmérkningsvart nog kan vilket ljud som helst beskrivas i termer av bara tre egenskaper, och alla ljud har

alltid dem. Dom &r:

* Tonhojd
- Ton
*Volym

Det som skiljer ett ljud fran ett annat &r den relativa storleken av de tre egenskaperna som initialt

finns i ljudet, och hur egenskaperna féréandras over
ljudets varaktighet.

Med en musikalisk synthesizer satte vi oss medvetet for att ha exakt kontroll 6ver dessa tre egenskaper och
i synnerhet hur de kan &ndras under ljudets "livstid".
Egenskaperna far ofta olika namn: Volym kan kallas Amplitude, Loudness eller Level, Pitch som Frequency

och Tone som Timbre.

Tonhdjd

Som sagt uppfattas ljud av luft som vibrerar trumhinnan. Ljudets tonhdjd bestams av hur snabba
vibrationerna &r. Fér en vuxen manniska ar den langsammaste vibrationen som uppfattas som ljud
cirka tjugo ganger i sekunden, vilket hjarnan tolkar som ett ljud av bastyp; det snabbaste & méanga tusen

génger i sekunden, vilket hjarnan tolkar som ett ljud av hég diskanttyp.

A B
> 5
Lt >

Tid Tid

Om antalet toppar i de tvd vagformerna (vibrationerna) raknas, kommer det att ses att det finns exakt
dubbelt s& manga toppar i vg B som i vag A. (Vag B &r faktiskt en oktav hégre i tonhojd &n vag A). Det

ar antalet vibrationer under en given period som bestammer tonhéjden péa ett ljud. Detta &r anledningen
till att tonhojd ibland kallas frekvens. Det &r antalet vagformstoppar som réknas under en given tidsperiod

som definierar tonhojden eller frekvensen.

Tona

Musikaliska ljud bestar av flera olika, relaterade tonhéjder som upptrader samtidigt. Den hégsta kallas den
"grundlaggande” tonhojden och motsvarar den upplevda tonen i ljudet. Andra tonhojder som utgor ljudet
som &r relaterade till det grundldggande i enkla matematiska forhllanden kallas vertoner. Den relativa
ljudstyrkan for varje 6verton jamfort med ljudstyrkan fér grundtonen bestammer den évergripande tonen

eller "klangen" for
ljudet.

Tank pé tvéd instrument som ett cembalo och ett piano som spelar samma ton pa klaviaturen och med samma
volym. Trots att de har samma volym och tonhdjd Iater instrumenten fortfarande distinkt olika. Detta beror
pé att de olika anteckningsmekanismerna hos de tvé instrumenten genererar olika uppséattningar av

dvertoner; dvertonerna som finns i ett pianoljud skiljer sig fr&n de som finns i ett cembaloljud.
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Volym

Volym, som ofta kallas ljudets amplitud eller ljudstyrka bestams av hur stora vibrationerna &r.
Mycket enkelt, att lyssna pa ett piano p& en meters avstand skulle lta hbgre &n om det vore
femtio meter bort.

A B
. /\A/\A/ [\/\-/\/\j

Efter att ha visat att bara tre element kan definiera vilket ljud som helst, maste dessa element
nu relateras till en musikalisk synthesizer. Det &r logiskt att en annan del av Synthesizern
"syntetiserar" (eller skapar) dessa olika element.

En sektion av synthesizern, oscillatorerna, tillhandahaller rda vagformssignaler som

definierar tonhojden pé ljudet tillsammans med dess réa dvertonsinnehdll (ton). Dessa
signaler blandas sedan ihop i en sektion som kallas mixern, och den resulterande blandningen
matas sedan in i en sektion som kallas filtret. Detta gor ytterligare féréandringar av tonen i
ljudet, genom att ta bort (filtrera) eller forstarka vissa av évertonerna. Slutligen matas den
filtrerade signalen in i Ampliier, som bestammer ljudets ingéende volym.

Oscillatorer Mixer Filtrera Forstarkare

—> —>

Ytterligare synthesizersektioner - LFOs och Envelopes - ger ytterligare satt att andra
tonhdjd, ton och volym for ett ljud genom att interagera med oscillatorerna, filtret och
forstarkaren, vilket ger forandringar i ljudets karaktar som kan utvecklas éver tiden.
Eftersom LFOs och Envelopes enda syfte &r att styra (modulera) de andra
synthesizersektionerna, ar de allméant kanda som "modulatorer".

Dessa olika synthesizersektioner kommer nu att behandlas mer i detalj.

Oscillatorerna och mixern

Oscillatorn &r verkligen synthesizerns hjartslag. Den genererar en elektronisk vag (som
skapar vibrationerna nar den sa smaningom matas till en hégtalare). Denna vagform
produceras med en kontrollerbar musikalisk tonhéjd, som initialt bestams av tonen som
spelas pa klaviaturen eller som ingér i ett mottaget MIDI-notmeddelande. Den initiala distinkta
tonen eller klangen for vagformen bestams faktiskt av vagformens form.

For ménga ar sedan upptackte pionjarer inom musiksyntes att bara nagra fa distinkta
vagformer inneholl manga av de mest anvandbara dvertonerna for att skapa musikaliska
ljud. Namnen pa dessa vagor aterspeglar deras faktiska form nar de ses pé ett instrument

som kallas ett oscilloskop, och dessa &r: sinusvégor, fyrkantsvagor, sagtandvégor,
triangelvagor och brus.

Varje vagform (férutom brus) har en speciell uppséattning musikaliskt relaterade 6vertoner
som kan manipuleras av ytterligare delar av synthesizern.

Diagrammen nedan visar hur dessa vagformer ser ut pa ett oscilloskop och illustrerar de

relativa nivderna av deras évertoner. Kom ih&g att det &r de relativa nivéerna av de olika

dvertoner som finns i en vagform som bestammer tonen i det inala ljudet.

Volym

Sinusvag Harmonisk

Sinusvagor

Dessa har bara en enda éverton. En sinusvagform producerar det "renaste" ljudet
eftersom det bara har sin enda tonhdjd (frekvens).

Triangelvagor

Volym

1357

Triangelvég Harmonisk

Dessa innehaller endast udda 6vertoner. Volymen fér var och en minskar med kvadraten

pa dess position i dvertonsserien. Till exempel har den 5:e évertonen en volym pd 1/25 av
grundtonens volym.

Ségtandsvagor

Volym

1 23 4 5

Sagtandsvag Harmonisk
Dessa &r rika pa évertoner och innehaller bade jamna och udda 6vertoner av den

grundlaggande frekvensen. Volymen av varje ar omvéant proportionell mot dess position i
harmonisk serie.

Square / Pulse Waves

| Volym

1 234 5
Fyrkantig vag Harmonisk

Dessa har bara udda évertoner, som har samma volym som de udda 6vertonernai a
sagtandsvag.

Det kommer att markas att den fyrkantiga vagformen tillbringar lika l&ng tid i sitt "héga"
tillstand och sitt "laga" tillstdnd. Detta férhéllande &r kant som "driftcykeln". En fyrkantvag

har alltid en arbetscykel p& 50 % vilket betyder att den &r "hdg" under halva cykeln och "l&g" fér den and:

| Ultranova ar det mojligt att justera arbetscykeln for den grundlaggande fyrkantiga
vagformen for att producera en vagform som ar mer "rektangular” till formen. Dessa &r ofta
kénda som pulsvéagformer. Nar vagformen blir mer och mer rektangulér introduceras jamnare
overtoner och vagformen andrar karaktar och blir mer "nasalt" ljudande.

Pulsvagformens bredd (‘Pulsbredden’) kan dndras dynamiskt av en modulator, vilket
resulterar i att vagformens dvertonsinnehdll standigt férandras. Detta kan ge vagformen en
mycket "fet" kvalitet nar pulsbredden &ndras med en mattlig hastighet.

Det spelar ingen roll fér hur en pulsvag
50 % later om arbetscykeln &r 40 % eller 60 %,

eftersom véagformen bara ar "inverterad" och
det harmoniska innehéllet ar exakt detsamma.

40 %
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Bullervégor

1 234 5

Dessa &r i grunden slumpmassiga signaler och har ingen grundlaggande frekvens (och
darfor ingen tonhojdsegenskap). Alla frekvenser har samma volym. Eftersom de inte har

ndgon tonhojd ar brussignaler ofta anvandbara for att skapa ljudeffekter och ljud av slagverkstyp.

Digitala vagformer
Ut6ver de traditionella typerna av oscillatorvagformer som beskrivs ovan, erbjuder
UltraNova ocksé& en uppséttning noggrant utvalda, digitalt genererade vagformer som

Filtret
Ultranova ar en subtraktiv musiksynt. Subtraktiv innebar att en del av ljudet subtraheras
nagonstans i syntesprocessen.

Oscillatorerna forser de rda vagformerna med mycket dvertonsinnehéll och filtersektionen
subtraherar en del av 6vertonerna pa ett kontrollerat satt.

14 typer av filter finns tillgangliga p& UltraNova, &ven om dessa ar varianter av tre
grundldggande filtertyper: lagpass, bandpass och hégpass. Den typ av filter som oftast
finns pa synthesizers ar lagpasstyp. Med ett |agpassfilter véljs en brytpunkt (eller
gransfrekvens) och eventuella frekvenser under punkten passeras och frekvenserna ovan
filtreras bort. Installningen av parametern Filter Frequency dikterar punkten under vilken
frekvenser tas bort. Denna process att ta bort 6vertoner fran vagformerna har effekten av
att andra ljudets karaktéar eller klang. Nar parametern Frekvens &r p& maximum &r filtret helt
"Oppet" och inga frekvenser tas bort fran de raa oscillatorvagformerna.

innehaller anvandbara harmoniska element som normalt &r svéara att producera med traditionella oscillatorer.

Wavetables

En "végbar" &r i huvudsak en grupp digitala vdgformer. UltraNovas 36 vagtabeller
innehaller vardera 9 separata digitala vagformer. Férdelen med en vagbar &r att konsekutiva
vagformer i vadgen kan blandas. Nagra av UltraNovas wavetables innehaller

vagformer med liknande dvertonsinnehéll, medan andra innehaller vagformer med mycket
olika 6vertonsinnehéll. Wavetables blir levande nér 'wavetable index' — positionen inom
wavetable — moduleras, vilket resulterar i ett ljud som stéandigt andrar karaktar, antingen
mjukt eller abrupt.

9 Vagor utgér ett vagbord

Ringmodulering

En ringmodulator &r en ljudgenerator som tar signaler fran tva av UltraNovas

oscillatorer och effektivt “multiplicerar” dem tillsammans. Ultranova har 2 ringmodulatorer,
en tar Osc 1 och Osc 3 som ingéngar, och den andra tar Osc 2 och Osc 3. Den resulterande
utsignalen beror pé de olika frekvenserna och évertonsinnehallet som finns i var och en av
de tva oscillatorsignalerna, och kommer att besta av av en serie summa- och
skillnadsfrekvenser saval som de frekvenser som finns i de ursprungliga signalerna.

0sC 1
X
0sc 3

Mixern

For att utdoka utbudet av ljud som kan produceras har typiska analoga syntar mer &n en
oscillator. Genom att anvanda flera oscillatorer for att skapa ett ljud ar det mojligt att
uppn& mycket intressanta harmoniska mixar. Det &r ocks& mojligt att detunera enskilda
oscillatorer ndgot mot varandra, vilket skapar ett valdigt varmt, "fett" ljud. UltraNovas
mixer tillater blandning av tre oberoende oscillatorer, en separat brusoscillator och tv&
ringmodulatorkallor.

_9SCt oscivolym
( j MIXER
o2 0SC 2 VOLYM
: : INPUT TILL
— FILTRERA
osc3 0SC 3VOLYM KOMPLEX
'S VAGFORM
MIX AV
\/\/\ 0SC1,20CH 3
—
—_____
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| praktiken sker en gradvis (snarare an en plotslig) minskning av évertonernas

volym &ver gransvardet for ett lagpassfilter. Hur snabbt dessa 6vertoner minskar i
volym nér frekvensen okar 6ver gransvardet bestams av filtrets lutning. Lutningen

méts i 'volymenheter per oktav'. Eftersom volymen méts i decibel, anges denna lutning
vanligtvis som s& manga decibel per oktav (dB/okt). Typiska varden &r 12 dB/okt och

24 dB/okt. Ju hogre siffra, desto storre forkastning av évertoner dver granspunkten, och
desto mer uttalad blir iltningseffekten.

En ytterligare viktig parameter for filtret & dess resonans. Frekvenser vid brytpunkten kan

okas i volym av filterresonanskontrollen. Detta ar anvandbart for att betona vissa 6vertoner
i ljudet.

Néar resonansen 6kar kommer en visslande kvalitet att introduceras till ljudet som passerar
genom iltret. Nar den &r instélld pad mycket héga nivéer, far resonans faktiskt iltret att svéanga
sjalv narhelst en signal passerar genom det. Den resulterande visslande tonen som
produceras &r i sjalva verket en ren sinusvég, vars tonhéjd beror pa instéllningen av

Frequency-ratten (iltrets brytpunkt). Denna resonansproducerade sinusvag kan faktiskt
anvandas for vissa ljud som en extra ljudkalla om sa 6nskas.

Diagrammet nedan visar svaret fran ett typiskt lagpassfilter. Frekvenser 6ver gransvéardet
reduceras i volym.

Cutoff
Frekvens

Volym

Frekvens

Nar resonans laggs till forstarks frekvenserna vid brytpunkten i volym.

Cutoff
Frekvens

Volym /

Frekvens
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Utéver den traditionella lagpassfiltertypen finns det &ven hégpass- och bandpasstyper. Den typ En String Section-emulering ndr full volym bara gradvis nér en tangent trycks ned. Den
av filter som anvands véljs med parametern Filter Type. forblir pa full volym medan knappen hélls nedtryckt, men nar knappen vél slapps sjunker
volymen noll ganska langsamt.
Ett hogpassfilter liknar ett I1agpassfilter, men fungerar i "motsatt bemarkelse", s att frekvenser
. . ) TANGENT "PA" TANGENT "AV"
under brytpunkten tas bort. Frekvenser éver brytpunkten passeras. Nar parametern Filter
Frequency &r installd pa noll ar filtret helt 6ppet och inga frekvenser tas bort fran de rda

oscillatorvagformerna.

VOLYM
Cutoff
Frekvens
Volym
TID %
| en analog synthesizer styrs férandringar av ett ljuds karaktar som intraffar under en nots
varaktighet av en sektion som kallas envelope Generator. UltraNova har 6
TANGENT "PA" TANGENT "AV"
Frekvens

VOLYM

Nér ett bandpassfilter anvands passerar endast ett smalt band av frekvenser centrerat runt
brytpunkten. Frekvenser 6ver och under bandet tas bort. Det &r inte méjligt att helt 6ppna

dennatyp av filter och lata alla frekvenser passera.

D —>

Cutoff
Kuvertgeneratorer (kallas Env 1 till Env 6). Env 1 ar alltid relaterad till en Ampliier, som styr

Frekvens
Vonm notens amplitud — dvs volymen pé ljudet — nér noten spelas.

Varje kuvertgenerator har fyra huvudkontroller som anvands for att justera kuvertets form.

Attacktid

Justerar tiden det tar efter att en knapp tryckts ned for att volymen ska stiga fran noll till
full volym. Den kan anvéandas for att skapa ett ljud med en langsam intoning.

TANGENT "PA" TANGENT "AV"

Frekvens
VOLYM
Kuvert Och Amplller UPPRATTHALLA
I tidigare stycken beskrevs syntesen av tonhéjden och klangen hos ett ljud.
- -

Nasta del av synteshandledningen beskriver hur volymen pé ljudet kontrolleras.

Volymen pé& en ton som skapas av ett musikinstrument varierar ofta mycket éver notens ATTACKFORSTALLNING SLAPP

varaktighet, beroende pa typen av instrument. .
Forfallstid

: . N . Justerar tiden det tar fér volymen att sjunka fran dess ursprungliga fulla volym till den niv& som stélls
Till exempel nér en ton som spelas pa en orgel snabbt full volym nar en tangent trycks ned. .
o . N . . A in av Sustain-kontrollen medan en tangent halls nedtryckt.
Den stannar pa full volym tills knappen slapps, da sjunker volymnivan omedelbart

till noll. ) .
Hall ut niva

Detta &r till skillnad fran de andra Envelope-kontrollerna genom att det anger en niva snarare &an en tidsperiod.

En pianoton nér snabbt full volym efter att en tangent trycks ned och sjunker gradvis i volym till . o o .
Den stéller in volymnivan som kuvertet forblir pA medan knappen halls nedtryckt, efter att

noll efter flera sekunder, &ven om tangenten halls nedtryckt. .
Decay Time har |6pt ut.

TANGENT "PA" TANGENT "AV Release Time

Justerar tiden det tar fér volymen att sjunka fran Sustain-nivan till noll nar knappen slapps. Den

kan anvandas for att skapa ljud som har en "fade-out"-kvalitet.
VOLYM
En typisk synthesizer kommer att ha ett eller flera kuvert. Ett kuvert appliceras alltid p&
forstarkaren for att forma volymen for varje spelad ton. Ytterligare kuvert kan anvandas for att
dynamiskt andra andra sektioner av synthesizern under varje nots livstid.

UltraNovas andra envelope Generator (Env 2) anvands for att modifiera filtrets gransfrekvens

TID —— under en sedels livstid.

11



Machine Translated by Google

| UltraNova kan envelope Generatorer 3 till 6 anvandas for speciella &ndamal, som att modulera

Wavetable-indexet eller FX-nivaer.

TANGENT "PA" TANGENT "AV"
FILTRERA
AVSLUTNING
UPPRATTHALLA
ATTACKFORSTALLNING SLAPP

D —

LFOs

Liksom Envelope Generators ar LFO-delen av en synthesizer en modulator. Sa istéllet for att
vara en del av sjalva ljudsyntesen, anvands den for att andra (eller modulera) andra sektioner av
synthesizern. Till exempel kan en LFO anvandas for att &ndra oscillator tonhojd eller filter cutoff

frekvens.

De flesta musikinstrument producerar ljud som varierar éver tiden bade i volym och i tonhgjd
och klang. Ibland kan dessa variationer vara ganska subtila, men anda bidra starkt till att
karakterisera det inala ljudet.

Medan en envelope anvands for att styra en engdngsmodulering under en enskild nots livstid,
modulerar LFO:er genom att anvénda en upprepad cyklisk vagform eller ménster. Som diskuterats
tidigare producerar oscillatorer en konstant vagform som kan ta formen av en upprepande
sinusvag, triangelvag etc. LFO:er producerar vagformer pé ett liknande satt, men normalt med en
frekvens som ar for 1&g for att producera ett ljud som det manskliga orat skulle kunna uppfatta.
(Faktum &r att LFO stér for 1agfrekvent oscillator.)

Som med en Envelope, kan vagformerna som genereras av LFO:erna matas till andra delar av
synthesizern for att skapa de 6nskade férandringarna éver tiden - eller "rérelser” - av ljudet.
UltraNova har tre oberoende LFO:er, som kan anvéandas for att modulera olika
synthesizersektioner och kan kéras med olika hastigheter.

En typisk vagform fér en LFO skulle vara en triangelvag.

TONHOJID

TID = 2

Forestall dig att denna mycket l&gfrekventa vag appliceras p& en oscillators tonhgjd. Resultatet
ar att oscillatorns tonhojd sakta stiger och faller dver och under sin ursprungliga tonhdjd. Detta
skulle till exempel simulera en violinist som rér en inger upp och ner i strangen p instrumentet
medan det bojs. Denna subtila upp- och nedrérelse av tonhéjden kallas

"Vibrato"-effekten.

Alternativt, om samma LFO-signal skulle modulera filtrets gransfrekvens istéallet for
oscillatortonhojden, skulle en véalbekant wobblingseffekt kand som 'wah-wah' bli resultatet.
Férutom att stélla in olika sektioner av synthesizern fér att moduleras av LFOs, kan ytterligare
envelopes ocksa anvandas som modulatorer samtidigt. Det &r klart att ju fler Oscillatorer,

Filter, Envelopes och LFOs det finns i en synthesizer, desto mer kraftfull & den.

Sammanfattning

En synthesizer kan delas upp i fem huvudljudgenererande eller ljudmodifierande
(modulerande) block.

1 Oscillatorer som genererar vagformer vid olika tonhgjder.

2 En mixer som blandar utgéngarna fran oscillatorerna tillsammans.

3 Filter som tar bort vissa évertoner och andrar ljudets karaktéar eller klang.

4 En forstarkare som styrs av en Envelope-generator, som &ndrar volymen pé ett ljud
over tid nér en ton spelas.

5 LFO:er och envelopes som kan anvandas for att modulera ndgot av ovanstéende.

Mycket av njutningen med en Synthesizer &r att experimentera med de fabriksinstéallda ljuden
och skapa nya. Det finns ingen erséattning for "hands on"-upplevelse.

Experiment med att justera UltraNovas manga parametrar kommer s& smaningom att leda till en
battre forstaelse for hur de olika kontrollerna férandras och hjalper till att forma nya ljud.
Bevapnad med kunskapen i det har kapitlet och en forstéelse for vad som faktiskt hander i
maskinen nér justeringar av rattarna och omkopplarna goérs, kommer processen att skapa nya

och spannande ljud att bli enkel - Ha kul.

ultranova Slgnalflédesdiagram

MIXER

Y
7i\ OSCILLATOR 1

KUVERT 3 - 6 LFO1-3
KUVERT 1
KUVERT 2
M)
FX1

OSCILLATOR 2 |—

OSCILLATOR 3 | —

[FILTERIDISTORTION ] [ FILTER 1 ]

AR R R
|

L RING MOD 2 * 3 =

12

AMP FX3 uT
4
LJuD — (FILTER 2 DISTORTION j [ FILTER 2 j
FX4
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Synth EDIT sektion

Hardvaravigering

Se sidan 4 for en 6versikt 6ver UltraNova och en kort beskrivning av vad var och en av kontrollerna

pa topppanelen gor.

P& UltraNova nds alla menyer som styr ljudgenereringen och ljudbearbetningsblocken med
knapparna i Synth Edit-omradet pa topppanelen.

Nar en meny tas fram ar parametervardena som visas de for den for narvarande valda

patchen.

Varje meny n&s med sin egen dedikerade knapp och har mellan en och fyra sidor.

Om en meny har mer &n en sida, kommer en av de tvd PAGE-knapparna [4] att vara upplysta,
och dessa kan anvandas fér att bladdra igenom de ytterligare sidorna. Upp till &tta parametrar i
menyn visas pa LCD-skarmen, och var och en varieras med vridkontrollen omedelbart ovanfér

parametertexten.

Med hjalp av menyknapparna [11] till [22] kan du g direkt fran en meny till en annan med en enda
knapptryckning. Vissa av ljudgenererings-/bearbetningsblocken &r duplicerade (t.ex

Oscillator), och SELECT-knapparna [10] anvands for att valja vilket sarskilt block av den typen som
ska styras. UltraNova kommer ihdg vilket block som senast 6ppnades, och dven vilken menysida,

och nar den menyn aterkallas, 6ppnas den igen med de senaste instéllningarna synliga.

osclllatorer 1, 2 och 3

UltraNova har tre identiska oscillatorer och en bruskaélla; dessa ar synthens ljudgeneratorer.
Genom att trycka p4 OSCILLATOR-knappen [11] 6ppnas Oscillator-menyn, som har tva sidor

for varje oscillator. En av SELECT-knapparna och en av PAGE-knapparna kommer att lysa,

vilket indikerar att mer an en oscillator ar tillganglig for att styras och att ytterligare menysidor
finns tillgangliga. Totalt 16 parametrar per oscillator visas for justering, tta per sida. Observera
dock att ive av dessa & gemensamma for alla tre oscillatorerna och en annan fér bruskéllan; dessa

sex parametrar visas pd menysidan 2 for varje oscillator.

Parametrar per oscillator (sida 1)

VSync =0

VSync =5

VSync = 16

= L/

For att fa ut det basta av Vsync, prova att modulera den med hjélp av LFO.

Forsok att tilldela den till MOD-hjulet fér "hands-on" kontroll.

RE4: Oscillatorvagform
OlWave
Ségtand

Visas som:
Ursprungligt vérde:
Justeringsomrade: Se tabellen pa sidan 40 for fullstandig information

Detta véljer oscillatorns vagform fran en rad med 72 alternativ. Férutom analoga vagformer av
synttyp som sinus, kvadrat, ségtand, puls och 9 férhallanden av s&gtand/pulsmix, finns det
olika digitala vagformer och 36 vagformer som bestar av nio individuella vagformer per vagform,

plus de tv& ljuding&ngskallorna.

ILLATORS 011éml 0O1Cents 01VSync O1Wave O1PW / Idx O1Hard O1T&t O1DnsDtn

ILTERS

VELOPER

E3-E6

0 0 0 Séagtand 127 0 0 0

d%@ygt@Pi"Aﬂ%q;ﬁgW@k%m ?ff@gkﬂifﬁm{ﬁ\“?ﬁsgﬂsrg foljer, dock r alla 3 oosgszaidliralorer

identiska i drift.
02Semi O2Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn

Vit

0 0 o Sagtand 0 127 0 0
RE SRV M PURGie Moavib MibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Visaslddm: OnsSemi 0 65 0 0 grader Vit
Inigalt vasdenQ 03VSync 0§Wave 03PW/ldx O3Hard O3Dense 03DnsDIn
Sagtand Justeringsomrade: 0 127 0 0
-64 tilf+63
D V. o ibchfib B ifgRmoeiage pllatorinstaliningen. Oka dess varde med 1 skiftar

+12 . 127 LAV 0 65 0 0 grader Vit
tonhojden for varje ton pé klaviaturen upp med en halvton endast fér den valda oscillatorn, sé
att om den stalls till +12 flyttas oscillatorn effektivt upp en oktav. Negativa varden detuneras p&

safmasatt. Se EmTransmEsEEmésRim BfhAmnt F1DTyp F1IQNorm
127

127 LP24 0 Diod 64
leggbamlfﬁgqmg ﬁqumk ResLink
Parallell AV AV
Vlsas Som. Ol cent
Iniﬁaifz’\%)/de: F2Res 0 BZEnvZ F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
127 LP24 0 Diod 64
Justeringsomrade: -50 till +50
FBalance FRoutin re&kllnk Resunk . ) L
Den ng]‘parameaﬂ Vagbe. titlk ascértBarailelen

kvartston mitt emellan tva halvtoner.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
290127 00 AV Re-Trig 40

RE3: Virtual Oscillator Sync
AmpAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk Amp%i&?éryn'qgusm AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
0

Visasgom: 127 0 127 0 cs3
Ursprungligt vérde: 0

FltAtt 2 FltDec FltSus 35 FltRel FitVeloc FitRept FitTTrig FItMTrig
Justeringsomradéso till 127 45 0 o AV Re-Trig
%&x@@méxym&@ﬂ&m%é@&aﬁ&&»&a&ﬁ%\mmm virtuell” 050'[;"5“0' for att Il?gga
oscill&torns végform o QYEePSL UL ASH IRl genomatt anvandagen virtuella c3

Demnadtaknik gesett intressamswgbud av gurkeffekter eRrlajasrlireansiesgnaitig
december

ljudet varierar nar parametervasf’del andras %L)ftersom dennvirtuella osculllatorfrekvé\ﬁsen okar
swﬂv meﬁp@BaﬂvT hERRecitSSRlaRarB3SiskEh g Thay Tkifametervardet Okar.

e-Trig

127 0 0 0 127
Nar Vsync -vardet ar en multipel av 16 ar den virtuella oscillatorfrekvensen en mu5|kaI|sk
harmonik av huvudoscillatorfrekvensen. Den dvergripande effekten &r en transponering av

oscillatorn som rér sig uppat i 6vertonsserien, med varden mellan multiplar av 16 som ger mer
diskordanta effekter.

Om ljudingangskallor valjs kommer eventuella ytterligare oscillatorparametrar inte
att paverka ljudet. Ljuding&ngen kommer att anvandas som kaélla for efterféljande
manipulering (t.ex. iltrar, modulering, etc).

For att héra ndgon av ljudingdngarna méaste en ton spelas pé klaviaturen.

Det ar mojligt att skapa en MIDI-grindeffekt p& sdng med hjalp av ljudingangar
som kélla.

RES: Index for pulshredd/végtabell
Visas som: O1Pw/ldx

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

Denna kontroll har tva funktioner, beroende pa den vagform som valts av RE4. Med pulsvagformer
varierar den pulsbredden pa oscillatorutgangen. Denna grundldggande effekt kan enklast héras
genom att justera RE5 med RE4 instélld p& PW; du kommer att notera hur det harmoniska
innehdllet varierar och vid héga installningar blir ljudet ganska tunt och metalliskt. En pulsvég &ar

i huvudsak en asymmetrisk fyrkantsvéag; nar den &r instélld pé& noll &r vdgformen en normal
fyrkantsvag. (Se sidan 9.) RE5 har en annan funktion om oscillatorns vagform &r installd pa en av
de 36 vagtabellerna (se RE4 ovan). Varje vagtabell bestar av nio relaterade vagformer, och
installningen fér RE5 avgér vilken som anvands. Det totala parametervardesintervallet p& 128 ar
uppdelat i 9 (ungefar) lika segment med 14 vérdeenheter, sé att stlla in vardet pa allt mellan -64
och -50 genererar den forsta av de 9 vagformerna, -49 till -35 den andra, och sé& vidare. Se &ven
interpolationsparametern for vagtabellen (RE2

pa Oscillator Menu Page 2), som kan anvandas for att introducera ytterligare variation i hur
wavetables anvands.

RE6: Hardhet

Visas som: O1Hart
Initialt véarde: 127
0till 127

Justeringsomrade:
Parametern Hardhet andrar vagformens 6vertonsinnehdll och minskar nivan p& de évre
6vertonerna nar vardet minskas. Dess effekt liknar den hos ett lagpassfilter, men fungerar pa

oscillatorniva. Du kommer att notera att det inte har nagon effekt p& en sinusvégform, eftersom
detta &r den enda végformen utan évertoner.
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RE7: Densitet
Visas som: Ol tat

Ursprungligt vérde 0

Justeringsomrade: 0 till 127

Densitetsparametern lagger effektivt till kopior av oscillatorns vagform till sig sjalv. Upp till
atta extra virtuella oscillatorer anvéands for detta, beroende pa parameterns vérde. Detta ger
ett "tjockare" ljud vid laga till medelstora varden, men om de virtuella oscillatorerna avstams

nagot (se RE8 nedan) erhélls en mer intressant effekt.

RES8: Densitetsavstamning
Visas som: O1DnsDtn

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter bor anvéandas tillsammans med densitetskontrollen. Den avstammer de
virtuella densitetsoscillatorerna, och du kommer inte bara att marka ett tjockare ljud, utan

ocksa effekten av att sla.

Parametrarna Density och Density Detune kan anvéandas for att "fértjocka" ljudet och
simulera effekten av att 1agga till ytterligare ljud. Parametrarna Unison och Unison
Detune i Voice Menu kan anvéndas for att skapa en mycket liknande effekt, men att
anvanda Density och Density Detune har fordelen att du inte behéver anvanda

ytterligare ljud, som ar initiala till antalet.

Parametrar per oscillator (sida 2)

O1PtchWh O1WTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNoise NoiseTyp
+12 127 0 65 0 0 grader Av Vit

RE1: Pitchhjulsomrade

Visas som: O1PtchWh

Ursprungligt vérde +12

Justeringsomrade: -12 till +12

Pitchhjulet kan variera oscillatorpitch med upp till en oktav, upp eller ner. Enheterna ar i
halvtoner, s& med ett varde p& +12 6kar tonhéjden pa tonerna som spelas med en oktav om du
flyttar tonhgjdshjulet uppét, och om du flyttar nedét tar de ner en oktav. Att stélla in parametern
till ett negativt véarde har effekten av att vénda pitchhjulets funktionskansla. Du kommer att
indikera att manga av fabrikspatcharna har denna parameter installd p& +2, vilket tillater ett
tonhéjdshjulsomréde pa %1 ton. Det &r vért att notera att (som alla per-oscillatorparametrar) kan

vardet stallas in oberoende for varje oscillator.

RE2: Interpolation av végtabell
O1WTInt
127

Visas som:
Ursprungligt véirde
Justeringsomrade: O till 127

Denna parameter stéller in hur smidig 6vergéngen ar mellan intilliggande vagformer i samma
vagtabell. Ett varde p& 127 kommer att skapa en mycket mjuk évergang, med de intilliggande
vagformerna som smalter samman. Med ett varde pa noll blir 6vergdngarna abrupta och
uppenbara. Med ett hogt varde p& 01Wint &r det méjligt att behdlla en blandning av intilliggande
vagformer om moduleringsvardet forblir fast. Vid modulering av det vagbara indexet (via LFO,
etc.), stéller den vagbara interpolationsparametern in hur smidig (eller inte!) 6vergangen &r.

Vanliga oscillatorparametrar

De aterstdende parametrarna i Oscillatormenyn & gemensamma for alla 3 oscillatorerna. De &r
tillgangliga oavsett vilken oscillator som valjs med SELECT-knappen [10].

RE3: Enkel fast anméarkning

Visas som: FixNote

Initialt véarde: Av

Instéliningsomrade: Av, C# -2 till G 8

Vissa ljud behover inte vara kromatiskt beroende. Exempel skulle vara vissa slagverksljud

(t.ex. bastrummor) och ljudeffekter, som en laserpistol. Det ar majligt att som MIXER signera &gt
ton till en patch, s& att om man spelar valfri tangent pa klaviaturen genereras samma ljud. Tonhéjden
som ljudet baseras pa kan vara vilken halvtonston som helst i ett intervall p& éver tio oktaver. Med
parameterinstaliningen Off, fungerar tangentbordet som vanligt. Med den installd pa ndgot annat
varde, spelar varje tangent ljudet med den tonhdjd som motsvarar vardet.

ROST
RE4: Vibrationsdjup
Visas som: ModVib
Ursprungligt vérde: 0
LFO
Justeringsomrade: O till 127 1-3

Att lagga till vibrato till en oscillator modulerar (eller varierar) tonhéjden pa tonen cykliskt, vilket
lagger till en "wobble" till tonen. Denna parameter bestammer vibratodjupet, och darmed hur
uppenbar "wobble" ar. Mod-hjulet anvands for att applicera vibrato, med ModVib-parametern
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véarde som representerar det maximala vibratodjupet som kan erhallas med modhjulet i dess helt
"upp" lage. P& UltraNova ar VibMod och MvibRate (nedan) vanliga parametrar som paverkar alla
oscillatorer och som inte kraver anvéndning av LFO-sektionen.

RES: Vibrationshastighet
Visas som: MVibRate

Ursprungligt varde: 65

Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter stéller in vibratots hastighet (eller frekvens) fr&n mycket l&ngsam (véarde=0) till
mycket snabb (varde=127).

RES6: Oscillatordrift
Visas som: OscDrift

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: 0 till 127

Nar de tre oscillatorerna &r instéllda p&4 samma instéllning ar deras vagformer perfekt
synkroniserade. Gamla analoga synthesizers kunde inte halla sig perfekt installda, och
Oscillator Drift "emulerar” denna ofullkomlighet genom att applicera en kontrollerad mangd

avstamning sd att oscillatorerna &r lite urstamda med varandra. Detta ger ljudet en "fullare”
karaktar.

RE7: Oscillatorfas
Visas som: OscPhase
Ursprungligt vérde 0 grader
Justeringsomréade: Fritt, 0 grader till 357 grader

Detta justerar punkten i vagformen dar oscillatorerna startar, och &r justerbar i steg om 3
grader 6ver en hel vagformscykel (360%). Effekten av detta &r att lagga till ett litet "klick" eller
"kant" till bérjan av noten, eftersom den momentana utspanningen néar tangenten trycks ned
inte ar noll. Att stélla in parametern till 90% eller 270% ger den mest uppenbara effekten. Med
parametern installd p& 0° startar oscillatorerna alltid exakt i steg. Om Free &r instéllt, ar

fasférhéllandet fér vagformerna inte relaterat till nér en tangent trycks ned.

REB8: Bruskalla Typ
Visas som: NoiseType

Ursprungligt vérde: Vit

Justeringsomrade: Vit, hogt, band eller hogt band

Utdver de tre huvudoscillatorerna har UltraNova dven en brusgenerator. Vitt brus definieras

som en signal med "lika kraft vid alla frekvenser”, och &r ett valbekant "vasande" ljud.
Begransning av bandbredden fér brusgeneratorn andrar karaktéaristiken for "véset", och de andra
tre alternativen for denna parameter tillampar s&dan iltring. Observera att brusgeneratorn har sin
egen ingang till mixern, och for att hora den isolerat maste dess ingang skruvas upp och
oscillatoring&ngarna skruvas ned. (Se 15.)

mixern

Utgangarna frén de tre oscillatorerna och bruskallan skickas till en enkel ljudmixer, dar
deras individuella bidrag till den totala ljudutg&ngen kan justeras.

De flesta av fabrikspatcharna anvander antingen tvé eller alla tre oscillatorer, men med deras
utgdngar summerade i olika kombinationer av nivder. Genom att trycka p& MIXER-knappen
[12] 6ppnas Mixer-menyn, som har tva sidor. En av PAGE-knapparna kommer att lysa, vilket
indikerar att ytterligare menysidor &r tillgéngliga. Totalt 6 ingangar och tv& FX-séndningar &r

tillgangliga for justering pa sida 1, och varje ingang kan goras solo pa sida 2.

Som med alla andra ljudmixer, bli inte frestad att héja alla ingéngar. Mixern ska
anvandas for att balansera ljud. Om flera kéllor anvands, bér varje
ingéngsinstalining vara ungefar halvvags — ungefar 64 eller s&, och ju fler ingangar
du anvander, desto mer forsiktig méste du vara. Om du gor fel riskerar du intern
signalklippning, vilket kommer att |ata extremt obehagligt.

Mixerparametrar (sida 1)

| OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvI
0 0 0 0

0 0dB 0dB
RE1S00SeHat03Sbinip&Solo RM13Solo RM23Solo
Av Av AV Av Av Av
Visas som: Ol-niva
Initialt varde: 127

JusteringsorPditiEme PortM@ddl BGlide PolyMode Unison UnDetune
AV Expo Off Denna par@meter stalleiFalyaangden Oscillator 25

1:s signal som finns i det totala ljudet.

L1Rate L1IRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 Av Sinus 0 0 Av Av Av

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 AV Fadeln Legato

Pa/av Balansbredd SibLevel SibType

AV V67 m 0127 40 Hog passage
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. ; ; MIXER Mixer APeLetIan (S irha3@NoiseLvl PreFXLyl PstFXLvl
RE2: Oscillator 2 niva 127%'0 0 ( 9 )N 0 0 0 0dB 0dB
Visas som: 0O2-niva
0O1Solo 02Solo O3Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Ursprungligt vérde: 0 AV AV Av Av Av Av
Justeringsomréde: 0 till 127
Denna parameter stéller in mangden Oscillator 2:s signal som finns i det totala ljudet. . o . o o
P 9 9 ! ROST Solo-funktionesrmmeddvirees iveends PagRR tMs@erdeprecis som Solo-knapparna pa en hérdvaru-
. - (eller faktiskt mjlmvara) mixéf"Senom att iﬂqivera efi%lo kan duBara lyssna ngden ingangens
RE3: Oscillator 3 niva . . ) . i
o, bidrag till det totala ljudet. Du kan ocksé solo mer &n en ingadng om du vill, och det du hér kommer
Visas som: O3-niva o,
) 0 LFO att yada SRBYRe aiwaYe iNBRRYEIEIR L1KSync L1Comn L10neSht
Ursprungligt varde: 1-3 68 Av Sinus 0 0 Av AV AV
Justeringsomrade: 0 till 127 ) )
9 Det it s106rs &ttnatt @ktinera Solo:
Denna parameter stéller in mangden Oscillator 3:s signal som finns i det totala ljudet. AV, . Fadeln Legato . I
genom att trycka pa lamplig kodningsknapp aktiveras solo tillfalligt medan vredet trycks
R (observera att LCD-texten inte visar detta).
RE4: Bullerniva
om du vrider pa ratten aktiveras sololaget tills ratten vrids tillbaka igen.
Visas som: BullerLvl VOCODER Pé/av Balansbredd SibLevel SibType
Ursprungligt vérde: 0 Av v67 m 0127 40 Hog passage
Justeringsomrade: 0 till 127 o . "
. ) . . ARP EDIT ArpSync ArpREdE A AT i K o)
Denna parameter stéller in mangden brus som finns i det totala ljudet. 16:e Upp 1 64 1 Av Av 120
RE5: Ringmodulatornivd (Oscs. 1 * 3) CHORD EDIT Trans a . 2 " Bas Il 1213 141516 17 1819
. * ﬂ)épi Qsmllalor éT‘iﬂl'P ACCEPTERA - - - - -
Visas som: RM1*3Lvi )
0 Visas som: O1Solo
Ursprungligt varde: - .
) sde. 01 MODULATION MAHH&&‘E%QFKQHM Kalla2 Tdb¢hsel Destin Direct DSt oapicn O
Justeringsomréde: 0 till 127 Justeringsomrade: Av ellefPa c!
I sin enklaste form &r en ringmodulator ett bearbetningsblock med tva ingéngar och en utgéang, Dampar alla mixeringangar utom Oscillator 1.
som effektivt "multiplicerar" de tva insignalerna tillsammans. Beroende pa de relativa frekvenserna
. . . A . . nFX-PAN [~ PanPosn PanRate PanSync PanDepth
och 6vertonsinnehallet hos de tva ingangarna kommer den resulterande utsignalen att innehéalla RE2: Oscillator 2 Solo 0 40 Av 0
en serie summa- och skillnadsfrekvenser samt grunderna. UltraNova har tva ringmodulatorer; . 02Sol
Visas som: olo

béda anvéander Oscillator 3 som en ingéng, den ena kombinerar detta med Oscillator 1, den andra

Initialt varde: FX

ROUTING Routing Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX SlolSFQV

med Oscillator 2. Ringmodulatorutg&ngarna finns som tva extra ing&ngar till mixern, styrda av
RES5 och RE6. Parametern som styrs av RE5 stéller in mangden Osc. 1
*

3 Ring Modulator-utgéng som finns i det 6vergripande ljudet.

FX - BELOPP FXWetDry

Prova foljande installningar for att f& en bra uppfattning om vad en ringmodulator ar
later som.

P& Mixer Menu Page 1, sank nivaerna for Oscs 1, 2 & 3 och hoj RM1*3Lvl. Ga

sedan till sidan Oscillatormeny. Stéll in Osc3 p& ett intervall antingen +5, +7 eller +12
halvtoner 6ver Oscl och ljudet kommer att vara harmoniskt.

Att andra tonhojden fér Osc 1 till andra halvtonsvarden skapar disharmoniska, men

intressanta ljud. O1 Cents kan varieras for att introducera en "slagande" effekt.

RE6: Ringmodulatorniva (Oscs. 2 * 3)
Visas som: RM2*3LvI

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomréade: 0 till 127 .

Parametern som styrs av RE6 stéller in mangden Osc. 2 narvarande 3 ringmodulatorutgang

i det évergripande ljudet.

RE7: Pre-FX nivasandning
PreFXLvl
0dB

Visas som:
Ursprungligt varde:
Justeringsomrade: -12dB till +18dB

De summerade mixering&ngarna dirigeras genom FX-blocket (dven om inga effekter &r aktiva) pa
en niva som bestams av RE7. Denna kontroll bér justeras med férsiktighet for att undvika

overbelastning av FX-bearbetningen.

RES8: Retur efter FX-niva
PstFXLvI
0dB

Visas som:
Ursprungligt varde:
Justeringsomréade: -12dB till +12dB

Denna parameter justerar nivan som returneras fran utsignalen fran FX-processorn. Saledes

kommer bade RE7 och RES att &ndra signalnivan &ven nar alla FX-platser i FX-blocket forbigés.

PreFXLvl och PstFXLvI &r kritiska kontroller och felaktig justering kan orsaka
klippning i FX-bearbetningssektionen och pa andra stallen. Det &r alltid en braidé att
stallain de FX-parametrar du tror att du behover forst (i Effektmenyn, se sidan 28), och

sedan 6ka dessa tva parametrar forsiktigt tills du far den mangd FX du &r ute efter.

>(2+3+A4+5) 2 Fybikopplin
Ja&téigsomrade: Av eller PR PP

Sténger av alla mixering&ngar utom Oscillator 2.
FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

64 64 64 64 64 0
RE3: Oscillator 3 Solo
Visas som: 03Solo
Ursprungligt vérde: Av

Justeringsomréde: Av eller P&

Sténger av alla mixeringéngar utom Oscillator 3.

RE4: Noise Source Solo
Visas som: NoisSolo
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomréde: Av eller P&

Stanger av alla mixeringdngar utom bruskallan.

RES5: Ringmodulator (Oscs 1 & 3) Solo
Visas som: RM13Solo
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomréde: Av eller P&

Stanger av alla mixeringéngar férutom den fran ringmodulatorn (oscillator 1 och 3).

RE6: Ringmodulator (Oscs 2 & 3) Solo

Visas som: RM23Solo
Ursprungligt varde: Av

Justeringsomrade: Av eller P&
Sténger av alla mixering&ngar férutom den frén ringmodulatorn (oscillator 2 och 3).

RE7/8: ej anvand
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FILTER 1 OCH 2

aNova har tva identiska hltsrsekuoner som modifierar det harmoniska innehallet i ILLATORS O1Semi O1Cents O1VSync

Ult
O1lwave OlPW)I x O1Hard O1Dense O1DnsDi

ILTERS

VELOPER

oscill&orernas ulg@ngar. De kaf ses softiratagaet; Bkt (B AGIEKITENR 0
O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
knapq13] 6ppnatdfitermenyn™som har tva Sidor for varfe filter. En al®SELECT 0 grader it

AT @PHRRRO? )} bt mer &n en Sawtooth 127 0
[ 0 0 [} 0
ilter ar tillgangligt for att styras och att ytterligare menysidor ar tillgangliga. Totalt 12 parametrar per filter visas for justering,
&tta pa sidan 1, fyra p& sidan 2. Observera att O2Ptchwh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
#12 127 AV 0 65 0 0 grader Vit
de pasidan 2 ar gemensamma foér bada iltren, och dessa visas beroende pa vilket ilter som valjs.
Ob%@?éfé?‘%ﬂ“&@?\%?yﬂﬁ Qﬂ‘r’b’t"%ﬁ?w%ﬁ%\;ﬂé@ Wdaeﬂféml?%n tillsammans, placera dem i olika serier/
gtan(

parallella konigurationer, genom justering av den gemensamma parametern Filter Routing.
O3Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

noterar en oktav fran varandra, &ndras aven iltrets cut off-frekvens med en oktav). Vid
minimiinstallning (varde 0) forblir ilterfrekvensen konstant, oavsett vilken eller vilka toner som

spelas pa klaviaturen.

RES: Filtertyp
Visas som: Fltyp

Ursprungligt varde: LP24

Justeringsomrade: Se tabell pa sidan 44

UltraNova iltersektionerna erbjuder 14 olika typer av ilter: fyra hi-pass och fyra low-pass (med olika
lutningar), och 6 bandpass-ilter av olika typer. Varje iltertyp skiljer mellan frekvensbanden pé ett
annat satt, avvisar vissa frekvenser och passerar andra, och pé s& séatt palagger var och en en subtilt

olika karaktar pa ljudet.

+12 127 . Ay . 65 0 0 grader Vit RE6: Forvrangningsmangd
Parametrar per filter (5|da 1) i
Visas som: F1DAmnt
Ursp! varde: 0
FiFreq F1Res 0 F1Env2 F1Spar F1Typ FLDAmNt F1DTyp F1QNorm
127 0 127 LP24 0 Diod 64 Justeringsomréade: 0 till 127

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filters# anvands som exempelAbeskrivning¥rna som foljer, men de tvé &r identiska i parallelldrift .

F2Freq F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm
127 0 127 LP24 o Diod 64
Riehlahdét erbigiky BiRGLINK ResLink
64 Parallell AV
Visas som: Fe¥rekv
Ursprungligt vérde: 127

Ju:ﬁenimgrammidss@ Aitp@AmpVeloc AmpRept AmpTTrlg AmpMTrig
90 127 0 0 AV Re-Trig
Denna parame&er staller in den frekvens med vilken hl(enypen som valts av RES fungerar. | fallet med hi-pass eller lagpass filter

anoBikNtet-off" fr s for ar det P/

o AmPDESIp AMPAITK AmPDSCTK AMRSUSRt AMpSUSTm AmpLulT
0

"mittfrekvens". Atl svepa iltret manuellt kommer att patvinga nastan aIIa ljud en "svar-till-mjuk"

karakteristisk FItAtt FltDecritsus 35 FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 AV Re-Trig 45 0

Filtersektionen inkluderar en dedikerad distorsionsgenerator; denna parameter justerar graden
av distorsionsbehandling som appliceras pa signalen. Den grundldggande 'typen' av distorsion som

laggs till stélls in av RE7 (se nedan). Distorsionen laggs till pre-ilter (men se nedan).

E3-E6

FItAtSIp FItDCS|p FItAIT FltDecTk Fitsy 1tSusTm FItLvITk LyITKNts
tASp °8“ E?ig{ r%cquencu)s/o F?;i T V Il—'vllteme\eny sida 2, RE3, nedan), RE1, c3

antar en annan funktlon endast i fallet med Filter 2:

E3Att 10 E3 Release E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
1: Fm&ﬁekvensoffset 0 0 AV Re-Trig
Vis. Fgl<>Fg2
E3A!SIp EzocSIp £ RN EapecTk E3susRat E3SusTim E3LVITK LviTkNte
Initialtazyde: 0 +@3 0 127 0 cs3
-64 till +63

Justeringsomrade:

Se sidan 18 fér mer information

Filter Distortion I&ggs alltid till fore iltret, och darfér paverkar ilterfrekvensen mangden
distorsion du hér. Om du vill &ndra ditt ljud innan det forvrangs, prova installningar som

liknar foljande:

PARAMETER VARDE
Frosting Serier
Fbalans 127
F1DAmMnt 0

F2 Fan Sé&som kravs

RE2: Filterresonans
Visas som: FiRes

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomrade: O till 127

Denna parameter lagger till forstarkning till signalen i ett smalt band av frekvenser runt den frekvens

som stalls in av REL. Det kan accentuera effekten av svep-ilter avsevart. Att 6ka resonansparametern

ar mycket bra for att férbattra moduleringen av gransfrekvensen, vilket skapar ett mycket kantigt ljud.

Okad resonans accentuerar ocksé verkan av parametern Filter Frequency, s& att nar filterratten flyttas

erhélls en mer uttalad effekt.

Om Filter Resonance Link &r pé (se Filtermeny sida 2, RE4, nedan), antar RE2 en

ndgot annorlunda funktion.
RE1: Filter 1 & 2 Resonance

Visas som: F1&F2Res
Ursprungligt vérde: 0
0till 127

Justeringsomréade:

RE3: Filterkontroll med kuvert 2
Visas som: F1Env2

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

Filtrets atgard kan utlésas av Envelope Generator 2. Envelope 2:s egen meny ger omfattande
kontroll 6ver exakt hur denna form av kuvertet harleds, se sidan 21. RE3 lter dig styra "djupet" och
"riktningen" for denna externa kontroll ; ju hogre varde, desto storre frekvensomrade som filtret
sveper dver. Positiva och negativa varden fér iltret att svepa i motsatta riktningar, men det horbara

resultatet av detta kommer att modifieras ytterligare av iltertypen som anvands.

RE4: Filtersparning
Visas som: F1 Spar

Ursprungligt varde: 127

Justeringsomrade: O till 127

Tonhojden pd den spelade tonen kan dndras for att &ndra gransfrekvensen for iltret. Vid maximalt
varde (127) flyttas denna frekvens i halvtonssteg med tonerna spelade pa klaviaturen — dvs. iltern

spérar tonhojdsandringarna i forhallandet 1:1 (t.ex. nar man spelar tva

16

RE7: Filterforvrangningstyp
Visas som: F1D-typ

Ursprungligt varde: Diod

Justeringsomrade: Se sidan 31

Distorsionsgeneratorn for varje ilter ar placerad omedelbart fore sjalva iltersektionen.

Typen av genererad distorsion kan véljas med parametern Distortion Type.

RES8: Filter Q-normalisering
Visas som: F1Qnorm

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomréade: 0 till 127

Denna parameter andrar bandbredden fér toppen som skapas av resonanskontrollen F1Res.
Vardet pd F1Res méste stéllas in pd ndgot annat &n noll fér att denna parameter ska ha ndgon
effekt. Den har funktionen gér det majligt for filtersektionen att emulera manga av filtersvaren som

finns pé olika klassiska analoga och digitala syntar.

Cutoff

Frekvens

—

Lag resonans,
Lag Q-normalisering

Hog resonans,
Lag Q-normalisering

Hog resonans,
Hog Q-normalisering
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Machine Translated by Googte 0 127 0 0
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Varitiga filtetparamettar (sida 2) % ° ooader Ve

De aterstaende parametrarna i filtermenyn & gemensamma fér alla bada filter. De &r tillgangliga Serier

é FILTER 1

ILTERS FiFreq _FIResO  F1Env2 F1Spar F1Typ FIDAmnt FLDTyp F1IQNorm ) )

oavsegi vilket filter som valjs naed SELECv'fzI;nappen [,_i% 0 Diod 64 Filter 1 matar Filter

2, men utdata
FBalance FRouting FreqLink ResLink ) )
-64 Parallell Av AV harleds fortfarande fran Filter
Balanskontroll
F2 Frekv F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
REL:1B#lerbalans 0 127 LP24 0 Diod 64

ViSR8 8 outing Frealink Restink SA2NS
Ursprafifligt vardeParallell AV Av

Justeringsomrade: -64 till +63

VELOPER U\trﬂMﬂxﬁszwé filteragktigaer kan anygpgagssamtidigt, men utformade pa olika satt AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

——
(se RE2 nedan). ¥gpass- och®Bandpassfifter kan komBineras paraflite? att skapa talliknande EILTER 2
j elptaspth o} Ftkrakpod b angleradmibtren later RE1 dig blanda utgangarna FILTRERA
fran d2 tva iltersékfionerna i vilken kombination du vill "Minsta pargr%etervérde %é -64 cs BALANS
reptésenterar riledeniial utg&hep$idn filter 1 och ingen utgang FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig
00 OFF Re-Trig
frén Filter 2, och det maximala vérdet p& +63 representerar maximal uteffekt frén Filter 2 och EFFEKTER
; ) | F| 5 i ; !
|rfdng%°§%ﬁ§%‘ilg nﬁaﬁ?{mﬁﬂﬁﬁ TR d%%Ybﬂ%‘é’Hﬁg?zfgn de tva filtersektionernai !
E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE2: 64 40 0 0 Re-Trig
) . R IS
Filterdragning 3 FILTER 1 Parallell
'E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk sRa{.ESSuSTlm E3LvITk LvITkNte Qefa L@l Y r 4 . .
Visasia@nalt0 127 Quting 0 127 0 c3 b h xS ‘}4 ’ . Filtersektioner &r
varde: Parallell kért med samma
Justeringsomréde: Bypass, Single, Series, Parallell, Parallel2, Drum insignal, och deras
UltraNova tillhandahaller alla mojliga kombinationer av de tva filterblocken, plus bypass. utgéngsbalans justeras
Enkellage anvander endast Filter 1, de andra lagena kopplar samman de tva filtersektionerna pa med REL
olika satt.
Ga forbi
* _I ; FILTER 2
Inga liter pa kretsen ’
FILTRERA
BALANS
EFFEKTER
Parallell 2
_’ FILTER 1
Som parallelllage,
FILTRERA . )
BALANS men filter 1 drivs av
Osc 3 och bruskélla,
aterstéende kallor
FFFEKTER matar filter 2.
—

3 FILTER 1 Enda

Endast filter 1 FILTER 2

FILTRERA
BALANS

EFFEKTER

FILTER 2 Trumma

FILTRERA
BALANS

FILTER 1

FILTER 2
FILTRERA ’
BALANS
EFFEKTER

Som Parallell Mode

2, men Filter 1:s utgang

laggs till filter 2:s
EFFEKTER

ing&ngssignaler.

[
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Observera att lagena Parallell 2 och Drum skiljer sig i ett viktigt avseende fran de andra genom
att Filter 1 och Filter 2 matas fran olika kéallor. Detta gor att bruskallan och Osc 3 kan filtreras p&

ett annat satt an oscillatorerna 1 och 2 och ringmodulatorutgdngarna, ett viktigt krav nar man
skapar vissa perkussiva ljud.

Tva exempel pé filterrutter...

Filter 1 Filter 2 Filter 1 Filter 2
Volym Volym
Frekvens Frekvens
...ett hackfilter: ...ett bredbandsbandpassfilter
F1 Typ: LP F1 Typ: LP
F2Typ: HP F2Typ: HP
F1Routing: Parallell F1Routing: Serie

RE3: Filter Frequency Link

Visas som: FreqLink

Ursprungligt vérde: Av

Justeringsomrade: At Av eller P&

stélla in Frekvenslankning till P4 skapar ett forhallande mellan frekvenserna for de tva
filtersektionerna och omtilldelar funktionen fér RE1 for Filter 2 fran Frekvens till Frekvensoffset
(se Filtermeny Sida 1, RE1 ovan). Filter 2:s offset &r relativt filter 1:s frekvens.

S [N
L L4 En 6kning av ilter 1

Filter 1 Filter 2 frekvensen kommer ocksé att oka

Volym T— ilter 2 frekvens

Frekvens
& > En 6kning av ilter 2
< 7
Filter 1 Filter 2 frekvensen kommer att minska
filter 1 frekvens
Volym
Frekvens
~ » En minskning av ilter 2
L -
. . frekvensen kommer att 6ka
Filter 1 Filter 2
filter 1 frekvens
Volym

Frekvens
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RE4: Filterresonanslank

Visas som: ResLink

Ursprungligt vérde: Av

Justeringsomrade: Av eller P&

Instélining av resonanslankning till P4 tillampar samma resonansparametervérde p& bade

Filter 1 och Filter 2. Filterresonanskontrollen (RE2, sida 1) paverkar bada iltren, oavsett vilket ilter

som for narvarande ar valt for justering.

RE5-RE8: Anvands ej

roster

UltraNova ar en flerstammig, polyfonisk synthesizer, vilket i princip betyder att du kan spela
ackord p& klaviaturen, och varje ton du héaller ner kommer att ljuda. Varje ton kallas en "rést", och
UltraNovas DSP-motor &r tillrackligt kraftfull for att sakerstélla att du alltid kommer att f& slut pa
ingers innan du fér slut pa roster! (Men detta beror p hur manga réster som ar tilldelade varje
ton — se Unison-parametern i réstmenyn nedan).

Men om du styr UltraNova fr&n en MIDI-sequencer &r det teoretiskt méjligt att ta slut (det

finns max 20 réster internt). Aven om detta sannolikt bara hander séllan, kan anvéandare ibland
observera detta fenomen, som kallas "roststold".

Alternativet till polyfonisk rést & mono. Med monoljud ljuder bara en ton &t gangen; om du
trycker p& en andra tangent medan du haller den férsta nedtryckt avbryts den férsta och den
andra spelas — och s vidare. Den senast spelade tonen &r alltid den enda du hér. Alla tidiga
synthar var mono, och om du férsoker efterlikna en analog synth fran 1970-talet, kanske du vill
stéllain rosten pd mono eftersom laget lagger en viss begransning p& spelstilen som kommer

att 6ka éktheten.

Genom att trycka pa VOICE-knappen [14] 6ppnas Voice Menu, som &r en enda sida. Férutom att
valja polyfonisk eller mono réstning, later menyn dig ocksa stélla in portamento och andra

relaterade rostparametrar.

Gnison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode
Av 25 AV Expo 0 Polyl

REL: Unison Voices

Visas som: Unison
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Av,2,3,4

Unison kan anvéndas for att "tjockna" ljudet genom att tilldela ytterligare ljud (upp till 4 totalt)

for varje ton. Var medveten om att "reservoaren” av réster &r initial och med flera roster tilldelade
reduceras polyfonin i enlighet darmed. Med 4 roster per ton, narmar sig ett ackord med fyra toner
UltraNovas gréans, och om ytterligare toner laggs till ackordet, implementeras "réststold" och den

eller de forsta tonerna som spelas kan avbrytas.

Om begransningen for polyfoni som pétvingas av Unison Voices &r restriktiv, kan en
liknande effekt uppnas genom att anvanda flera oscillatorer och justera deras densitets-

och detuneparametrar. Faktum ar att de flesta fabrikspatchar anvander Density och Detune
snarare &n Unison fér att uppnd sin multitimbrala effekt.

RE2: Unison Detune

Visas som: Undetune

Ursprungligt varde: 25

Justeringsomréade: 0 till 127

Unison Detune géller endast nar Unison Voices ar installt pa nagot &n Av. Parametern
bestammer hur mycket varje rst &r avstamd i forhallande till de andra; du kommer att kunna
héra en skillnad i ljudet av samma ton med olika antal roster

dven om Unison Detune &r installt pa noll, men ljudet blir mer intressant nar det 6kar i varde.

Att andra installningarna for Unison Voices eller Unison Detune medan du haller
en ton nedtryckt har ingen effekt pa ljudet. De nya instéllningarna kommer endast

att gélla nar en ny ton spelas.
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RE3: Anvéands ej.

D4: Portamento Time

Visas som: PortTime

Ursprungligt vérde: Av

Justeringsomrade: Av, 1 till 127

Med Portamento aktivt glider noter som spelas sekventiellt fran en till nasta, istallet for att
omedelbart hoppa till 6nskad tonhéjd. Synthen kommer ihdg den senast spelade tonen och
glidningen borjar fran den tonen aven efter att tangenten har slappts. Porta mento-tiden &ar
varaktigheten av glidet, och ett varde p& 70 motsvarar ungeféar 1 sekund. Portamento &r framst
avsedd for anvandning i monolage (se RE5 nedan), dar det ar sarskilt effektivt. Den kan ocksa
anvandas i ett polylage, men dess funktion kan vara oférutsagbar, sérskilt nar ackord spelas.
Observera att Pre-Glide maste stéllas in pa noll fér att Portamento ska fungera.

D5: Portamento-lage
Visas som: PortMode
Ursprungligt varde: Expo

Justeringsomrade: Expo eller Linjar

Detta sétter "formen" p& Portamento och Pre-Glide (se RE6 nedan) évergéngar frén en ton till

nasta. | linjart 1age andrar glidningen tonhéjden jamnt mellan féregdende not och den som spelas.

| Expo-laget andras tonhojden snabbare till en borjan och narmar sig sedan 'maltonen’

l&ngsammare, dvs exponentiellt.

TANGENT "PA" TANGENT "PA"

TONHOJD
Portamento tid
TD  ——>
TANGENT "PA" TANGENT "PA"
TONHOJD
1—55
Portamento tid
D —>
RE6: Pre-Glide
Visas som: PreGlide
Ursprungligt vérde: 0 FILTER

Justeringsomrade: 0, -12 till +12

Pre-Glide har prioritet framfér Portamento, &ven om det anvander Portamento Time

parameter for att stélla in dess varaktighet. Pre-Glide &r kalibrerad i halvtoner, och varje ton
som spelas kommer faktiskt att borja pa en kromatiskt relaterad ton upp till en oktav éver (varde
=+12) eller under (varde = -12) noten som motsvarar den nedtryckta tangenten, och glida mot
"mal"-noten. Detta skiljer sig frin Portamento genom att t.ex. tva toner som spelas i sekvens
har var sin Pre-Glide, relaterad till de spelade tonerna, och det kommer inte att finnas ndgon
glidning 'mellan’ tonerna.

KUVERT

O1vSyne O1wave Qi Wéf’?@lgff&%;’ﬁg%%oﬁﬂné%"\qy piva, defipierad,av Sustajp-parametern.

mer &n en ton at gangen, géller denna begransning inte for Pre-Glide, vilket kan vara

mycket effektivt med hela ackord.

Aven om anvandningen av Portamento inte rekommenderas i poly-ldgen ndr man spelar

RE7: Polyfonilage

Visas som: PolyMode

Ursprungligt varde: Polyl E3E6

Justeringsomrade: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Som namnen antyder &r tre av de méjliga lagena mono och tva ar polyfoniska.

Mono - detta ar standard monofoniskt l4ge; endast en ton hérs &t gangen och regeln "senast
spelad” galler.

MonoAG — AG stér for Auto-Glide. Detta ar ett alternativt monolége, som skiljer sig frdn Mono

i hur Portamento och Pre-Glide fungerar. | Mono-lage, Portamento och

Pre-Glide tillampas bade om toner spelas separat, eller i en legato-stil (n&r en ton spelas nar en
annan redan hélls nedtryckt). | MonoAG-lage fungerar Portamento och Pre-Glide endast om
tangenterna spelas i en legato-stil; att spela toner separat ger ingen glideffekt.

Polyl —i det har polyfoniska laget anvander man olika roster for att successivt spela samma
ton(er) och noterna ar darfor "staplade”, s ljudet blir hégre nér fler toner spelas. Effekten

kommer endast att vara uppenbar pa patchar med Iang amplitudslapptid.

Poly2 —i detta alternativa lage anvands originalljuden for att successivt spela samma ton(er)

sé att volymokningen som &r inneboende i Poly1-laget undviks.

Mono 2 — detta skiljer sig fran Mono pa sattet som attackfaserna av kuverten utléses. | Mono-

lage, nar du spelar Legato-stil, triggas kuverten bara en gang, genom den férsta knapptryckningen.
| Mono 2-lage kommer varje knapptryckning att utlésa alla kuvert igen.

REB8: Anvands ej

kuvert

UltraNova ger stor flexibilitet i anvandningen av kuvert i ljudskapande, baserat pa det valbekanta
ADSR-konceptet.

TANGENT "PA" TANGENT "AV*

VOLYM

UPPRATTHALLA

ATTACKFORSTALLNING SLAPP

TID  —

ADSR-enveloppet kan enklast visualiseras genom att 6vervaga amplituden (volymen) av en
anteckning dver tiden. Kuvertet som beskriver "livslangden” for en sedel kan delas upp i fyra
distinkta faser, och justeringar tillhandahalls for var och en av dessa:

Attack — tiden det tar for tonen att 6ka fr&n noll (t.ex. nar tangenten trycks) till sin maximala niva.
En |&ng attacktid ger en "fade-in"-effekt.

Decay - tiden det tar for noten att sjunka i nivé fran det maximala vérdet som uppnétts vid OSCILLATORS O1Semi O1Cents

0 0

Sustain — detta ar ett amplitudvarde och representerar tonens volym efter de initiala attack- och forfallsfaserna — dvs medan
O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
tangented halls nedtrydRa Staller in ettAdgt varde pa Sustain White 65 0 0 grader

kan 2%6 en mycket kort, perkussiv effekt (forutsatt att attack- och avklingningstiderna ar korta).
emi O2Cénts 02VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense O2DnsDtn

Slappo- Det hér aralen tid det tar for nciépptsolfth i ffoRlebeal tetyfokelohar
NEERRATARE P, ASE MR AL Al 'séé%a‘é"%)o.‘éﬁre' aft tangenten sl4pps.
+12 0 0 grader Vit

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0 0 0 Sagtand 0 127 0
Aven om ovanstaende diskuterar ADSR i termer av volym, notera att UltraNova ar utrustad med sex separata Envelope-
gV QAEE
L+12 . lg o Av . 0
sé&val som amplitud — t.ex. iltrar, oscillatorer, etc.

MadVib MyibRate, QsaDitt Typ

65 0 0 grader

Gerffiraet trycka pa Kh@epéh ENVEFORTRIB) ST wu FaRATRRYRLREYR FARNGIdor for varje kuvert. En av SELECT-knapparna
127 0 127 LP24 [ Diod 64
och en av PAGE-knapparna kommer att lysa FBalance FRouting FregLink ResLink

nated, vllke( mdlkerar att mer an ett kuvert ar tillgangligt for att kontrolleras och att ytterligare parallella menTysldor ar tll\gangllga
talt 16 parametrar fer kuvert visasAdr att justera F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNori

mJﬁfi'gha per sﬁﬁﬁ‘?@bserveraoatt den sislfﬁaéewa@ri%gggg%% @qr&egﬁs%f\%rﬁlla kuvs%n,

FBa\ance FRouting FreqLink ResLink
Parallell

Envelope 1 (amplltud) parametrar (sida 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRepl AmpTTrig AmpMTng

| AmpAtt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 AV

Re-Trig
AmMpALSIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
EnvelBpgenerato#?l styr ADSReparametrarfa for tonernts amplitudéf. o c3
FItAtt FitDec FitSus 75
RE1: ﬂmplitud attacktid

Visasisemsip FiatTk FitbecTk FISI3RASUSTm FitLvITk LviTkNte
127 2 0 0 127 0 cs

FltRel FltVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
35 45 0 0 AV Re-Trig

ursprungifat varde:
Ju;@ﬁ?ﬁ;ﬁ%ﬁgsﬁ?lll 127 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig

64 Denna parameter staller in 40 0 [ AV Re-Trig
notens attacktid. Med ett varde pa 0 &r noten pa sin maximala niva omedelbart nar knappen trycks ned; med ett varde p&

E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
127 tar gedeln over 20 gokunder C3 0 o 127 o

for att nd sin hégsta niva. Vid mellanlage (64) &r tiden ca. 220 ms (férutsatt att Amplitude Attack
Slope (Sida 2, RE1) har vardet noll).
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ROR

RE2: Amplitudens avklingningstid

Visas som: AmpDec

Ursprungligt vérde: 90

Justeringsomréde: 0 till 127

Denna parameter stéller in tonernas avklingningstid. Decay-tid har bara betydelse om
Sustain-parametervardet &r instéllt pa mindre an 127, eftersom Decay-fasen kommer att vara
ohérbar om sustainnivan & densamma som nivn som ndddes under attackfasen. Vid mellanlage
(64) ar tiden ca. 150 ms (férutsatt att Amplitude Decay Slope (Sida 2, RE2) har ett varde p& 127).

RE3: Amplitude Sustain Level
Visas som: AmpSus

Ursprungligt varde: 127

Justeringsomréde: 0 till 127

Vardet pa Sustain-parametern staller in volymen pa noten efter slutférandet av decay-fasen. Att
sétta ett 14gt varde kommer uppenbarligen att fa effekten att betona bérjan av tonen; om du

stéller in den pa noll blir noten tyst efter att decay-fasen har forflutit.

RE4: Amplitudslapptid
Visas som: AmpRel

Ursprungligt vérde: 40

Justeringsomréde: 0 till 127

Ménga ljud far en del av sin karaktéar fr&n de toner som forblir hérbara efter att tangenten FILTERS
denna "hangande" eller "fade-out"-effekt, dar tonen forsiktigt dor bort naturligt (som med mér?é%{)pS;

riktiga instrument) kan vara mycket effektiv. En instélining pa 64 ger en Release Time p& ca. 300 ms.

UltraNova har en maximal slapptid pa ca. 30 sekunder (med Release installd pa 127), men kortare tide

kommer férmodligen att vara mer anvandbara! Relationen mellan parametervardet och Release Time

ar inte linjar — se grafen nedan.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
att ett §R" visas urmer RE1, under den valda kodaren fdr att bekréafta tilldelningen av Envelopel

195000 3R RN RIURGE NS0 HRFRRSRFE MR-

| M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
oYY Y PR, US| PR, P

RE8: Amplitude Multi-trigger
AmpMTrig

Re-Trig

Visas som:

Ursprungligt vérde:

OSCILLATORER o&gﬁisﬁa%gm%%lbﬁ%‘?ﬁ“ﬁ{ K&l Bhrac 010nsDin

[ 0 0 Ségtand 0 127 0 0
Né&r denna parameter ar instélld pd Re-Trig, kommer varje spelad ton att trigga sin fulla ADSR-amplitudenvelopp, &en om

d endast den forsta tangenten som ska lryck?s ned O1Ptchwh O1WTInt FixNote
komri®r att produ@éra en tonthed hela kuvirtet, komnfér alla efterf8ifinde toR&r%tt utesluta

att 18 @2YByast DAV E QAR 2Héad d2Deegat02bespter
0 Sé&gtand 0 "jamnt", och 127 0 0
detta lage underlattar denna spelstil.

02Ptchwh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

H12 127 _Av .0 65 o 1. Ograder Vit
Det &r viktigt att inse att for att Legato-laget ska fungera méste monoljud valjas — det fungerar

int@¥en PIST RRYRYNG SBVGreI AN I9gO3Hard O3Dense O3DNSDIN
0 00 0 Sagtand 127 0 0

Observera att nar du spelar polyfoniskt med ljud som har l&nga sléapptider, ar det
méjligt for 'Voice Stealing' att intraffa. Det betyder att vissa toner som fortfarande later
(i releasefasen) plétsligt kan avbrytas nar andra toner spelas. Detta KUVERT

ar mer sannolikt att hédnda nér flera ljud anvénds. Se sidan 18 fér mer information

om detta &mne.

O3PtchWh C\?%Iraf[ mgvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 1 T

27Av Som namnts 0 65 0 0 grader Vit

ovan betyder den musikaliska termen Legato "smidigt". En Legato-klaviaturstil ar en dar minst tvé toner

overlappar varandra. Detta betyder att nar du spelar F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType

FIRGaraigsin ater du den SradendeA@iinhaRotiiea BERASTRA A YstaeBaSHAIAR Y,

FBalance FRouting FreqLink ResLink
-64 Parallellt Av Av

Legato-spel ar relevaet for ndgra av UltraNovas ljudméjligheter. | fallet F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
av Azli{zﬁ;iltude Muﬁ%ﬁlgger, till gxempel, &r det wkllgt@tzll‘lnse att kugerlet kommer 127 Dlodg4

ateraktivera om det finns ett "mellanrum” mellan tonerna.
FBalance FRouting FreqLink ResLink

Envelope M@mptitrdypearsm etrar (site2)

RE5: Amplitudhastighet
Visas som: AmpVeloc

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomréade: -64 till +63

Amplitude Velocity modifierar inte formen p4 ADSR-amplitudenveloppen pé& nagot E3-E6- sétt, men
lagger till anslagskanslighet till den totala volymen, sa att med positiva parametervarden, ju hardare
du spelar pa tangenterna, desto hdgre blir ljudet. Med Amplitude Velocity installd p& noll & volymen
densamma oavsett hur tangenterna spelas. Férhéllandet mellan hastigheten med vilken en ton
spelas och volymen bestams av vardet. Observera att negativa varden har den omvanda effekten.

For den mest "naturliga” spelstilen, prova att stalla in Amplitude Velocity till cirka +40.

REG6: Amplitude Envelope Repeat
Visas som: AmpRept

Ursprungligt vérde 0

Installningsomréade: 0 till 126, KeyOff

Genom att anvanda Amplitude Repeat ar det mojligt att upprepa attack- och decay-faserna for
kuvertet innan Sustain-fasen initieras. Detta kan ge en intressant "stammande" effekt i bérjan av
noten om attack- och decay-tiderna &r korrekt installda. Vardet pa parametern Repeat (fran O till
126) &r det faktiska antalet upprepningar, s& att om du stéller in det till t.ex. 3, kommer du att hora
totalt fyra attack-/decay-faser av enveloppen — den férsta, plus tre upprepningar. Den maximala
installningen for KeyOff genererar ett oandligt antal upprepningar.

RE7: Amplitude Touch Trigger
Visas som: AmpTTrig

Ursprungligt vérde Av

Justeringsomréade: Av, T1ReTrig till T8ReTrig

Du kommer att ha markt att UltraNovas roterande omkodare ar beréringskansliga — den
tillhérande LED-lampan tands sé& fort du trycker p& knappen. Denna beréringskanslighet kan
anvandas i realtid for att ge kreativ kontroll 6ver ljudet, vilket ar sarskilt anvandbart nar du spelar

live.

Amplitude Touch Trigger tilldelar vilken som helst av kodarrattarna att fungera som en aterutlgsare
men ton —sa snart ratten berérs utloses amplitudenveloppen igen. Efter att ha gjort tilldelningen,
for att anvanda funktionen ar det nédvandigt att 6ppna Animate Touch-laget genom att trycka p&
TOUCH-knappen [22] (vélj sida 1 om den inte redan &r synlig); du far se

20

AV Re-Trig
PAtSIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte
127 Q Q 127 0 C3
FltAtt 2 75 FltDec FltSus FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig
RE1: Amplitud Attack Slope 35 45 0 0 AV Re-Trig

ViEHASIpFIPESIp FItAtTK FitDecTk Agﬂgﬁtﬁ&@uﬂm FltLvITk LvITkNte
Ursprungligt varde: 127 0 0 0 127 0 c3

JusEMMLE3RRAESIIAI 127 E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
10 70 64 Denna parameter styr 40 00 AV Re-Trig
"formen" pd attackkarakteristiken. Med ett varde pa 0 6kar volymen linjart under attackfasen — det vill saga okar lika

meE3AISIp E3PCSIp E3ANTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITK LviTkNte

N . . 127 Q A o . 0 . .
mangc?er i lika tidsintervall. En icke-linjar attackkarakteristik kan véljas som ett alternativ, dar
volymen till en borjan 6kar snabbare. Diagrammet nedan illustrerar detta:

RE2: Amplitudsonderfallslutning

Visas som: AmpDcSIp
Initialt véarde: 127

Justeringsomrade: otill 127

Denna parameter tillampar samma funktion som Amplitude Attack Slope pa decay-fasen av
enveloppen. Med ett varde pd 0 sjunker volymen linjart frdn det maximala véardet till det som anges
av Sustain-parametern, men om Decay Slope stélls in pa ett hogre varde kommer volymen att

minska snabbare initialt. Diagrammet nedan illustrerar detta:

TANGENT "PA" TANGENT "AV"
VOLYM
UPPRATTHALLA
ATTACKFORSTALLNING SLAPP
D 3
RE3: Amplitude Attack Track
Visas som: AmpAttTk
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Denna parameter relaterar en nots attacktid till dess position pa klaviaturen. Nar

Amplitude Attack Track har ett positivt varde, minskar attacktiden fér en ton ju hogre upp pa
klaviaturen den spelas. Omvént har lagre toner en langre attacktid. Detta hjalper till att simulera
effekten av ett riktigt stranginstrument (som en flygel), dar massan av strangarna p& de lagre
tonerna har en ldngsammare svarstid nar de slas. Nar ett negativt varde tillampas, &r relationerna

omvanda.
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RE4: Amplitude Decay Track
Visas som: AmpDecTk

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Denna parameter fungerar p& exakt samma satt som Attack Track, férutom att det &r decay-tiden for en

ton som blir beroende av dess position pa klaviaturen.

RES5: Amplitude Sustain Rate
Visas som: AmpSusRt FILTER
Ursprungligt varde: Platt

Justeringsomréde: -64 till Flat till +63

Med den har parametern installd pa Flat forblir volymen under envelopets Sustain-fas konstant.
Ytterligare variationer av en nots karaktér kan erhdllas genom att lata tonen bli hégre eller tystare

medan tangenten halls nedtryckt. Ett positivt varde p& Sustain Rate

kommer att f& volymen att 6ka under Sustain-fasen, och det kommer att fortsétta att géra det tills
maximal nivd uppnds. Parametern styr den hastighet med vilken tonen ¢kar volymen, och ju hogre
vardet ar, desto snabbare ar 6kningshastigheten. Alla instéllda slapptider fungerar som vanligt nar

knappen slépps, oavsett om den maximala volymen har natts eller inte . Om ett negativt véarde stallsjonker

volymen under Sustain-fasen, och om tangenten inte slapps kommer noten sd smaningom att bli ohorbar.

TANGENT "PA" TANGENT "AV"

VOLYM
E3-E6

UPPRATTHALLA

——
ATTACKFORSTALLNING SLAPP

TID

O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12 127 Av 0 65 0 0 grader Vit

emi ents ync ave IX ar ense nsDtn
0 Observela att aven ofPAmplitid8¥evel Track Verkar fungetd’pa ett myck®t liknande

O2ptchwh C3FHRGRNDMGIVE IABFRRKEERRK O hnAMRKituF Decay Track, &r det bara Level Track

*12 anvandéfén not som 9&1 avaktiveras v anvandaréiPsom referenso(mstalld av‘ﬁ@gﬂ’, ovanfor{ilken noter

bli mewmmjowﬂfoMarmmk- och forfallsspar (RE3 och 0O3Semi O3Cents
' £ 0 Sawtooth RE4) har en 0 127 0
ast reVerensnolerlng vid C 3.

03PtchWh O3WTlInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp.

+12 127 Av 0 65 0 0 grader Vit
Gemensam kuvertparameter
Derf ﬁ’i;\’;;hrametef éﬁ)‘?ﬁ lgangl iﬁlﬁ%"g ﬁ}ﬁﬂé?:llﬁ{l%zﬁm\‘ WI%I{H@E‘P{.’"

Diod 64
REB“'E@G&P?FM@W'WO&
Parallell Av
Visas som: LuiTknite
FZRes nv2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
st s \ro4 0 piod o

Justeringsomréde: C -2till G 8

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Detta gjaller in pgfgeansnoten sam anvands f&r Amplitude Level Track. Nar aktiv, denna parameter
6kar volymen fér toner ovanfor den valda sparnoten och minskar den fér toner under den. C 3,
standardvardet, ar mitten C pa tangentbordet; detta ar C en oktaven ovanfor

AmpAtt 2 AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTri
den ['a‘l%sta tonen p%d(lawef\’turen1 ven 8) or%gatpatt anaggggﬁﬁa/% knappar [32] aryalda.

ENVETOpe 2N el e pntetrar (st a oy e . cs

Re-Trig |

De paroametrar son%zgr 1i||g'ang|igg for justeriné’ med Envelo?)e generatolrz% stammer vual overens rrc1e3d de
for EpMeldpe gensmtor 1. Envéﬂiém 1 hand{ﬁi'ﬁng\ﬁﬂmkﬂgoner av Ijudets E3Rel E3Delay E3Repeat
amplitudenvelope, Envelope 2 ger dig "dynar‘:ﬂsk" iltring, genom an etablera en relation mellan
|Iuﬁ%’i&%‘ﬂSEWB&Qﬁ?ﬁ%ﬂﬂéﬁﬁg‘éBﬂS5@2?05’?(&5@!#%6“%‘;| att |Iterfrei<2v7ensen vanegas med forr(\:'lgn pa

enveloppen.

FltDec FltSus FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FItMTrig

| FltAlt 2
75 35 45 0 0 AV

FItAtSIp FitDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FltSusTm FItLvITk LvITkNte

Lagre varden (positiva eller negativa) for Amplitude Sustain Rate ar i allmanhet mer
anvandbara.

RE6: Amplitude Sustain Time
Visas som: AmpSusTm

Ursprungligt vérde: 127

Instaliningsomréde: 0 till 126, KeyOff

Denna parameter stéller in varaktigheten av Sustain-fasen. Med vérdet KeyOff kommer noten att forbli
horbar kontinuerligt tills tangenten slapps (sdvida inte ett negativt varde p& Sustain Rate har anvénts
for att minska dess volym). Alla andra vérden pa Sustain Time kommer att stdnga av tonen automatiskt
efter en forutbestamd tid om tangenten fortfarande hélls nedtryckt. Release Time géller fortfarande om
nyckeln slapps tidigare. Ett varde pa 126 stéaller in uppehallstiden till ca. 10 sekunder, medan varden

runt 60 staller in den pa cirka 1 sekund.

TANGENT "PA" TANGENT "AV*
UNDERHALL TID
VOLYM
UPPRATTHALLA
PE——— Er—
ATTACKFORSTALLNING SLAPP
T —
RE7: Amplitudnivaspar
Visas som: AmpLVITk
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Denna parameter fungerar pé liknande satt som de andra "sparnings"-parametrarna Attack Track och
Decay Track (RE3 & RE4), men det &r tonens volym som andras, enligt intervallet mellan den och Track
Note som stéllts in av RE8 . Med ett positivt véarde blir toner hogre &n sparnoten allt hogre ju langre frén
spdrnoten de ar och vice versa. Med ett negativt véarde blir toner hogre &an sparnoten gradvis tystare ju
langre fran sparnoten de &r, och igen, vice versa. Notera att denna volymmodifiering tillampas lika pa
alla faser av amplitudenveloppen; det &r notens totala volym som &ndras med Level Track. Effekten bor

anvéndas sparsamt;

|&ga vérden har battre effekt.

For att hora effekten av ndgon av Filter Envelope-parametrarna méste du férst ga till
Filtermenyerna och stélla in lite filtrering. Stéll sedan in RES5 p& Filter Meny Sida 1 (FLEnv2
eller F2Env2) till ett initialt varde pa ca. +30 och se till att filtret inte &r helt 6ppet — dvs. stall

in F1Freq p& mid-range.

RE1: Filter Attack Time

Visas som: FltAtt

Ursprungligt varde: 2

Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter staller in hur iltersektionen fungerar under notens attackfas. Ju hégre varde, desto

langre tid tar det for filteret att reagera under denna fas.

For att utvardera verkan av Filter Envelope-parametrarna for var och en av ADSR-faserna
(RE1 till RE4), kan det vara bra att inte stélla alla tre till noll.

RE2: Filtersonderfallstid

Visas som: FltDec

Initialt varde: 75
Justeringsomrade: otilr127

Denna parameter stéller in hur iltersektionen agerar under notens decay-fas. Aterigen, ju hégre

parametervérde ar, desto langre period for vilken iltring tillampas.

RE3: Filter Sustain Level
Visas som: FitSus

Ursprungligt varde: 35

Justeringsomrade: O till 127

Frekvensen for iltret (cut-off eller mitt, beroende p& iltertyp) "séatter sig" pa ett varde som stalls in av
Filter Sustain Level. S& snart attack- och decay-stadierna i enveloppen &r klara, kommer det harmoniska
innehdllet som kommer att vara tydligast i ljudet att bestdammas av denna parameter. Kom ihdg att om
ilterfrekvensparametern (som stéllts in i filtermenyn) &r instélld pa ett for 1agt eller for hégt varde,

kommer enveloppens effekt att begransas.

RE4: Filterslapptid

Visas som: FitRel
Ursprungligt vérde: 45
Justeringsomrade: 0 till 127

Nar Filter Release 6kar i varde, genomgér sedeln allt mer ilterverkan nar nyckeln slapps.

Observera att Amplitude Release-tiden (i Envelope 1:s parametrar) méste stallas in tillrackligt

hogt for att producera en horbar "fade-out" innan effekten av iltering p& "svansen" av noten
ar uppenbar.
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RES5: Filterhastighet

Visas som: FltVeloc

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

Eftersom Amplitude Velocity lagger till beréringskanslighet till volymen, s& kan Filter Velocity
stéllas in for att gora ilterfunktionen beréringskéanslig. Med positiva parametervarden, ju hardare
du spelar pa tangenterna, desto stérre blir effekten av iltret. Med Filter Velocity instélld p& noll &r

ljudets egenskaper desamma oavsett hur tangenterna spelas. Notera det negativa
varden har den omvéanda effekten.

REG6: Upprepa filter
Visas som: FitRept

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomréade: 0 till 126, Ininity

Nar Filter Repeat &r installt pa ett annat varde &n noll, upprepas attack- och decay-faserna for
enveloppen innan Sustain-fasen initieras. Detta har en liknande effekt som Amplitude Repeat

och anvéandning av b&da repetitionsparametrarna kan skapa négra ganska sldende ljud.

RE7: Filter Touch Trigger

Visas som: FItTTrig

Initialt varde: Av

Justeringsomrade: Av, T1ReTrig till T8ReTrig, T1Trig till T8Trig, T1Enable till T8Enable

Till skillnad frdn Amplitude Touch Trigger har Filter Touch Trigger tre alternativ per
berdringskanslig kontroll: Trigger, Re-trigger och Enable. Men som med Amplitude Touch
Trigger, det & nodvandigt att aktivera Animate Touch-laget genom att trycka pa TOUCH

knapp [22] for att anvénda funktionen.

Re-Trigger — fungerar pa ett liknande satt som Amplitude Re-Trigger, férutom att det ar
ilterfunktionen som utléses igen genom att trycka p& den valda encoderknappen. Tonen spelas
som vanligt nar knappen trycks ned, genom att trycka pa knappen ateraktiveras hela kuvertet. Re-

Trigger-laget bekréftas pé sidan 1i Animate Touch-menyn med bokstaven 'R' i lamplig position.

ILLATORS Ol???’@aég*”‘?@éﬁaﬂ%%é"ﬁmw%/imgl@%ﬂ ng%ﬁgﬂwa ilte(r)étg'arden ggnom att lrycoka paen 127

ILTERS

VELOPE!

E3-E6

nyckel, och ton kommer initialt att ljuda utan att n&got kuvert paverkar iltret. Vidrora ratten O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib

(MR KREEPER SR TER arrenal i tetkyursieh drigp e1laapiRgki A A 127

Akt?\%%ﬁ'g 2% "f ﬁé\fﬁ%g YYﬁ ?é}g’sW’%"O@S&ﬁﬂ[’{fﬁf‘gzﬂbb&{garden apangentborget, men barg

m{ea r('j\\ﬂgrﬁ(?bﬁ as Sc ﬁ\rb F;ng mSé(,FItvaxlamellan ljudet med O2PtchWh oW

och utan verkan aokieemenyg itechbbksiegendgag itiégsidan 1 ay 327 65 Anipgrate

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn

0 0 0 Ségtand 0 127 0 0
RES: Filter Multi tr,W
O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Visag®om: 127 FltMTrig 0 65 0 0 grader Vit

Ursprungligt vérde: Re-Trig

Justeringsomrade: Legato eller Re-Tri
F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type FIDAmnt F1DType F1QNorm
DettaTriggpar(pa2stonjottetidonande satt som Amplitaghe Multi-trigger. Nar instélld p& Re-
Vage ton som sgelas utloser hela ADSR-enveloppen, d&ven om andra tangenter halls nedtryckta.
FBalance FRouting FregLink ResLink
Med ladvertet appbeeritndg lkensekéoath bedg gt datia tath elak tenair vaftélkd per L Pgediiedit

en%,g;e&ien forstgnyckeln F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm

tryckt®ommer att producera ef lapp med RWéRiKBdertet?ch pa sa sttt ge en vaxlingseffekt. A TERS

efteits F@utenteneRs0tNg FregL iskkReségon dynamisk iltring. Kom ihag att for att Legato-laget ska

64 Parallellt Av AV : )
operativt maste mono rostning valjas — det fungerar inte med polyfonisk rést. Se sidan 18.

}ATORER O1semi 01Cenls 01VSync Olwave 01PW/Idx O1H&rd O1T&t O1DnsDtn

AmpAtt AmpDec Amp USQ%QRZPA R/'T\')cr rlnr?J

até ng /{p‘plmqgato -stil.

0 Re-Trig 0 AV

PATSIp AMpDCSIp AMPATtTK AMpDEcTK AP AMpSUSTM AMPLVITK LVITKNtE
0 127 0 0 0 127 0 c3

Envelope 2(EiIlerRaFAIESHAISIHAR)
75 35 45

Re-Trig

KUVERT
| FItAtSIp FitDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FitSusTm FItLvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 C3
RE faegl o (ta &% pe E3Sus Ea:]el E3Delay EaReopgax E3TTrig E3MTrig » retia
;ﬁ%ﬁ%}s%%%ﬂ& ESDech ESSusglatlAEt?;SslfsTlm E3LVITk LvITkNte
0 0 127 0 c3

Justermgsomréde: 0till 127

Denna parameter styr "formen" pé attackkarakteristiken som tillampas pa iltarna. cas
Med ett varde p& 0, okar alla iltningseffekter som appliceras pd attackfasen linjart — det vill sdga
okar lika mycket i lika ldnga tidsintervall. En icke-linjar attackkarakteristik kan véljas som ett

alternativ, dar iltereffekten till en borjan 6kar snabbare.
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RE2: Filter Decay Slope

Visas som: FitDcSIp

Ursprungligt vérde: 127

Justeringsomrade: 0 till 127

Detta motsvarar Filter Attack Slope p&4 samma sétt som Amplitude Decay Slope motsvarar
Amplitude Attack Slope. Séledes kan linjariteten for reaktionen av iltersektionen under
sonderfallsfasen av enveloppen varieras, fran linjar till en mer exponentiell lutning, dar varje

iltereffekt ar mer uttalad under den forsta delen av sonderfallsfasen.

RE3: Filter Attack Track
Visas som: FItAttTk

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Precis som Amplitude Attack Track relaterar denna parameter en nots attacktid till dess position
pé& klaviaturen. N&r Filter Attack Track har ett positivt varde férkortas véxlingseffekten under
attackfasen av en ton nar du gar uppat pa tangentbordet. Omvéant har Iagre toner sin attacktid

okad. N&r ett negativt varde tillampas ar relationerna det
omvant.

RE4: Filter Decay Track

Visas som: FltDecTk

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Denna parameter fungerar pd exakt samma satt som Attack Track, férutom att det ar
iltereffekten under decay-fasen av en ton som blir beroende av dess klaviaturposition.

RES: Filter Sustain Rate
Visas som: FltSusRt

Ursprungligt varde: Platt

Justeringsomréde: -64 till Flat till +63

Med vérdet Flat forblir ilterfrekvensen konstant under tonens Sustain-fas.

Om Filter Sustain Rate ges ett positivt varde, fortsatter ilterfrekvensen att 6ka under Sustain-
fasen, s& att notens karaktar fortsatter att &ndras horbart langre. Med 1aga vérden pa Filter
Sustain Rate ar forandringen langsam och 6kar i snabbhet nar véardet 6kar. Med negativa varden
minskar ilterfrekvensen under Sustain-fasen. Se sidan 21 for en illustration.

0 Ségtand 127 0 0 0
RE6: Fllter Sustaln Time
O1PtchWh O1WTInt leNote ModVil ﬁ‘? Pschﬂ OscPhase NoiseTyp
Visas-$pm: Wﬁ[’ﬁ 65 0 0 grader Vit

Initialt véarde: 127
02Semi O2Cents 02VSync O2Wave O2PW/ldx O2Hard O2Dense O2DnsDin
Installpingsomrade: O till 126, Keyoff sawtooth 0 127 0 0

PO PR TRPIIBRAR SIS N g 0 overos ng oo i oo
installiftigen ar installd 44 Keyoff, f6réW iltringen tillamPad kontinuerl §? vit 0 grader

tills OYEKFNGHRRSEIIBAEDIFrde pé Sustain Time kommer att orsaka att O3Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/ldx
effekt 86r att plotsifgt stoppa irfhan ant&ganiigen slutard och du kommer att lambas med

frigd O3PscaveEn @8WIher FikNeet Mot vl M ViR alégDss DTt DeoPAdspINvise Bystain Time &r langre

Filter&ustain Tim¥ annars slfifar tonen heft och hallet%ore iltret  © Ograder vit
har klippt av.
F1 Frekv F1Res F1Env2 F1Spér F1Typ FIDAmnt F1DTyp F1QNorm
RE7: Agemivaspar 0 127 LP24 0 Diod 64
i . EltLvITk
ViSa%8 Bouting Frealink Restink '
Ursprurfiligt varde: Parallell 0 Av Av

JUWE’Q@§M[§¢@D&§4 till +8%nv2 F2Track F2Type F2DAmNt F2DType F2QNorm

har garamelern 0 127
fungerar paliknande sétt som de andra "sparningsparametrarna”, men del ar djupet med vilket enve\oppen appliceras pé iltret

som andras i férhallande till intervallet FBalance FRoulmg FreqgLink ResLink
mellan den spelade nu:lerl|I och spérnotén installd av RE8 Med ett positivt varde blir den kuvertutlosta iltningseffekten gradvis
mer uttalad for toner hégre &n sparnoten ju langre fran sparnoten de &r, och vice versa. Med en negativ AmpDec AmpSus
AmpRepAth@Veloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

vérde, toner hogr@oan sparnotéd genomgaf®yradvis mifdt&T8randrihg ju 1angréfran sparnoten

deviipasph DecTk Amp! AmpSusTm AmpLVITk LvITkNte
0 127 0 00 127 0 Cc3

Gemen s amriii iepar@aneb@Ep FirTg FivTrg
75 35 45 0 Re-Trig 0 AV

Se sidan 21, Parametern Track Reference Note &r tillganglig p& RE8 pé sidan 2 i FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FltDecTk FltSusRt
FltSusTm FltLviTk vITkNle
meny §or varje kupgrt. 0 0 0 127 0 c3

Re-Trig |
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0 Cc3

Kuvert 3 till 6 parametrar (sida 1)

E3Att 10 E370 E3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
december 64 40 00 AV

Utdver dedikerade amplitud- och filterkuvert ar UltraNova utrustad med ytterligare fyra
tilldelbara kuvert, kuvert 3 till 6. Kontroll av dessa kan véljas med SELECT-knappen [10]. Dessa
kuvert har praktiskt taget samma uppsattning parametrar som
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Amplitud- och filterenvelopper, men de kan tilldelas efter behag for att styra manga andra
synthfunktioner, inklusive de flesta oscillatorparametrar, iltrar, EQ och panorering bland annat.
Tilldelningen av Envelopes 3 till 6 till andra synthparametrar utférs i Modulation Menu (se sidan
25 for fullstandig information). For att provspela deras effekter maste du férst 6ppna Modulation
Menu och stallain Modulation Patch 1:s kalla till Env3 och Destinationen till en parameter som
du valjer (t.ex. Global Oscillator Pitch — 0123Ptch).

Arrangemanget av parametrar for kuvert 3 till 6 ar identiskt och arrangemanget foljer noga
det fér kuvert 1 och 2 (amplitud och filter). Aven om de betecknas som kuvert 3, géller
parametersammanfattningarna nedan lika fér kuvert 3, 4, 5 och 6, s& de upprepas inte.

Den faktiska funktionen for kuvert 3 till 6 kommer uppenbarligen att bero p& vad de dirigeras
for att styra i moduleringsmenyn. Emellertid foljer harledningen av sjélva envelopparametrarna
de som redan beskrivits for Amplitude- och Filter-enveloppen, med undantag fér Delay-parametern

(Page 1, RE5), vars funktion beskrivs nedan.

RE1: Envelope 3 Attack Time
Visas som: E3Att

Ursprungligt vérde 10

Justeringsomréde: 0 till 127

RE2: Envelope 3 Decay Time
Visas som: E3Dec

Ursprungligt vérde: 70

Justeringsomréade: 0 till 127

RE3: Envelope 3 Sustain Level

Visas som: E3Sus
Ursprungligt vérde: 64

Justeringsomréde: 0 till 127

RE4: Envelope 3 Release Time

ILLATORS O1§mi O1G6nts §1VSync O1Wave O1P\4 ldy@4ddard O1Tat O1DnsDin
0

ILTERS F1Env2 F1Spar F1Typ FIDAmnt F1IDTyp F1IQNorm
127 o 0 127 LP24 o Diod 64 kommer att ha en annan effekt beroende p& vad Destinationsparametern ar, men kan generellt
REBGaia%cg\ésgul%guggq[\erRﬁesLmk uppfattas som " mer effekt”. Tolkningen av negativa varden fér Djup kommer ocksa att bero pa
Visasbsom:  Parallel Edwpprepa  av den valda destinationsparametern.
Inigglkvirde: 0
rekv F2Res F2Env2 F2Track F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
ade: Oti 0 LP24 0 Diod 64 ) ) e ) .
JustdAhBdérade: o till 127 o LFO-sektionen har sin egen uppsattning med tre lysdioder, en per LFO. Dessa dvervakar
FBalance FRouting FregLink ResLink utsignalen fran varje LFO for att ge en bekvam visuell referens till deras frekvens, vagform och fas.
RE7: ®nvelopB¥sbka pa Trider AV
Visas som: E3TTrig Genom att trycka p& LFO-knappen [16] 6ppnas LFO-menyn, som har tva sidor fér varje LFO.
VELOPES AmpUAaDA”rlr:'phg([:\éardE AA%/pSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig En av SELECT-knapparna och en av PAGE-knapparna kommer att lysa, vilket indikerar att mer
Justeringsomréadé@ Av, TIRe A till T8RePig, T1Trig tiflT8Trig, T1Enable till P8ENable ReTrio an en LFO ér tillganglig for kontroll och att ytterligare menysidor ar tillgangliga. Totalt 12
AmpASIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLVITk LvITkNte parametrar per LFO visas for justering, atta p& sidan 1 och fyra pa sidan 2. Eftersom de tre LFOs
. itri 0 0 0 127 0 cs3
RE8: Envelope 3 Mllti-trigger parametrar ar identiska, beskrivs bara funktionerna i LFO1.
Visaawsanee E\Trig FltRel FltVeloc FltRept FItTTrig FitMTrig BLANDARE OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lv NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI
" o X Tri d d
Initialtvarde: 75 35 Re-Trig 45 0 0 AV Re-Trig 127 0 0 o 0 0 odB odB
J EEASHIFYBSIN FALTK Eetpalo RaHeRRBSTIgN FILVTK LuTkNte * Aelja Lfo?g-sg‘Bﬁ’r”?‘ﬁ?lﬁ"&é?'%ﬁ"&%%’?fﬁ’ﬁf'@ariergr den kontrgllerade parametern i
0 127 0 0 0 127 0 cs3 Av AV AV AV W v
Envel 3 id positiv beméarkelse (dvs. okar). Att vélja det som Lfol+/- varierar det i bade positiv och negativ
ESE6 nuglope 3:parametesis(sida e EsDelay E3Repeat E3TTrig E3MTrig ) bemérkelse. Dessa alternativ, och andra relaterade till dem, diskuteras mer i detalj pa sidan 25.
december 64 40 0 0 AV Re-Trig
ROST PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LvITkNte TXp Polyt
0 127 0 0 0 127 0 c3 | .
LFO 1 parametrar (sida 1)
LFO T1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew LIKSync L1Comn L1OneSht
1-3 68 Av Sinus 0 0 Av Av Av
REL: Envelope 3 Attack Slope
Visas som: E3AtSIp RéiDq_lgyblEmblanul L1DTrig
: Av Fadeln Legato
Ursprungligt varde: 0 Visas som: L1Rate
Justeringsomréade: 0 till 127 Ursprungligt varde: 68
vocoper  JUBSHIRISUNALE QU
RateAu oscillav6tmsofidikdPens. Ett varde pé 0 inaktivideressk® och de flesta musikeffekter
ARP EDIT ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM 23
16e Upp 1 64 1 Av Av 120

. .. Sagtand 127 0 0 0
Initialt varde: 40

0O1Ptchwh O1WTInt FixNate, hfri\ﬁh]MV\bRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Av

Justgpgspmrader Ut

0 65 0 0 grader Vit

Q2semi 0Cents Q2YSynC 02Wave 02PW/idx O2Hard O2Dense O2DnsDin
RES: Epyelope 3 Delay sagtand 0 127 0 0
Visas som: E3Delay

O2PtchWh O2WTInt FixNote Modvibd/lV\bRale OscDrift OscPhase NoiseTyp

Ursprupgligt varde: 357 AV 0 0 0 grader Vit
Justerin%somréde: 0 till 127

03SemiO3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Denna parameter fordroer starten av heig kuvertet. N&r en tangent tryck<oned, noteras ségtand 1270 0

I&ter normalt, med kuvert 1 och 2 som de ar programmerade. Men ytterligare O3Ptchwh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate
OscDrift OscPhase NoiseTyp

Modutdtionseffekt®t som utlddes av Envel@pes 3 till 6 ®mmer att fBrdrojas nfedden tid sofh stalls

in av Delay-parametern. Maxvérdet pa 127 representerar en fordrojning pa 10 sekunder, medan

ett'ylgédqe pa C'”ﬁ_sg;m representerar en fordromlngﬁé cirka 1 sekund.

RE2: Envelope 3 Decay Slope
Visas som: E3DcSIp
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: 0 till 127

RE3: Envelope 3 Attack Track

Visas som: E3AttTk
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

RE4: Envelope 3 Decay Track

Visas som: E3DecTk

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

RE5: Envelope 3 Sustain Rate
Visas som: E3SusRat
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

RE6: Envelope 3 Sustain Time

Visas som: E3SusTim
Ursprungligt varde: 127

Justeringsomréde: 0 till 127

RE7: Envelope 3 Level Track

Visas som: E3LVITk
Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

Gemensam kuvertparameter

Se sidan 21. Parametern Track Reference Note &r tillganglig p&4 RE8 p& sidan 2 i menyn fér varje

envelope.

IfoS

UltraNova har tre separata lagfrekvensoscillatorer (LFO). Dessa &r betecknade LFO1, 2 och
3, &r identiska nar det galler funktioner och kan anvandas fritt for att modifiera manga andra
synthparametrar, sdsom oscillator tonhojd eller niva, ilter, panorering, etc.

Tilldelningen av LFOs 1 till 3 till andra synthparametrar utférs i Modulation Menu (se sidan 25

for fullstandig information). For att provspela deras effekter bér du férst 6ppna Modulation

Menu och stéllain Modulation Patch 1:s kélla till Lfol+/- eller Lfol+* och Destinationen till en
parameter som du véljer. Observera ocksé att djupkontrollen p& den har menyn (RE6) bestammer
mangden LFO-modulering som appliceras pa Destinationsparametern, och att 6ka detta varde




Machine Translated by Google

kommer sannolikt att anvanda varden i intervallet 40~70, &ven om hogre eller lagre

véarden kan vara lampliga for vissa ljudeffekter.

Nar LFO-hastigheten &r installd p& noll, & LFO:n "stoppad", men kommer
fortfarande att tillampa en offset p4 parametern den modulerar av en storleksordning
beroende pa var den stannade i sin cykel.

LFO RATE =X LFO RATE =0

OFFSET

RE2: LFO 1 Rate Sync

Visas som: L1RSync

Initialt varde: Av

Justeringsomrade: Se tabell p& sidan 40.

Denna kontroll gor att frekvensen fér LFO:n kan synkroniseras med en intern/extern MIDI-
klocka. Nar den &r installd pa Off kérs LFO:erna med en frekvens som stélls in av Rate-
parametern (REL). Vid alla andra installningar blir RE1 inoperativ, och LFO-hastigheten bestams
av Rate Sync, som i sin tur harleds fr&n MIDI-klockan. Nar du anvéander intern MIDI-klocka kan
frekvensen stallas in i Arp Edit Menu med RES8.

RE3: LFO 1 vagform
Visas som: Liwave

Ursprungligt varde: Sinus

Justeringsomrade: se tabell p& sidan 41.

UltraNovas LFO:er kan generera inte bara de vélbekanta sinus-, s&gtands-, triangel- och
fyrkantsvagformerna fér moduleringsandamal, utan kan ocksa producera ett brett utbud av
forinstallda sekvenser av olika langder och slumpmassiga vagformer. En vanlig anvandning av en
LFO &r att modulera huvudoscillatorn(erna), och med manga av de sekvenserade végformerna
kommer instéllning av parametern Depth i Modulation Menu till antingen 30 eller 36 (se tabell) att

sakerstalla att de resulterande oscillator tonhgjderna blir musikaliskt férknippad p& négot satt.

RE4: LFO 1 Fas

Visas som: L1Fas

Ursprungligt vérde: 0

Justeringsomrade: 0 grader till 357 grader

Denna kontroll &r endast aktiv om L1KSync (RE6) ar p&. Den bestammer startpunkten for LFO-
vagformen nar knappen trycks ned. En komplett vagform har 360°, och kontrollens steg &r i 3°-
steg. Saledes kommer en halvvégsinstélining (180 grader) att f den modulerande vagformen att
starta halvvags genom sin cykel.

TANGENT "PA"

TANGENT "PA" TANGENT "PA"

FAS =00 FAS =900 FAS = 1800

RES5: LFO 1 Slew
Visas som: L1 Slew

Initialt varde: Av

Justeringsomrade: Av, 1 till 127

Svangning har effekten att modifiera formen pa LFO-vagformen. Skarpa kanter blir mindre
skarpa nar svangningen okar. Effekten av detta kan enkelt observeras genom att valja Square
som LFO-vagform och stélla in frekvensen ganska |&gt s& att utsignalen nar en tangent trycks
ned vaxlar mellan bara tva toner. Att 6ka véardet pd Slew kommer att géra att 6vergdngen mellan
de tvé& tonerna blir en "glidning" snarare &n en skarp férandring. Detta orsakas av att de vertikala
kanterna pa den fyrkantiga LFO-vagformen svangs.

FYRKANTIG VAG
INGEN SLEW

[

LITE SLEW VARDE

STORT SLEW VARDE

J\f

RE6: LFO 1 Key Sync P&/Av
Visas som: L1KSync

Initialt varde: Av

Justeringsomrade: P4 eller Av

Varje LFO kors kontinuerligt, "i bakgrunden". Om installningen for tangentsynkronisering ar

Av finns det inget sétt att férutséga var vagformen kommer att vara nér en tangent trycks ned.
Om du trycker pa en tangent i foljd kommer det oundvikligen att ge varierande resultat. Genom
att stalla in Key Sync till On startar om LFO vid samma punkt pa vagformen varje gang en tangent

trycks ned. Den faktiska punkten stalls in av Fasparametern (RE3).

Tangentsynkronisering AV Tangentsynkronisering PA

ANTECKAING 1 M ANTECKNING 1 M

TANGENT "PA" TANGENT "PA'

Je— m/ Jre— M

RE7: LFO 1 Common Sync
L1Comn
Common Sync &r endast tillampligt pa polyfoniska roster. Det sékerstéller att fasen fér LFO-

Visas som:
Ursprungligt varde: Av

Justeringsomrade: Pa eller Av

vagformen &r synkroniserad for varje ton som spelas. Nar man ska satta Off, det finns ingen
s&dan synkronisering, och att spela en andra ton medan en redan &r intryckt kommer att resultera

i ett osynkroniserat ljud eftersom moduleringarna kommer att vara osynkroniserade.

Common Sync AV Common Sync AV

TANGENT "PA" TANGENT "PA"
:

Jre— \/\/ Jre— M
TANGENT "PA" TANGENT "PA"

e J\/ e \/ﬂ‘/

Observera att Slew har en effekt pa alla LFO-vagformer, inklusive sinus. Effekten av
LFO Slew skiljer sig n&got med olika LFO-vagformer. Nar Slew 6kas, okar tiden det tar
att nd maximal amplitud, och kan i slutandan resultera i att den aldrig uppnas alls, aven
om instéllningen vid vilken denna punkt nds kommer att variera med végformen.

Stéll in LFO Common Sync pa On fér en emulering av tidiga analoga polyfoniska

syntar.

24

RES8: LFO 1 One-Shot
Visas som: L10nesht

Ursprungligt varde: Av

Justeringsomréade: P eller Av

Som namnet antyder f&r LFO att generera en enda cykel av dess vgform genom att satta

denna parameter pa On. Observera att en hel vagformscykel alltid genereras oavsett instaliningen
av LFO-fasen; om LFO-fasen ar installd p& 90v4, startar engangsvagformen vid 90%-punkten, kér

en hel cykel och slutar vid 90%a.
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127 0 c3
E3-E6 LF@ arame ida 2! 3Sus E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig 2 | P : 5
3?65 Eﬁ%e&‘. ¥64 20 0 0 AV Re-Trig Genom att trycka pa MODULATION-knappen [17] 6ppnas Modulation Menu, som &r en enda
sida. Menyn kan visualiseras som ett system for att ansluta styrande kallor till ett specifikt
| ESA'S(;" EsDesip Eyi‘m( EsbecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITk L"'TkN'g 197 9 s omréde av synthen. Varje sddan anslutningstilldelning kallas en "slot", och det finns 20 sdana

luckor, atkomliga av RE1 (se nedan). Varje lucka definierar hur en eller tva styrkéallor dirigeras till

REL: LFO 1 Férdrajning en kontrollerad parameter. De routingmadjligheter som finns tillgangliga i var och en av de 20

Visas som: L1 Fordrajning luckorna é&r identiska, och kontrollbeskrivningen nedan ar tillamplig pa dem alla.

Ursprungligt varde: 0
Modulationsmatrisen &r b&de variabel och additiv. Vad menar vi med a

Justeringsomrade: 0 till 127
9 "variabel" och "additiv" matris?

LFO Delay ar en tidsparameter vars funktion bestams av L1InOut (RE3).
RE2: LFO 1 Delay Sync Med "variabel” menar vi att det inte bara &r dirigeringen av en styrkalla till en kontrollerad
Visas som: L1DSync
Ursprungligt varde: Av

parameter som definieras i varje lucka, utan ocksa "magnituren” pa kontrollen. S& "mangden"

av kontroll —eller kontroll "omféng" — som anvénds &r upp till dig.

Justeringsomrade: Se tabell p& sidan 40.
" . RSP Med "additiv" menar vi att en parameter kan varieras med mer &n en kélla, om s énskas.
Nar denna parameter ar installd pa Off, styrs LFO-férdréjningen av parametern Delay (RE1).

. . . . . . . N Varje plats gor att tva kallor kan dirigeras till en parameter, och deras effekter
Vid alla andra installningar blir RE1 inoperativ och LFO-férdrojningen harleds fran lep 9 g P

den interna/externa MIDI-klockan multipliceras med varandra. Detta betyder att om ndgon av dem &r p& noll kommer det inte

att ske ndgon modulering. Det finns dock ingen anledning till varfoér du inte kan ha fler slots

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out som dirigerar dessa eller andra kéllor till samma parameter. | det har fallet "laggs till" styrsignalerna

frén olika platser for att producera den totala effekten.

Visas som: L1InOut i a
Mod Hjulposition

Ursprungligt vérde: Tonain

KALLA 1: LFO

Justeringsomrade: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut I @)
Funktionen for de fyra mojliga installningarna for Intro ar foljande: MOD SLOT NR 1 ‘ ‘

Fadeln - LFO:ns modulering 6kas gradvis 6ver den tidsperiod som stélls in av Delay-parametern KALLA 2: MOD-HIUL

(RE1).
Gateln — starten av LFO:s modulering fordréjs med den tidsperiod som stélls in av parametern
LFO Delay och startar sedan omedelbart pé& full niva.

FadeOut — LFO:s modulering minskas gradvis under den tidsperiod som stélls in av Delay-

KALLA 1: LFO TR
parametern (RE1), vilket lamnar ton utan LFO-modulering. MOD SLOT NR 1 S — é

GateOut — noten &r helt modulerad av LFO:n under den tidsperiod som stélls in av Delay g KALLA2: MODHIUL J

parameter (RE1). Vid denna tidpunkt stannar moduleringen abrupt.

RE4: LFO1 Delay Trigger

Visas som: L1DTrig
Ursprungligt vérde: Bunden -
X . | KALLA 1:LFO 1
Justeringsomrade: Legato eller Re-Trig MOD SLOTNR 1 (<]
Den har parametern fungerar tillsammans med funktionen Fade In/Fade Out som stallts in av | KALLAZ J i —~, .

RE3. | Re-Trig-laget har varje spelad ton sin egen foérdrojningstid, som stalls in av Delay-parametern

KALLA 1: MOD-HJUL

1
(eller MIDI-klockan om L1Dsync &r aktiv). | Legato-laget ar det bara den forsta tonen i en legato- MOD SLOT NR 2 — ?
KALLA 2: <r

stil passage som bestammer férdrojningstiden — dvs andra och efterféljande toner utléser inte

fordrojningsfunktionen igen. For att Legato-instéllningen for Delay Trigger ska fungera méste 50 OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lyl RM2+3Lyl NoiseLyl PreFXLyl PSIEXLYI

MIXER-ljud valjas — det fungerar inte med polyfonisk rost. Se sidan 18. 127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
0O1So0lo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Av Av Av Av Av Av
Se sidan 21 fér mer information om Legato-stil. (
| KALLA 1: LFO |
MOD SLOT NR 1 ? L
ROST PortTime P‘\ortMoﬂe PreGlide Pol lyMode Unison UnDetune / /
Ay KAHAZ ey 0 ~Polyl Av \ 25 \
RE5-RES: Anvands e ( ’ ; =
| KALLA 1: MOD-HIUL
MOD SLOT NR 2 Se—
LFO L1Rate LIRSync L1WavgLPhase L1Slew L1KSync Li€omn L10neSht
68 AV Sinus 0 0 Av Av Av

modulationsmatrisen

L1Delay L1DSync.L1inOut L 1DTrig.

Fadeln Legato

Av
Hjartat i en mangsidig synthesizer ligger i formégan att koppla samman de olika kontrollerna, Du maste vara forsiktig nar du satter upp patchar som denna for att sakerstalla att

den kombinerade effekten av alla kontroller som agerar samtidigt fortfarande skapar
det Ijuq du vill ha.

ibLevel SibType.

ljudgeneratorerna och bearbetningsblocken s att en styr - eller "modulerar” - en annan, pa sa

ménga satt som majligt. UltraNova ger en enorm flexibilitet for kontrolldirigering, och det finng,gRoped pa/a

dedikerad meny for detta, Modulation Menu. Av V67 m 0 127 40 HighPass
Dessutom later Modulation Menu dig tilldela de beréringskéansliga rattarna p& ndgon av de &tta

ARP EDIT Arp st @ skt Ardia kP IAepvep 81 som Animate Touch-laget ar 120
. 16e . 1 64 1 A A
aktiverad (se sidai™26). v v
NUMMER 20
CHORD EDIT Traniigydla|ationsmatrismeny Bas 11213 141516 17 1819
P 0 START ACCEPTERA - - - - -
NUMMER ETT
r TRYCK VALJ MODULATION MATRIXV\iAmber Kallal Kalla2 TouchSel Destin Djup
_—) KALLA 1 J 1 — 1 Direkt direkt A 0123Ptch
P Q—“—‘_—‘—i DESTINATION
__" KALLA 2 J ~— RE1: Patchnummer
FX-PAN  Visas-sem: 1sdffPsn PanRate PanSync PanDepth
AV 0
Ursprungligt varde: 1
Justeringsomrade: 1 till 20
FX-ROUTING RoutildasipHatios)smatrisen har Fotsio) h outingtilldelning p& en (eller tva)
Forbigé Forbiga kallor till Bypass Bypass Bypass

en destination. Alla patchar har samma urval av kéllor och destinationer och vilken som helst eller alla kan anvandas. Samma
kalla kan styra flera destinationer och FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

FX - BELOPP FXWetDry R
en deggination kan styras av flggakghor. 64 64 0

25



n/ och i16:e i han ecay e

Machine Translated by Google Pa A Pa 1 640
GATOR GtMode EditGroup EEEE ---- -------- YYY Y Y wmemmm memee- Y YYY yy yy
RE2: Kélla 1 A4 1 yyyy
cas som, kontruttsektion
Visas som:
Ursprungligt varde: Direkt synth Animeringskongrgllerna

) o - A000 Init Program
Justeringsomréde: se tabell pa sidan 41

Detta véljer en kontrollkélla (modulator), som kommer att dirigeras till destinationen som Touch-kontrollerna
PATCH Browse Patch Namn Kategori Genre Hitta efter
stallts in av RES. Att stalla in bade RE2 och RE3 till Direct betyder att ingen modulering deineras. marP8HN raREm A iR Seddieiae MR nts Adasegdende avsnitt av
Encoders ar forsedda med ledande gummiknoppar, vilket gor dem beréringskansliga. Du kan
RE3: Kalla 2 Dy 5
) PATCH SAVE paTeatbAERbsnuae wtidse g Oyra R miRFmaIkeiach ARVALY H RRHMILRE
Visas som: Kalla 2 eller dramatiska.
Ursprungligt vérde: Direkt PATCHSAVE Bank Patch Destination Init Program SaveCalg SaveGenre
Dest+C&G A 0 Vad varje Touch Ingen Ingen

Justeringsomréde: se tabell vid 41 Control faktiskt gor programmeras i Envelope- och/eller Modulation-menyerna, och alternativen fr parameterstyrning genom

Detta véljer en andra kontrollkélla fér den valda destinationen. Om endast en kélla per patch — touchiskKtpras i rel Tweak2 Tweak3 Tweakd Tweaks Tweaks Tweaks Tweak?
anvands, stall in RE3 pé& Direct. evarntmanualsektioner (se sidorna 20 och'25). Touchkontrollerna &rdock endast aktiva nar-Touch
Mode har aktiverats genom att trycka p& TOUCH-knappen [22].

RE4: Aktivera pekkontroller

Visas som: TouchSel

ROR M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Ursprungligt vérde: Av Qo Qo0 Qo0 0 Qo0
Justeringsomréde: Av, Touch1 till Touch8 NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
De beréringskansliga rattarna pa de atta roterande kodarna kan programmeras som Till skRInad fran d@andra UItraRIova menye?na tlllhanda%aller Toucl‘pMenu Ingerpparameter 0
pekkontroller, vilket initierar en andring av ett parametervarde (definierat av Destination - RE5) nar ju i lesa dasasd e hctedss om har gjorts i andra
rord. Observera att laget Animate Touch méste vara aktiverat for att pekkontrollerna ska vara det menyrerr - - - - - 7

aktiva. Animate Touch-menyn kommer att bekréfta att en kontroller har tilldelats genom att
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

lampligt M-nummer &r ngot annat &n noll. Se nasta kapitel fér mer information om hur du Meggan.gen_gyre radenav. digplayen f@rblir konstant, ger den nedre raden tva objekt av
anvander pekkontrollerna. Observera att nar bade en pekkontroll och andra kallor (Kalla 1 och/ information:

eller Kalla 2) ar tilldelade i samma kortplats, fungerar pekkontrollen som en omkopplare for de Om pekkontroller har tilldelats triggmoduleringar som stéllts in i modulationsmatrisen, visas
andra kallorna, vars effekt bara hors nar du trycker antalet modulationstilldelningar under bokstaven ‘M'. Det visade vardet representerar hur
kontrollen &r aktiverad. manga individuella moduleringsplatser som har stallts in for att triggas av varje touchkontroll.

Anvandningen av Touch Controls med Modulation Matrix beskrivs i detalj pa den har sidan.
Observera att Touch-kontrollerna ocksa kan tilldelas direkt for att aterutlésa/trigga

kuverten via kuvertmenyerna (RE7 pa sidan 2 av varje meny) Om en pekkontroll har tilldelats ett av kuverten, visas ett 'R', 'T" eller 'E' under en av siffrorna

1till 6, numret som motsvarar kuvertnumret. Anvéndningen av pekkontroller med kuvert beskrivs

i detalj pa sidan 20.
RES5: Destination
Visas som: Destin Séledes om Touch Control 1 har tilldelats att &terutidsa Envelope 1 (Amplitud) och Touch
Ursprungligt véirde 0123Ptch Kontroll 2 fér att aktivera Envelope 2 (Filters), displayen ser ut s har:
Justeringsomréde: se tabell pa sidan 42

Detta stéller in vilken UltraNova-parameter som ska styras av den valda kéllan (eller M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
kallorna) i den aktuella patchen. Utbudet av mojligheter omfattar: OR-—- 0T 0-—0-r 0 0 0. 0

Parametrar som direkt paverkar ljudet: gARJ.E34%6 l\_/l_:_l_23456 M01234506 M 123456 N[I)123456 M 123456 M 123456 M 123456
« all oscillator tonhdjd (0123Ptch) Om ytterligare tva tilldelningar av parametrar till en Touch Control har gjorts i modulationsmatrisen,
« fyra parametrar per oscillator kmwmﬁﬁsmm%éﬁ M'123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
« de sex mixering&ngarna fr&n oscillatorerna, bruskallan och ringmodulatorerna OR--- 0 Toremr 2 om0 -oomen 0 oomee 0 - 0 - 0 -
« per-ilter distorsionsmangd, frekvens och resonans, plus ilterbalans M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456

« 34 olika FX-parametrar inklusive chorus, delay, EQ etc. OR-> 0T 2 0 0 0. Q- 0

Parametrar som ocksa kan fungera som modulerande kallor (som till&ter rekursiv modulering):

« LFO 1till 3 hastighet Observera att med kuvert 1 (amplitud) &ar aterutlésning (R) av kuvertet det enda tillgangliga
« Decay-faserna for Envelope 1 (amplitud) och Envelope 2 (Filter) alternativet. Kuvert 2 till 5 tillater ett val mellan aterutlésning (R), triggning (T) eller aktivera (E)
funktioner.

RE6: Djup
Visas som: Djup Tweak kontroller
Ursprungligt vérde 0 Nar du spelar live ar det ofta 6nskvart att manuellt justera en eller annan aspekt av ljudet - dvs
Justeringsomréde: -63 till +64 "justera” en viss parameter. Aven om UltraNovas design ger tillgang till de flesta parametrar med
Djupkontrollen staller in nivan p& kontrollen som tillampas pa destinationen — dvs parametern ett minimum av knapptryckningar, & en annu mer elegant l6sning att ordna sa att huvudparametrarna
som moduleras. Om béde Source 1 och Source 2 &r aktiva i luckan i fréga, styr Depth deras som du kan behova justera for att alla ska vara tillgangliga samtidigt, oavsett i vilken meny de
kombinerade effekt. normalt finns. Du kommer att indikera att alla fabrikspatchar redan har ngra Tweak-kontroller

tilldelade, men du kan andra deras funktion eller lagga till andra om du vill.
Djup definierar effektivt "méngden” med vilken den kontrollerade parametern varierar

under moduleringskontroll. Se det som "omfanget" av kontroll. Det bestammer ocksa

“avkanningen" eller polariteten for kontrollen - positivt djup kommer att 6ka De &tta roterande kodarna kan fungera som Tweak-kontroller, och vilken som helst av 127
vardet for den kontrollerade parametern och negativt djup kommer att minska det f6r samma parametrar kan tilldelas dem, i valfri ordning. Dessutom sparas Tweak-tilldelningar och
styringdng. Observera att efter att ha deinerat kalla och destination i en patch, kommer ingen instaliningar tillsammans med alla andra parameterandringar, sa de finns alltid déar nar du har
modulering att ske forran djupkontrollen &r installd p& négot annat &n noll. stallt in dem och sparat patchen igen. Observera att om du sparar patchar i vissa kategorier

kommer né&gra Tweak Control-tilldelningar automatiskt att laggas till fér dig. Men om du har gjort

dina egna Tweak Control-uppdrag som en del av din patchskapande kommer dessa att ha prioritet.
Med b&da kéllorna instéllda p& Direct och TouchSel instéllda pa Off, blir

djupkontrollen en "manuell" moduleringskontroll som alltid kommer att paverka Tweak-kontrollerna aktiveras genom att trycka p& TWEAK-knappen [22], vilket 6ppnar Tweak-
vilken parameter som &n ar instélld som Destination. menyn. Menyn har tva sidor: Sida 2 anvands for att stalla in Tweak-kontrollerna, medan Sida 1

anvands under framférande och visar parameternamnet och vardet som signerat till varje

roterande encoder.
RE7-RES8: Anvéands ej

26



Machine Translated by Google

Tweak-meny sida 2:
Tweakl Tweak2 Tweak3 Tweakd4 Tweak5 Tweak6é Tweak7 Tweak8
OsclCents Osc2Cents F1Freq F1Res FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt

Varje encoder kan ha ngon av de tillgangliga parametrarna (se listan pd sidan 42) tilldelade fér

MI)IER

justering. Alla Tweak Control-tilldelningar som utgér en del av en fcatory Patch kommer att visas.

ROST

Tweak Meny Sida 1:

OsclCents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FTt dec
+25 45 76

TTRate FXIAmAT FXZAmNT
4 64 4 o

LI
1-3

Né&r en parameter har tilldelats en roterande encoder — antingen som en del av Patch eller via
manuell tilldelning — visar den 6vre raden parameternamnet och den nedre raden parametervéardet,

precis som de visas i deras "native" meny.

Observera att Tweak- och Touch-lagena &r 6msesidigt uteslutande — kodarna kan inte

tilldelas b&da funktionerna samtidigt, varken globalt eller individuellt.

Berdord/filterknapp

Den stora TOUCHED/FILTER-ratten [9] &r ytterligare en mycket anvandbar kontroll vid

VOCODER

arpeglatorn

Ullrﬁmge‘}?%gm\ﬂlgwﬁﬁmﬁgglamrfunkuon som tillater arpeggios av olika OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvi
kompRkitet och §tm som sRa spelas. ®m en enskfid tangent fycks ned®Bmmer n8eEh
att igaas PA AKEARIAIEN A Ela Qe H LOSEYRY OE S5 NEis 6Bt RiIag i $aai¥ssio
indivifuellt i sekvBhs (detta kata¥ ett arpeggiomonsterMler "arp-sekVens"); Om du spelar en C-dur-
treklang kommer de valda tonerna att vara C, E och G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Arpeggiatordrift i UltraR¥va styrs av dEXP@ ARP-knapparfa [20], ON, SEMANGS och LARYH. ON-knapperPaktiverar eller
inaktiverar Arpeggiator, medan LATCH-knappen spelar den fér narvarande valda arp-sekvensen upprepade ganger utan att
tangenterna ar L1Rate LIRSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
holls6BATCH kaav ocksa tryBikas in innal arpeggiatorn ar aktiwerad. Nar Avpeggia-torn ar

akyRERIKAPYRS M NV ARBS I BRY R LIRRUALAS ligensen som definierats av den

av noted som speladvoch komnfedeitt lggptodet oandligt.

Redigering av alla Arpeggiator-funktioner utfors i Arpeggiator-menyn, som éppnas genom att trycka

pa karapReRsNGd AdLbMIBIGAR.
Av V67 m 0 40 HighPass 127

ARP EDIT ArpSye AtpMode ApPatt ApGTime ArpOCiVe ApRsync Arpvel CIockBPM
16e Upp 1 64 1 Av Av 120

. ) ] ) ) ) CHORD EDIT Transponera “ ” Bas Il 1213 14151617 1819
liveframtradanden, speciellt om TOUCH- eller TWEAK-funktionerna anvands. Den anvéands Arpeg8i§£$ 'I;lf\e%Cy%Fc’T RE1:
tillsammans med de intilliggande knapparna FILTER och LOCK [8]. Visas som: ArpSync 3
MODULATION MATRIXNumber Kéllal Kéalla2 TouchSel Destin Initialt varde: 16:e Djup
1 Direct Direct Av 0123Ptch 0

FX-ROUTING Rautiadsom: ArpMode

Knappens funktion &r att efterlikna den fér den senast tryckta roterande kodaren (detta

inkluderar Tweak-lage). Detta fortsatter att galla aven nar den fér narvarande 6ppna menyn eller
menysidan dndras. S& om du har Mix-menyn 6ppen och anvander RE6 for att variera brusnivan,
kommer du att indikera att du ocksa kan variera brusnivan med Touched/Filter-ratten. Men om du
byter till filtermenyn kommer Touched/Filter-ratten att ta kontroll éver Filter 1 Distortion Amount
(forutsatt att Filter Menu 6ppnas pa sida 1) utan att ndgon av de roterande kodarna berors, eftersom
den fortfarande &r tilldelad att efterlikna RE6. Téank p& Touched/Filter som en "kopia" av den senast
tryckta roterande pulsgivaren nér du ar i parameterjusteringslédge och anvéander menyerna som

vanligt.

Om du anvéander antingen Tweak- eller Touch-lagen, ar roterande kodare inte langre tillgangliga
for att styra nagra ljudparametrar pa "normalt" séatt, men du kan fortfarande styra den senast
justerade parametern med Touched/Filter-ratten. Denna funktion &r alltid tillgénglig s& lange som
b&de FILTER- och LAS-funktionerna [8] inte &r aktiverade.

Filterknappen

Den parameter som oftast behovs for dynamisk justering ar formodligen Filter 1-frekvens, och
genom att trycka p& FILTER-knappen [8] tilldelas kontrollen av denna enstaka parameter till
Touched/Filter-ratten (darav dess namn!). Alltsd vad som &n hander kan du alltid ha kontroll 6ver

din huvudsakliga ilterfrekvens.

FX-PAN

justeringsomrade: Denna paatatelt pa sidan 40

bestammer effektivt takten for arp-sekvensen, baserat p& tempot PAN -hastighet som stéllts in av
PanPosn PanRate PanSync PanDepth
40 Av 0

RE2: Arpeggiatorlage
Slot1FX SIot2FX SIOt3FX SIot4FX Slot5FX

1>(2+3+4+5)
Initialt varde: ypp

£x - BELopp Fxwelb ARG P OIS AR RSN B AN A xreanck

Nar def ar aktiverad kommer afdeggiatorn amgy i Arpiddden ebei : BPiver

sekvensens karaktar i varje enskilt fall.

RE3: Arpeggiatormdnster

Visas som: ArpPatt
Initialt vérde: 1

Justeringsomrade: 1till 33

Forutom att kunna stalla in den grundlaggande timingen och laget for arp-sekvensen (med RE1 och

RE2), kan du ocksa introducera ytterligare rytmiska variationer med parametern Arpeggiator Pattern.

Du bor &gna lite tid &t att experimentera med olika kombinationer av Arp Mode och

Arp Pattern. Vissa monster fungerar battre i vissa lagen.

TOUCHED/FILTER-rattens funktion kan ges kontroll 6ver Filter 1:s gransfrekvens
permanent om sa 6nskas. Detta kan stéllas in p& sidan 1i den globala menyn med RE6.

Se sidan 37 fér mer information.

Lasknappen

Som beskrivits ovan kommer funktionen for TOUCHED/FILTER-ratten att &ndras med den for
nérvarande valda menyn, eftersom ratten efterliknar en fysisk kodare snarare an den parameter
som kodaren for narvarande styr. Om LOCK ar aktivt tilldelas ratten parametern som justeras just
nu, och inte den fysiska pulsgivaren. S& om det finns en parameter som du vill ha tillgéng till
kontinuerligt, samtidigt som du kanske behéller &tkomst till andra parametrar i andra menyer,

kommer anvandning av LOCK att styra den parametern till TOUCHED/
FILTER-ratten och det kommer att forbli sé tills LAS avaktiveras.

Observera att vissa fabrikspatchar inkluderar aktivering av LOCK-knappen; detta
indikeras av att knappen lyser. Detta kommer att innebéara att en parameter redan ar
tilldelad till TOUCHED/FILTER-ratten. Forsok att justera den for att se vad som hander!

RE4: Arpeggiator Gate Time
Visas som: ArpGTime

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomrade: 1 till 127

Denna parameter staller in den grundlaggande varaktigheten for tonerna som spelas av Arpeggiator
(aven om detta kommer att dndras ytterligare av bade ArpPatt och ArpSync-instéallningarna). Ju
lagre parametervéarde, desto kortare varaktighet for noten som spelas. Vid sitt maximala varde foljs
en ton i sekvensen omedelbart av nasta utan mellanrum. Vid standardvéardet 64 ar notlangden exakt

halva taktintervallet (som stéllts in av RE8 Tempo Clock), och varje ton féljs av en lika lang vila.

RES5: Arpeggiator-oktaver

Visas som: ArpOctve
Initialt vérde: 1

Justeringsomrade: 1tins

Denna instéallning lagger till 6vre oktaver till arp-sekvensen. Om ArpOctve ar satt till 2, spelas
sekvensen som vanligt och spelas sedan omedelbart igen en oktav hogre. Hogre varden pa Ar
pOctve utdkar denna process genom att lagga till ytterligare hogre oktaver. ArpOctve-varden storre
an 1 har effekten att dubbla, tredubbla, etc., langden pa sekvensen. De ytterligare tonerna duplicerar
den fullstandiga originalsekvensen, men oktavférskjutna. Sdledes kommer en sekvens med fyra
toner som spelas med ArpOctve instélld pa 1 att besta av &tta toner nar ArpOctve &r installd pa 2.
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RE6: Arpeggiator Key Sync
Visas som: ArpKSync

Ursprungligt varde: Av

Justeringsomrade: Av eller P&

Arpeggiator Key Sync bestammer hur sekvensen beter sig néar en extra ton spelas.

Na&r den &r av, laggs den nya noten helt enkelt till i sekvensen vid lamplig punkt. N&ar den &r pa
startar sekvensen om varje gang en ny ton spelas. Observera att ArpKSync endast galler om

LATCH [20] &r pa.

RE7: Arpeggiator Velocity
Visas som: ArpVel

Initialt varde: Av

Justeringsomrade: Av eller P&

Néar den &r installd pa On, kommer nothastigheterna som anvands for varje ton i arp-sekvensen

de MIXER som &r forprogrammerade med ménstret. Nar den ar instélld pa Off, anvands

anslagshastigheterna for noterna nar du spelar dem av Arpeggiator. Detta later dig inkludera dynamik i Arpeg

sekvens.

Observera att arpeggiatorn foregar ackordet i UltraNovas synthmotor. Detta har till
foljd att om bade arpeggiatorn och ackordet anvands, kommer hela ackordet fran varje

tangenttryckning att arpeggieras.

att vara

For att Arpeggiator Velocity ska fungera maste du stallain AmpVeloc (RE5 i Envelope dosT
Menu Page 1) till ett varde som ar storre &n 0, annars blir det ingen variation i dynamiken.

LFO
1-3
Forsok att tilldela Velocity till andra parametrar i Modulation Matrix for intressanta
resultat.
RE8: Tempoklocka VOCODER
Visas som: KlockaBPM
Ursprungligt vérde: 120

RE1: Transponeringskontroll
Visas som: Transponera

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: -11 till +11

Transponeringskontrollen &r kalibrerad i halvtonsintervall, och ackordets tonh6jd kan skiftas upp

till 11 halvtoner, antingen uppat eller nedéat.

RE2 till RE8: Anvands ej.
OlLevel O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvl PStFXLvI
0 0 0 0

0 0dB 0dB

eg?flé ktoénlf_oiit\f?\ﬁyu RM13Solo RXAVZCKSQID a~ a~

UltraNova ar utrustad med en omfattande uppséttning DSP-baserade effektprocessorer,
som kan apph%(oe[rt%% Pa})rll)Mao g;w&l&ﬁ%ﬂg%igum Lét(angom appliceras pa UltraNovas ljudingangar.

Av Expo Polyl Av 25

PXEkONET AU MRRCEESRIRA 1 Efhe BRELNA LEBfISken 1addas™ med en L1Rate

FX-pré8essor frarven pool avSinketer som ifkluderar paforering, u@ining, komprimering, Off

de|apbEpf{Anh SiBO[AIPDUEV BT AGH Gator-effekter. Forutom kortplatserna ar kontrollerna aven
tillhan8analls for §fobala FXEASHARSER%Ar som panorering, FX-niva, FX-feedback, etc.

FX-menyerna 6ppnas med EFFECT-knappen [18]. Antingen tre eller fyra menysidor On/Off Balance

e B G A R B ST P Bt

MIXER Jug’ﬁé{egg'qoﬁzée@?g%%&ev RIF55Y R”gz*s""' N"‘Se""'g'e':x""' PS‘FX"(‘)" o odB valjsififed SELECTYRnapparna [£0], s& om fléF&%platser anvands, da ytterligare méhy 120
Denna parameter stéller in tempot i BPM (Beats Per Minute) dar arp-sekvensen &r CHORD EDIT sidor kan nés genom att anvanda SELECT-knapparna.

. N o . . _ Transpose Bass I1 12 13 01Solo 32Solo 03Sol8 NoisSolo RM13Solo RM23Solo 141516 17 1819
basergd, nar man gnygnder sipjnterna kloga. Den definierar ocksa Tempo for alla synkroniserade aspekter 0 Av ,(?TART ACCEPTERA, - - - - - -
for Patch, s& kommer dess instélining att anvandas av de olika Sync-parametrarna i FX- och FX Meny Sidal- Panorermg
Sync-menyerna. MODULATION MATRIXNumber Kallal Kalla2 TouchSel Destination 1 Direkt Direkt REL: anvands inte Djup

ROST PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune Av 0123Ptch
Av Expo Off VIKTIBT — Om (HebdNova ar 5
installd for att ta emot en extern MIDI-klocka, kommer ClockBPM-instéllningen att ignoreras.
Observera ocksa att det visade vérdet fér ClockBPM kommer att forbli pa sitt senaste FX-PAN 'interna’ [— PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFO . ) ) o 0 40 AV 0
s var%@@ﬁww Vﬁ’ﬂ@?e%ﬁ‘fiéww?éi‘ﬁ@? lrﬁ%?ﬁ’?h%on om extern synkronisering. R
L1Delgy L1DSync LLgOU LDTrig Tonain Bunden FX-ROUTING Routif@gE2 Pankontroll Slot1FX Slot2FX SIot3FX Slot4FX SIot5FX
aC O r e 1>(2+3+4+5) Bypaﬁs Bypass Ga forbi Bypass Bypass
Visas som: anPosh
UltraNovas ackord &r en mycket anvandbar funktion som gér att du kan spela ackord som innehaller InitialtMﬁ,WQEﬁX - 0
" Ka ba d t. Det It d ord ander den 1 t OF)%\If?golrka uw_tl tio toner FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck
OCODER genom att trycka pa en enda tangent. Det resulterande ackordet anvander den lagsta tonen On. alance ifgpemﬁgxﬁ#ré’\de: 64 till +63 64 64 64 64 64 0

enkelt RP ERRTVArPSYARRrisVRRRANIGFRAL A

spe?égjggg%d@ﬁgm% alla angpg toner i ackordet kommer att ligga 6ver basen.

RelersOuthansies R PMeNdivskBpaller avaktiverar helt
Av 120

funktll%?\en, EDIT i)”ﬁf)nar Chord dit-menyn(.54 Av stangerlChorder-

ORD EDIT Trarfponera 0 Bas 11 213 A5 1617 B0
START ACCEPTERA - - - - -
TION MATRIXRGABEAKBIRERAIAE KKASS Destination 1 Djup
Direkt direkt . 123Ptch

FX-PAN

“Kiappén [7], (in(?lkeras av START pa
displayen). Dess lysdiod kommer att surra, men den slocknar nar knappen trycks in, och lysdioden

i den intilliggande USER-kngppey, fnfikerassov. AGEHRT | displayen) blinkar istallet.
0 40 Av 0

Med ackordredigeringsmenyn oppen, tryckA‘f)é VIE

Spela nu ackordet du vill programmera; du kan spela den i vilken tangent eller inversion du vill.

RounN&EBL‘i‘.ﬁb”éi&TE‘)Fé%‘t‘zB?’é‘f&%&‘%’u‘&ﬁﬂ&?@&éﬁﬂ‘ tr%lcks. in och in.d.ikera dem i den nedre raden av

Stititoopings vallen 1>(2+3+4+5)

av de andra tonerna i ackordet kommer att visas raknat fr&n vanster. S& om du spelar ett lat

visas, dar den lagsta tonen il

- MANDER FXWeRjs septimacko rd kom mé)@wﬁ%wm FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

64 64 64 64 0

Detta ar den huvudsakliga manuella panoreringskontrollen och placerar det torra (pre-FX) synthljudet/
ingangsljudet i stereobilden mellan utgngarna 1 och 2, och &ven mellan utgdngarna 3 och 4, om de
anvands. Negativa varden fér PanPosn flyttar ljudet &t vénster och positiva varden at hoger.
Observera att vissa FX (t.ex. reverb, chorus) &r i sig stereo, och dessa laggs till efter panorering. S&
om du anvander ett ljud som anvander FX som dessa, kommer PanPosn att visa sig inte helt

lokalisera ljudet helt &t véanster eller héger vid dess extrema instéllningar.

RE3: Pan Rate

Visas som: PanRate
Initialt varde: 40
0till 127

Justeringsomrade:
Automatisk panorering &r ocks& mojlig, och Pan-sektionen har en dedikerad sinusvég LFO som

styr detta. PanRate-parametern styr LFO-frekvensen och darmed hur snabbt ljudet ror sig mellan
vanster och hoger och tillbaka igen. Med ett varde pa 40 tar ljudet ca. 3 sekunder for att slutfora

en hel cykel, och kontrollomfénget tillater extremt l1dngsam eller extremt snabb panorering.

Bas1104 12137

ACCEPTERA 10

Transponera 0 1415 1617 1819

START

Tryck nu p& USER-tangenten for att acceptera ditt val. Ackordsfunktionen kan nu aktiveras genom
att trycka p4 ON-knappen. Du kommer att inse att om du trycker pa valfri tangent p& klaviaturen

nu spelas ett lattenat sjundeackord, dar tangenten som trycks in bildar den lagsta tonen i ackordet.

Var medveten om att halvtonsintervallen som visas &r de frén hela tolvtonsskalan, inte de fran den
attatoniga toniska sol-fa som vanligtvis anvands fér att beskriva tonerna som bestér av ett ackord
—sé&den stora tertsen i exemplet ovan visas som '4 ' eftersom det &r fyra halvtoner ovanfér roten,

den naturliga ifth som '7' eftersom det &r 7 halvtoner ovan, och s vidare.

28

For de mest effektiva resultaten med Pan Rate, se till att PanPosn &r instélld p& 0

(dvs. panorering i mitten)

RE4: Pan Rate Sync
Visas som: PanSync

Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Den se tabell pa sidan 40
automatiska panoreringshastigheten kan synkroniseras med den interna eller externa MIDI-klockan,

med en mangd olika tempon.
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RE5: Pan Depth

OCODER Pa/av Balansbredd SibLevel SibType
VisasAsom: v67 mO0 PanPgpth 40 Hog passage
Ursprungligt vérde: 0
P EDIT ArpSy! éw@ SRR ARCTITG APctve Aersync ArpVel ClockBPM
€e“Upp 64 av 120 1 Av

Denna kontroll bestammer mangden bildférskjutning som tillampas av den automatiska panoreraren.
helt &t hogMidRISEDRK MahsNeEE BRIsIATIH B ¢7apden automatiska gaporeraren ljudet bade helt &t vanster och
0 lagre varden paStrar miA&FE¥xtremt, med ljudef forblir mer centralt placerat. Den

automatiska panoreringen ar i praktiken avstangd nar parametervardet ar noll (men den manuella panoreringskontrollen

TION MATRIxWEEeér flla é?ganzd%or STiQDesm " 0123Pch D|u;6

RES6 till RE8: Anvands ej.

X-PAN J— PanPosn PanRate PanSync PanDepth
4

0
FX Meny Sida 2 — Routing

AV 0

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

ROUTING Rduting
1“ Bypass Bypass Bypass Bypass Bypass

1>(2+3+4+5)

BELOPP PX#WfPt menysidan &r dar du tﬁ)ﬁém‘ Bé%‘ﬁ@kf@?’m}f‘bw @m%@&é@b‘izecmcera deras konflguratéon
—om de ar "anslutna” seriellt, med utgangen fran en som matar ingdngen fr&n en annan, eller &r parallella,

dar synthljudet matas till ingdngarna pa mer &n en FX-enhet samtidigt, enhetsutgangar blandas sedan ihop.

RE1: FX Slot routing
Visas som: Routing
Initialt varde: 1Y4(2+3+4+5)

Justeringsomrade: se diagram nedan

Denna parameter later dig utforma sammankopplingen av FX-slots. De ive-slitsarna kan vara sammankopplade

i serie, parallellt eller i olika kombinationer av seriella och parallella.

1+2+3+4+5
——
L3 2 L3 ¥ ¥
SPAR SPAR SPAR SPAR SPAR TORR VAT
e | 1 2 3 4 5 ?
1 | ] I I P ercouxnon
1>(2+3+4+5)

1>2 + 3+4+5
e 3—L
v L ) [ 2 v
SPAR SPAR SPAR SPAR SPAR TORRVAT

RESPONS

seeed| 1 2 3 3| 4 5 CP
@ | I |

Y
P erooukron

1>2>3 + 4+5
I . -
SPAR SPAR SPAR SPAR SPAR TORRVAT
RESPONS. 1 2 3 4 5
a4 ?
T 1 | 3
P erooucnon
1>2>3>4 +5
|
N ¥ L J
SPAR SPAR SPAR SPAR SPAR TORRVAT
RESPONS. 1 2 3 4 5
4 —>
ceeee Gy L
—y P erooucnon

FX-typerna kan kategoriseras pé olika sétt: vissa &r tidshaserade (chorus, delay), andra &r
b statiska (EQ, distorsion). Vissa bér anvandas som en FX-sandning/
returslinga (som innebér en parallellkoppling), andra som en insats (antyder en seriell anslutning).
Beroende pé sjalva synthljudet och de faktiska effekterna som anvéands, kommer vissa konigurationer helt

klart att fungera battre &n andra. N&r du anvander flera effekter, prova nagra
olika sammankopplingar for att se vilken som fungerar bast.

RE2: Anvands ej.

RE3 till RE7: Val av platseffekt

Visas som: SlotnFX (dar n=1till 5)

—, ¥ ¥ ) 1 l
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PRODUKTION

u igt varde: Ga forbi

Justeringsomrade: se tabell pa sidan 44

Var och en av de fem platserna kan laddas med en av de tillgangliga FX-processorerna. Anvand den roterande
encodern for valfri plats for att vélja en effekt frén listan 6ver tillgangliga. Tabellen visar "poolen” av tillgéngliga
FX-enheter. Eftersom DSP-kapaciteten ar initierad kan varje enhet i listan bara laddas i en kortplats, och nar
den val har laddats kommer den inte langre att visas i listan 6ver tillgangliga processorer for de andra
platserna. Du kommer att se att multiplar av de flesta FX-enheter tillhandahalls, fér att tilldta den mest kreativa

anvandningen av FX.

RES8: Anvands ej.

FX-meny Sida 3 — FX-nivakontroller

FXFedbck FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl
0 64 64 64 64 64

RE1: Effektaterkoppling
Visas som: FXFedbck

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter styr hur mycket signal som matas tillbaka till effektkedjans ingang fran dess utgéng. FX
Slot frén vilken aterkopplingen harleds varierar med FX Routing-konfigurationen som anvéands — se diagram.
Men med alla routingkonigurationer laggs feedbacken tillbaka till kedjan vid FX Slot 1. Observera att inte alla

konigurationer anvéander feedback.

RE2 Anvands ej.
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Machine Translated by Google

RE3 till RE7: Effektméangd
FxnAmnt (d&r n=1 till 5)

Ursprungligt vérde 64

Visas som:

Justeringsomréde: 0 till 127

Den exakta funktionen for denna parameter beror pé vilken FX-enhet som &r laddad i kortplatsen.

Se tabellen nedan fér en sammanfattning. De ive kontrollerna ar identiska och det finns en for
varje plats. Om kortplatsen férbigés gor kodaren fér den luckan ingenting.

EXTYP JUSTERAD PARAMETER
Kompressor Niva
EQ Niva

Foérvrangning Reduktion av belopp eller bit/samplingshastighet

Drojsmél Sand- och returnivéaer

Kor Niva

Reverb Séand- och returnivaer

Gator Niva

RES8: FX-niva
Visas som: FXwetLvl

Ursprungligt varde: 127

Justeringsomréde: 0 till 127

Detta justerar den dvergripande nivan fér den bearbetade signalen (som sedan blandas med
den obearbetade signalen). Observera att de individuella bidragen fran processorn i varje FX

Slot kan justeras med RE3 till RE7 (se nedan).

FX Meny Sida 4 — FX parametrar

Menyn som visas som sida 4 bestams av SELECT-knapparna [10], som kan tryckas in fér att
bladdra uppét eller nedat genom de ive FX-platserna. En kortplats som inte har ndgon FX-enhet

laddad visar féljande meddelande:

|Denna FX Slot ar forbikopplad eller inaktiv

Varje FX-enhet har sin egen meny; dessa beskrivs i tur och ordning nedan.

EQ-meny

En equalizer-enhet &r tillganglig. Den kan laddas i vilken FX-slot som helst.

EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
0 064 0 64 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R DlylWdth DLy1Slew

64 Av 64 1 127 127
Equalizern &r en trebands "swept" typ, med klipp/férstarkning och frekvenskontroller for varje

CHORUS 1-4chewubi lchr9sd thiRaselHisyRecnarik smbeaiocsivirgens (lutning pa 12 dB/oktav) hylifilter, Chorus och

MF-sektionen &oett bell-reapons ilter. +10 64

RE3: MF Cut/Boost
Visas som: EQMidLvl

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Denna parameter styr MF-svaret for utjamnaren; ett varde pa 0 ger en lat-respons i MF-regionen,
positiva varden kommer att ge en 6kning av MF-responsen — dvs fler mellanfrekvenser
(ljudspektrumets rostregion), och negativa varden kommer féljaktligen att minska MF-responsen.
Justeringsomrédet ar +12 dB (med FXAmount installt pa 127).

RE4: HF Cut/Boost
Visas som: EQTrbLvI

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomréde: -64 till +63

Denna parameter styr utjamnarens HF-respons; ett varde pa 0 ger ett latsvar i HF-regionen,
positiva varden ger en 6kning av HF-svaret — dvs mer diskant och negativa varden mindre diskant.

Justeringsomrédet ar +12 dB (med FXAmount installt p& 127).

RES: LF Frequency
Visas som: EQBasFrq

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomrade: 0 till 127

Equalizern &r en "swept"-typ, vilket innebér att man férutom att kunna 6ka eller minska diskant,
mellan eller bas, ocksa kan styra frekvensbandet som Cut/Boost-kontrollerna &r effektiva 6ver

—dvs precis vad som & menas med "bas", "mellan” och "diskant".

Detta ger dig mycket mer exakt kontroll dver frekvensgangen. Att 6ka vardet p4 EQBasFrq

okar frekvensen under vilken LF cut/boost-kontrollen (RE2) ar effektiv, s& generellt sett kommer
RE2 att ha mer effekt pé ljudet ju hogre vardet p& EQBasFrq &r. Att minska vardet p& EQBasFrq
kommer att sénka frekvensen under vilken cut/boost-kontrollen &r effektiv med ett varde pa 0
motsvarande ca. 140 Hz. Maxvardet pa 127 motsvarar cirka 880 Hz och standardvérdet pa 64 till
cirka

500 Hz.

RE6: MF-frekvens
Visas som: EQMidFrq

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomrade: 0 till 127

Genom att 6ka vérdet p& denna parameter dkar "mittfrekvensen" for MF-svaret.
Mittfrekvensen &r den som far den maximala méangden klipp eller férstarkning nar du justerar
RE3, och denna kontroll kommer att ha en proportionellt minskande effekt pa frekvenser 6ver
och under mittfrekvensen. Instéaliningsomradet &r fran 440 Hz (varde = 0) till 2,2 kHz (varde =
127). Standardvérdet p& 64 motsvarar cirka 1,2 kHz.

RE7: HF-frekvens
Visas som: EQTrbFrq

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomrade: 0 till 127

Att minska vardet pd EQTrbFrq minskar frekvensen éver vilken HF-cut/boost-kontrollen (RE3) &r
effektiv, s generellt sett kommer RE3 att ha mer effekt pé ljudet ju lagre vardet pd EQTrbFrq &r.

Att 0ka vardet pd EQTrbFrq kommer att hoja frekvensen 6ver vilken cut/boost-kontrollen ar

- GATO! GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel effektiv, med ett varde p& 127 motsvarande cirka 4,4 kHz.
Pa 16 Pa 16 o4 0 Ett varde p& 0 motsvarar cirka 650 Hz och standardvardet p 64 till cirka 2 kHz.
Observera atl parametern FXAmount bor stéllas in p& 127 fér hela forstarkningsintervallet
Mode-BCI UprEEEHE---- - 99 ¥ ¥ GATOR RE2, RE3 och RE4 ska vara yyyy
yy vy RES8: Anvéands ej.
SYNTH Patchnamn Kompressormeny
RE1Aa0virRtsgejm
FX - KOMPRESSA 1/2KOI4PRE51 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1 Hall C1 Gain
H Browse PatRE2: |F Cut/Bod@mn Hitta efter Kategori Genre 0 64 32 127
'AQ0O Init Program A000-D127 Allt Allt
Visas som: EQBasLvl
) FX - DISTORT 1/2DISTORJPRIA TYHS RS S | s v Di
cnsave paTcROEH owe 0 e it mepukion O O 9 4 9l Bes SR ARk i aliipdF X5iRgseDespa Diode
Justeﬁngsomréde“f-64till"¥8'§g'a’“ A a 0 Plats

MODIFIERA

ROR

Denciespar amieter styr utjampanensindteavar; ett varde pa 0 ger swdaae@saeeenre
Dest+C&G Init program Ingen
i LF-regionen kommer positiva varden att ge en 6kning av LF-responsen — dvs mer bas, och negallva varden kommer att ha

motsatt effekt. Justeringsomradet ar +12 dB (med GLOBAL Tweak1 Tweak2 Tweaka Tweak7 Tweak8

weakA Tweak5 Tweak6
FXAmount satt titt 127).

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
L

0 0 0 0 0 0 0 0

E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

Bql 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Revres 0 weeees 0 weveee 0 woves 0 wonees 0 oveee 0 <oves O

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

LrgHall %

Kompressorerna kan anvéandas for att reducera det dynamiska omfanget fér synthljudet/
|nggﬁaasl?rﬁl é‘%lc\'}ﬁkgfjglé'rné Ui "t‘%'n av att "fgytjockagliydatpch/eller ge det mer "punch* eller
slagkraft. De &r sarskilt effektiva p& ljud mlveg ett starkt perkussivt innehall.

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 Kurva 4 Medium 48KHz Bil P&

Klockkalla Klocka} 120 BPM
Bil Status} Intern klocka
DUMP till Bank Patch 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks
USB uttag A Init program
DUMP il "
USB uttag GLOBALS & LJUD
Kalibrera BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Aktuell O/S-sandning " Aktuell O/S version 1.0.00 Startup O/S version

1.0.00
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RE1: Anvands ej.

RE2: Kompressionsférhallande
Visas som: C1-forhallande

Ursprungligt vérde: 1.0

Installningsomrade: 1,0 till 13,7

Med minimivérdet p& 1.0 instéllt har kompressorn ingen effekt eftersom 1.0 betyder att varje andring av
ingdngsnivan resulterar i en lika stor &ndring i utgéngsnivan. Parametern staller in i vilken grad ljud som
ar hogre an troskelnivan (instélld av RE3) minskas i volym. Om férhéllandet ar installt pa 2.0, resulterar
en forandring i ingdngsnivan i en férandring i utnivan pé endast halva storleken, salunda reduceras det
totala dynamiska omradet for signalen. Ju hogre instélining av Ratio, desto mer komprimering appliceras

pé dessa delar
av ljudet som ligger éver troskelnivan.

RE3: Troskelniva
Visas som: C1Thrsh

Ursprungligt vérde: -20

Justeringsomréde: -60 till 0

Troskel definierar signalnivan vid vilken kompressoréatgéarden startar. Signaler under tréskeln (dvs. de
tystare delarna av ljudet) ar oférandrade, men signaler som 6verskrider troskeln (de hdgre sektionerna)
reduceras i niva - i forhallandet som stéllts in med RE2 - vilket resulterar i en total minskning av ljudets

dynamiska omfang. .

Observera att eventuella volymférandringar till foljd av kompressoratgéarder inte har n&got att
g6éramed hur synthens utgangsniva ar instélld. Oavsett om du anvander Ultranovas MASTER
VOLUME-kontroll eller en Expression-pedal for att styra din

total volym, all komprimering i FX-sektionen tillampas "fore" dessa volymkontrolimetoder, och kommer

darfor att forbli konstant.

RE7: Auto Gain
Visas som: C1 Gain

Ursprungligt vérde: 127

Justeringsomrade: 0 till 127

En konsekvens av komprimering &r att den totala ljudvolymen kan minskas.

UltraNovas kompressorer "kompenserar" automatiskt for denna nivéférlust och ser till att nivén p& den
komprimerade signalen forblir s& nara ing&ngens niva som méjligt. Automatisk forstarkning ger ytterligare
forstarkning, vilket kan vara anvandbart i situationer med kraftig kompression

ar anvand.

REB8: Anvands ej.

Forvrangningsmeny

Distorsion brukar betraktas som nagot oénskat, och &ven om vi alla anstréanger oss for det mesta for
att undvika det, finns det omstandigheter da att lagga till lite noggrant kontrollerad distorsion ger dig

exakt det ljud du ar ute efter.

Distorsion uppstér nér en signal passerar genom en icke-linjar kanal av n&got slag, varvid icke-
linjariteten producerar férandringar av vagformen som vi hor som distorsion. Naturen hos kretsen som
uppvisar icke-linjériteten dikterar den exakta karaktéaren av distorsionen. UltraNovas distorsionsalgoritmer
kan simulera olika typer av icke-linjara kretsar, med resultat som stracker sig fran en liten fértjockning av

ljudet till n&got riktigt otackt.

Forsiktighet bor iakttas nar du valjer olika distorsionstyper, eftersom samma instéallning av

FXAmnt-kontrollen ger valdigt olika volymer beroende pé vilken distorsionstyp som anvénds.

RE4: Attacktid
Visas som: ClAttack

Ursprungligt vérde 0

Justeringsomréde: 0 till 127

Attacktidsparametern bestammer hur snabbt kompressorn tillampar férstarkningsreduktion pé& en

signal som 6verskrider troskeln. Med slagljud - sésom slagna trummor eller plockad bas - kan det vara
onskvart att komprimera ljudets huvudholje samtidigt som ljudets distinkta framkant eller "attackfas"
bibehalls. Ett 1agt varde ger en snabb attacktid, och komprimering kommer att appliceras pé signalens
framkant. Hoga varden ger ldangsamma svarstider, och perkussiva framkanter kommer inte att komprimeras,

for att ge ett "punchigare” ljud. Utbudet av tillgéngliga attacktider &r fran 0,1 ms till 100 ms.

RES5: Release Time

Visas som: ClRel

Ursprungligt vérde: 64

Justeringsomréde: 0 till 127

Denna parameter bor justeras tillsammans med parametern Hold Time (se RE6 nedan). Release Time
bestammer den tidsperiod under vilken forstérkningsreduktionen tas bort (vilket resulterar i ingen
komprimering) efter slutférandet av Hold Time. L&ga véarden ger en kort Release Time, héga varden en

l&ng. Omfanget av tillgangliga releasetider &r fran 25 ms till 1 sekund.

RE6: Halltid
Visas som: C1 Hall
Ursprungligt vérde: 32

Justeringsomréde: 0 till 127

Halltid bestammer hur lange en férstarkningsreduktion som tillampas pé en signal som dverskrider
troskelvéardet forblir tillampad efter att signalnivan sjunker under tréskelvéardet. | slutet av halltiden reduceras
mangden férstarkningsreduktion under slapptiden, installd med RES. Laga vérden ger en kort halitid, héga
varden en lang. Utbudet av tillgangliga halltider &r fr&n 0,5 ms till 500 ms.

Kompressortider ar sarskilt viktiga med repetitiva, rytmiska ljud.
Om du till exempel stéller in en for kort halltid kan det resultera i hérbar "pumpning" av
bakgrundsljud mellan tonerna, vilket kan vara ganska obehagligt.

Hall-, slapp- och attacktider anpassas vanligtvis bést i samverkan med varandra, p& gehér, for att fa

en optimal effekt med det speciella ljudet du anvander.

FX - EQ

UltraNova har tva distorsionseffektenheter. Dessa kan laddas i tvd valfria FX-platser. Deras faciliteter

ar identiska; exemplet nedan illustrerar Distortion 1.

DISTORT1 DStLType DstIComp
Diod 100

RE1: Anvands ej.

RE2: Distorsion 1 Typ

Visas som: Dst1Type
Ursprungligt varde: Diod
se nedan

Justeringsomrade:

Diod - Simulering av analoga kretsar som producerar distorsion dar vagformen successivt
"kvadratiseras" nar mangden distorsion 6kar.

Ventil - Simulering av analoga kretsar som producerar distorsion som liknar diod, men vid extrema
installningar inverteras omvéxlande halvcykler av vagformen.

Clipper - Simulering av en digital éverbelastning.

XOver - Simulering av crossover-distorsion som genereras av bipolara analoga kretsar, t.ex.
forstarkarutgéngssteg.

Raétta - Alla negativa halvcykler inverteras, vilket simulerar effekten av korrigering.

BitsDown - Aterger den "korniga" kvaliteten som &r forknippad med lagre bithastigheter, som finns i
aldre digitala enheter.

RateDown - Ger effekten av minskad deinition och HF-forlust, liknande anvéandningen av en &g

samplingsfrekvens.

RE3: Distorsion 1 Kompensation
Visas som: Dst1Comp

Ursprungligt varde: 100

Justeringsomréde: 0 till 127

Distorsionskompensation har endast effekt p& diod- och ventildistorsionstyper.

Okad kompensation minskar hardheten i distorsionseffekten.

REA4 till RE8: Anvands ej.

Fordréjningsmeny

Delay FX-processorn producerar en eller flera repetitioner av den spelade tonen. Aven om de tv& &r intimt
beslaktade i akustisk mening, bor delay inte férvéaxlas med efterklang nar det géller en effekt. Se férdrojning

helt enkelt som "Echo".

UltraNBQa har teidico} EQF shiny bE QRaskrg & Qs IHQA ffffja FX-slots. Deras facilitet EQBasLvl
Y 00 64 band ar identiska; e®émplet nedan 64
illustrerar férdréjning 1.

FX - DELAY 1/2 DELAVJL DIyITime Dly1Sync DIyIFbek DIIL/R Dlylwdith DLy1Slew
64 Av 64 1/1 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1lRate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChiDelay

FX- GATOR

Kor 20 Av +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
Pa Av 16:e Pa 16 64 0
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RE1: Anvands ej.

RE2: Fordréjning 1 gang
Visas som: Dly1Time

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomréde: 0 till 127

Denna parameter staller in den grundlaggande foérdréjningstiden. Med Dly1Sync (se RE3 nedan) installd
pa Off, kommer den spelade noten att upprepas efter en viss tid. Hogre varden motsvarar en langre
fordrojning, dar maxvardet 127 motsvarar ca. 700 ms. Om Delay Time varieras (antingen manuellt eller via

modulering), medan en ton spelas, kommer tonhdjdsforskjutning att resultera. Se &ven Delay Slew, RE7.

RE3: Delay 1 Sync
Visas som: Dly1Sync

Ursprungligt vérde: Av

Justeringsomréade: se tabell pa sidan 40

Fordrojningstiden kan synkroniseras med den interna eller externa MIDI-klockan, genom att anvénda

en mangd olika tempodelare/multiplikatorer for att producera férdrojningar frén cirka 5 ms till 1 sekund.

Var medveten om att den totala fordrojningstiden som ér tillgénglig ar pabérjad. Om du anvéander

storatempodelningar i ett mycket langsamt tempo kan fordrgjningstiden overskridas.  _ \ (yoocacn

RE4: Fordréjning 1 aterkoppling
Visas som: Dly1Fbck
Ursprungligt vérde: 64
Justeringsomréde: 0 till 127

Utgéngen fran férdréjningslinjen kopplas tillbaka till ingdngen, p& en reducerad nivd; Férdréjning 1

Feedback stéller in nivan. Detta resulterar i flera ekon, eftersom den férdrojda signalen upprepas ytterlig%ﬁeli
Med Dly1Fbck installt pa noll aterkopplas ingen fordréjd signal alls, sa det blir bara ett enda eko. Nar du okar
vardet kommer du att hora fler ekon for varje ton, &ven om de fortfarande dor ut i volym. Att stalla in kontrollen
i mitten av dess omrade (64) resulterar i cirka 5 eller 6 hérbara ekon; vid maximal instéllning kommer
repetitionerna fortfarande att horas

efter en minut eller mer.

RES: Fordrojning 1 Vanster-Hoger-férhéllande
Visas som: Dly1L/R

Ursprungligt varde: 1/1

Justeringsomréde: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2, 3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ AV, AV/1

Véardet p& denna parameter &r ett férhallande och bestammer hur varje férdréjd ton férdelas mellan véanster

och hoger utgdng. Om du staller in Dly1L/R till standardvardet 1/1 placeras alla ech AUDIO

ar centralt i stereobilden. Med andra vérden repi det storre talet och ett eko kommer att produceras vid denna
tidpunkt i endast en kanal, beroende pa om det stérre numret &r till véanster om snedstrecket eller till hdger. Det kommer att &tféljas av ett
snabbare eko i den andra kanalen, vid en tidpunkt som definieras av forhallandet mellan de tva talen. Varden med OFF p ena sidan av

snedstrecket resulterar i att alla ekon endast finns i en kanal.

/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel 2.0

FX - REVERB 1IZREVET1 Rvb1Type RvblDec

PanPosn-parametern (FX Menu Page 1, RE2) stéller in den dvergripande stereoplaceringen

av bade den initiala tonen och dess fordrojda repetitioner, och har féretrade.

Detta betyder till exempel att om du véljer 1/OFF som L/R-férhallande, s& att alla ekon &r till
vénster, kommer dessa ekon gradvis att minska om du stéller in ett positivt varde pa PanPosn, vilket

panorerar signalen till ratt. Nar PanPosn &r pa +63 (helt ratt) kommer du inte att héra nagra ekon alls.

FX - EQ

RE6: Fordrojning 1 Stereobildbredd
Visas som: Dlylwdth
Ursprungligt varde: 127
Justeringsomréde: 0 till 127
Width-parametern ar egentligen bara relevant for installningar av Delay L/R Ratio som resulterar i att

ekon delas ¢ver stereobilden. Med dess standardvérde p& 127 kommer alla stereoplaceringar av fordréjda
signaler att vara helt vanster och helt héger. Att minska véardet pa Dly 1Wdth minskar bredden pa FX- GATOR

stereobilden och panorerade ekon ar i en mellanposition mellan mitten och helt till vanster eller hoger.

RE7: Fordrojning 1 svanghastighet
Visas som: Diy1Slew

Ursprungligt varde: Av

Justeringsomréde: Av, 1 till 127

Delay 1 Slew Rate har bara en effekt pa ljudet nar Delay Time moduleras. Modulerande férdréjningstid ger
tonhojdsforskjutning. Med DSP-genererade fordréjningar & mycket snabba forandringar av férdréjningstiden
mojliga, men dessa kan ge ovalkomna effekter, inklusive digitala fel och klick. Delay Slew Rate saktar
effektivt ner den applicerade moduleringen, s& att sddana fel som uppstéar pa grund av att man férsoker
andra fordrojningstiden for snabbt kan undvikas. Standardvardet for Off motsvarar den maximala
foérandringshastigheten, och férdrojningstiden kommer att férsoka folja all modulering exakt. Hogre varden

ger en jamnare effekt.
RE8: Anvands ej.

Reverb-menyn

Reverb-algoritmerna lagger till effekten av ett akustiskt utrymme till ett ljud. Till skillnad fran férdréjning
skapas efterklang genom att generera en tat uppsattning fordréjda signaler, vanligtvis med olika
fasférhallanden och utjamningar som tillampas for att aterskapa vad som hander med ljud i ett verkligt
akustiskt utrymme.
C1Hall C1Gain

. 20 0 s 32127 . o
Ultranova har tva reverb-processorer. Dessa kan laddas i tva valfria FX-slots. Deras faciliteter &ar identiska;

emplet nedan illustrerlar Reverb 1.

ex
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1LvI

Diod 100 0

LrgHall 90

REL: Anvands ej.
Skydda lokal MidiChan Midiout Touch/Filter

Av P4 Av Stélls in av patch
RER B8V IR ¥Pkbavel VelResp DiltRate Footswih Whiights
Visas om: o KRvb ¥ eiim 48KHz Bil Pa
Wigiapdiot varde: kibgapibo BPM
Bil. N tus} Intern klock: .
Justeringsomrade: kammare,sl‘ﬁef)rum, stor? rum, liten hall, stor hall, stor
HalLmp il Bank Patch 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks

USB uttag A Init program
UltraNova tillhandahéller sex olika efterklangsalgoritmer, designade for att simulera de relektioner

DUMP som uppstar i rum och hallar av olika storlekar.
USB-port GLOBAL & AUDIO

r BendWhi ModWhi Aftouch SetAftouch
F@]ﬁ] Heverb Decay
Visas som: Rvb1Dec
Aktuell O/S-sandning Aktuell O/S version 1.0.00 Startup O/S version
Ursprungligt varde: 90

1.0.00

Justeringsomréde: 0 till 127

Panagitér i DBaiy |8 Biainim il eb0gFuneid dudertterstror ken§ot|cen-Fd soen Ralidal intirygrdmisstadaaiexn tamlaaspet.
0dB 00

Horlursnivakontroll Folj huvudvolymen Niva 127 Saldo 1+2/3+4
(endast 1+2E N . 0
E4 till RE8: Anvands ej.
OUTPUTS Synth 1+2 127 ingang 10 Ingang2 0 RECORD-4ge
Synth
Chorus Meny
OUTPUTS Synth 3+4 0 Ingang1 Input2 0 Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus &r en effekt som produceras gendfatt blanda en kontinuerligt fordf&jd version av siglalen med originalet. Den karakteristiska
vgRIRde effekten produceras av Chorus-processorns egen
o gor mycket sméa férandringar i forseningarna. Den dndrade férdréjningen producerar ocksé effekten
av flera ljud, av vilka nagra ar tonhojdsférskjutna; detta okar effekten.

Novation UltraNova
Chorus-processorn kan ocksa utformas som en Phaser, déar varierande fasférskjutning appliceras pa
signalen i specifika frekvensband, och resultatet mixas om med originalsignalen. Resultatet ar den

valbekanta "swishing"-effekten.
EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvI EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrg
0 064 0 64 64
UltraNova har fyra chorus-processorer. Dessa kan laddas i valfri fyra FX-slots.

FX - DELAY 12 DELAVP&Q??.J@?WE%E %Jgﬁﬂgﬁ/’fﬁkﬁﬁ%&?ﬁ@ﬂlgﬂ illustrerar Chorus 1. Observera att &ven om parametrarna

heter 'Chorus', & d84alla effektivii bade Chor®é och Phase#/fagen. 127 127

Kor 20 Av +10 64 64

FX - CHORUS 1-4CHORIJ_51 ChiType ChiRate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChiDelay

RE1: Anvénds e'i.
/Oft GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

‘GATOR GtOn/
P& Av 16:e P& 16 64 0
REZL h855US 1 T¥iMode EditGroup EEEE---- - §9 § ¥ Visas som: ChiType yyyy
Mono16 - § yy¥ 1 Initialt vérde: Chorus vy vy

SYNTH Justeppagsomréaden@morus eller Phaser
A000 Init Pmr_qram X
Konfigurerar FX-processorn som antingen en Chorus eller Phaser.
PATCH Browse Patch namn Hitta efter Kategori Genre
A000 Init Program A000-D127 Alt Alt
PATCH SAVE PATCHSAVE Posng *- Lagre Siffra Interpunktion
32 e Init program A a 0 Plats

PATCHSAVE Bank Patch Destination SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A 0 Init program Ingen Ingen
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DELAY 1/2 Déﬂmlﬂwﬁwﬁaﬁlﬁ@ﬁ%ﬂ&%bﬂﬂd%ﬂ%tﬁ Bumﬁom helst av FX-slots. Till skillnad frén de andra FXfATOR-

CHORUS 1-4Cé%ﬁ%llsMygﬁ&%ﬁ?gﬁ?ﬂ%ﬁﬂgr%%gﬁéFthepm ChiDelay
or Av

+10 64 64
- GATOR | GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel SYNIH
pa A 16 pa 16 64
GATOR GtMode EditGroup EEEE -+ --rcrees §§1 § § -rreeees =oreees § 5§/ Yyyy
Mono16 1 wyyy
RE1: Anvéands ej.
SYNTH Lappa namn PATCH SAVE PA}
/A00O Init Program
H Browse Paich namn Hitta efter Kategori Genre
AQ00 Init Program A000-D127 Alt Al
MODIFiERA
‘CH SAVE PATCHSAVE Posng *---- Légre Siffra Inlelpunkllcn
A o Init program A a 0 Plats

RE3: Chorus 1 Speed
Visas som: Ch1Rate

Ursprungligt vérde 20

Justeringsomréde: 0 till 127

Rate-parametern styr frekvensen for Chorus-processorns dedikerade LFO.

Lagre varden ger en lagre frekvens, och darmed ett ljud vars karaktaristik férandras mer gradvis. En

langsam takt &r i allmanhet mer effektivt.

RE4: Chorus 1 Sync
Visas som: ChiSync
Ursprungligt varde: Av
Justeringsomrade: Se tabell pa sidan 40

Chorus Rate kan synkroniseras med den interna eller externa MIDI-klockan med en mangd olika tempo.

RES: Chorus 1 Feedback
Visas som: Ch1Fbck

Ursprungligt varde: +10

Justeringsomréde: -64 till +63

Chorus-processorn har sin egen aterkopplingsvag mellan utgang och ingang, och en viss mangd
feedback kommer vanligtvis att behéva appliceras for att & ett effektivt ljud. Hogre varden kommer
vanligtvis att behdvas nar Phaser-laget ar valt. Negativa varden for aterkoppling betyder att signalen som

aterkopplas ar fasomvand.

RE6: Chorus 1 Depth
Visas som: Ch1Depth

Ursprungligt vérde 64

Justeringsomréde: 0 till 127

Depth-parametern bestammer mangden LFO-modulation som appliceras pa Chorus-férdrojningstiden,

och darmed effektens totala djup. Ett varde pé noll ger ingen effekt.

RE7: Chorus 1 Delay

Visas som: ChlDelay

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomréde: 0 till 127

Chorus Delay &r den faktiska férdréjningen som anvénds for att generera chorus/phaser-effekten. Att
dynamiskt &ndra denna parameter kommer att ge ndgra intressanta effekter, a&ven om skillnaden i ljud
mellan olika statiska instéllningar inte &r markerad, s&vida inte Chorus Feedback har ett hégt varde. Den

overgripande effekten av Chorus Delay ar mer uttalad i Phaser-lage.

Modulerande Chorus Delay med en LFO ger en mycket rikare dubbelkéreffekt.

RE8: Anvands ej.

Gator-menyn

Den inbyggda Gatorn &r en mycket kraftfull Novation-effekt. | grund och botten liknar den en Noise

Gate, utlost av ett upprepande ménster som héarror fran den interna eller externa MIDI-klockan. Detta
bryter upp en ton rytmiskt. Men férutom att kunna kontrollera de mer “traditionella” ljudaspekterna av en
Noise Gate, kan du ocksé redigera ménstren, for att skapa en sekvens upp till 32 toner 1ang, varje ton har
sin egen volym, om s& nskas. Monstret sparas med alla andra &ndringar du gér i patchen, s& du kan

tanka pa Gator som en 32-stegs volymsequencer. FX-EQ

FX - DELAY 1/2 DI

Observera att for att Gatorn ska fa sin fulla effekt m&ste FX Amount-instéllningen fér den

plats i vilken den laddas vara p& maximalt - 127. Utover detta, FX EQBasLvI EQMidLvl

EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
EQ ROUtHQ’IQ komgl?ratlonqgr(r?mer ogks% att ha betydelse for dess horbarhet.

W noty
ELAY1 DiylTimie DiyiSync DiyiFbck

FX - CHORUS 1-4¢

menyerna har Gator®fnenyn tva ¥or. 64 mn 127 127

PATCHSAVE Bank Patch Destination SaveCatg SaveGenre

RE2: Gator p&/av

Visas som: GtOn/Off
Ursprungligt vérde: Av
Av eller P&

Justeringsomréde: Detta
slar pé eller av Gator-effekten.

RE3: Gator Sparr

Visas som: GtLatch
Ursprungligt vérde: Av
Av eller P&

Justeringsomréde: Med
Latch Off, ljuder en ton endast nar dess tangent ar nedtryckt. Med Latch On kommer ett tryck pa en
tangent att fa noten, modifierad av dess Gator-monster, att ljuda kontinuerligt. Den kan avaktiveras

genom att stalla in GtLatch p& Av igen.

RE4: Gator Rate Sync
Visas som: GtRSync

Initialt véarde: 16:e

Justeringsomrade: Se tabell pé sidan 40

Klockan som driver Gators trigger harleds fran UltraNovas mastertempoklocka och BPM kan justeras
med RE8 i Arpeggiator-menyn. Gator Rate kan synkroniseras till den interna eller externa MIDI-klockan

med en mangd olika tempon.

RES5: Gator Key Sync

Visas som: GtKSync
Ursprungligt varde: Pa
Av eller P&

Justeringsomréde: Nar
Tangentsynkronisering &r P4, varje gang du trycker pa en tangent, startar Gator-moénstret om vid dess

bérjan. Med Key Sync Off fortsatter ménstret oberoende i bakgrunden.

REG6: Gator Edge Slew
Visas som: GtSlew

Ursprungligt varde: 16

Justeringsomrade: 0 till 127

Edge Slew styr stigtiden for den triggande klockan. Detta styr i sin tur hur snabbt porten 6ppnas och
stangs och darmed om tonen har en skarp attack eller en I4tt ‘fade-in' och 'fade-out'. Hogre véarden pa

GtSlew forlanger stigtiden och saktar darfor ner grindens svar.

RE7: Gator Hold
Visas som: GtHold

Ursprungligt varde: 64

Justeringsomrade: 0 till 127

Gator Hold-parametern styr hur lange Noise Gate & 6ppen néar den vél har triggats, och darmed
varaktigheten av noten som hors. Observera att denna parameter ar oberoende av klocktempo eller Rate
Sync-parameter, och att notlangden som stélls in av GtDecay &r konstant, oavsett vilken hastighet

monstret kor med.

RES8: Gator vénster-hoger fordréjning
Visas som: GtL/RDels

Ursprungligt varde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

For att Btarka T
0 064 processor. Ner den &r instalig4pa noll &r tonerna
i monstret centralt placerade i stereobilden. Med positiva varden panoreras tonerna hart at véanster och en férdréjd upprepning

fFrster ytterligar Gatorn en dedikerad delay EQBasLvI EQMidLvI EQTrbLvI
64

en panoreras hért at hoger. Vardet arametern styr fordrojningstiden. Med negativa varden uppstar ett foreko (ett eko som
B Biyalr DlygV\}i)im Dlyisiew jning o PP (

med sjalva ti noten tifk och féi@iot till hoger. 127

foregar tonen) ar

HORUS1 Ch1Type Ch1lRate Ch1Sync Ch1Fbck ChiDepth ChiDelay

Refréng av 20 +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GlSIew GtDecay GtL/Rdel
Gator Meny Sida 2 pgmonsterrediggyar Pa 16 64 0

T

GATOR GtMode EditGroup EEEE ----

Mongl6 1

Mbrlg}){)eat avbildas"gr\T/mde fasta vita tecknen till hdger om displayen, som var och en representerar

nivaAdsitiétagieget. Det finns tva rader med 16 tecken (se tabell sidan 44) som {A} respektive {B}.
Varje rads 16 toner &r ytterligare uppdelade i 4 Edit

PATCH Browse Patch enre
Grupger, vilket g"é}amalt 8 grupper. Hojden pa tecknet r'%ﬁ?é’%%’merar volymen for AISPRHIS

0 Init Progr
tonen i sekvensen, som ocksé &r justerbar. Se RE5-8 fér mer information.

CHSAVE Posng *-

- Ovre Lagre Siffra Interpunktion
A Notera att pa del'HEP9RBNysidan stélls inte rotefinde kodare &ipp exakt ov&nfor de orfififden

e o m

PATCHSAVE BanilIGR) SaveCatg SaveGenre

Ingen Ingen

Tweak4 Tweak5 Tweak6 Tweak7 Tweak8

Tweakl
o o o o 33

Tweak2 Tweak3
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RE1: Anvéands ej.

ROST
RE2: Gatorlage
Visas som: GtMode
Ursprungligt vérde: Mono16 T-:E?

Justeringsomrade: se tabell pé sidan 44
Mode-parametern Iater dig vélja en av 6 metoder for att kombinera de tv& uppséttningarna av
fyra notgrupper, {A} och {B}. Tre av lagena ar mono och tre &r stereo, dar toner i Set {A} dirigeras

till den vénstra utgdngen och de i Set {B} till den hégra utgéngen.

VOCODER |

Panoreringskontrollerna p& FX Menu Page 1 kommer att &sidosétta stereo Gator-
ARP EDIT At
lagen. Stereolagena fungerar endast enligt beskrivningen om huvudkontrollerna for

FX Pan &r centralt instéllda.

PSyny Moge Ar GTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
y?{!ﬂgﬂgco erpAéV ime ArpOctv ply P 4

CHORD EDIT Transpial ¢/ arde:

RE3 och RE4: Valj Redigera grupp

O1Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
Av Av Av Av Av AV

Tonhéjden ﬁjr det inal vokodade ljudet beror p& de toner som Carrier (den foér narvarande
ortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetunt
valda Patch) spel,w Toner kafggntingen spglas pa UIH,a,INovas klavigtur eller taspgmot via MIDI

frén ett externt klaviatur eller sequencer. Bade bérvags- och modulatorsignaler maste vara
nérvarande samtidigt for att Vocoder-effekten ska fungera, s& toner méste spelas medan

Lgle LIRSynG LpWave L1Phase L1Siew L1KSync L1Comn LiOnesht
al é\%- 0

gtOI'S gnal w ar narvar Av Av Av

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vocodern aktiveras och styTeg@imom atBuyidea pa VOCODER-knappen [19], som 6ppnar

Vocoder-menyn.

Pa/av Balansbredd SibLevel SibType
Av V67 m 0127 40 Hog passage

Visas som: Péav

AV{pé& nu fessaudnﬁm)am ACCEPT

141516 17 1819
Justeringsomrade: Av eller P& - - -

Aktiverar/inaktiverar Vocoder-funktionen. Nar den &r installd pa PI\DV kan vokodern vara konfigurerad

MODULATION MATRIXNumber Kallal Kélla2 TouchSel Destin

Visas som: Redigera grupp

Ursprungligt varde: 1

Justeringsomrade: 1till 8

Monsterredigeraren l&ter dig justera stegen i sekvensen i grupper om fyra, s& kallade Redigera
grupper. Redigera Grupperna 1 till 4 utgor den 6versta raden i ménstervisningen, Set {A}, och

darav de forsta 16 stegen i monstret. Redigera grupperna 5 till 8 utgér den nedre raden av

FX-ROUTING Routin

monsterdisplayen, Set {B}, och dérav de andra 16 stegen i monstret (férutom nér Mono16 Mode

ar valt, monstret bestar d& endast av de forsta 16 stegen). Antingen Visas som: RE3 eller RE4 kan anvandas for att vélja
Redigera grupper. En uppsattning med fyra bokstaver "E" visas i Init-véardet: FX - MANDERsK4itetByy Oft ea iudiel sar

nér RE3/REA4 flyttas, for att indikera stegpositionerna for sekvensen som valjs for redigering .

RES till RE8: Stegredigerare

De fyra aterstdende roterande kodarna styr vilka individuella steg som kommer att finnas i
Gator-monstret. Monstret som ska spelas representeras av de 32 "fasta" tecknen till hoger om
LCD-skarmen. Nar Redigera grupp 1 valjs (av RE3/RE4), kommer RE5 att vélja steg 1, RE6 steg

2, RE7 steg 3 och RE8 steg 4. Nar Redigera grupp 2 valjs, kommer RE5 att vélja steg 5, RE6 steg 6,
och sa pa. De vridbara kodarna véljer inte bara om ett visst steg ar en del av sekvensen, de stéller
ocksé& in volymen for steget. Sju olika nivéer & mdjliga, plus 'av' —dvs steget spelas inte alls.
Hojden pa det "fasta" tecknet indikerar stegets volym.

vocoDern

En Vocoder &r en enhet som analyserar utvalda frekvenser som finns i en ljudsignal (kallad

en modulator) och dverlagrar dessa frekvenser pa ett annat ljud (kallad barvag). Den gor detta
genom att mata modulatorsignalen till en bank av bandpassfilter. Var och en av dessa iltrar (12
av dem pé& UltraNova) tacker ett visst band i ljudspektrumet, och ilterbanken "delar" allts&
ljudsignalen i 12 separata frekvensband.

Resultatet av detta arrangemang &r att det spektrala innehdllet — dvs ljudsignalens "karaktar"
"pétvingas" synthljudet, och det du hor &r ett synthljud som simulerar ljudingdngen (vanligtvis en
séng).

Den inala karaktéren hos det vokodade ljudet beror mycket pa évertonerna som finns i
synthljudet som anvéands som bérare. Patchar som &r mycket rika p& dvertoner (till exempel

med Sawtooth Waves) ger i allménhet de basta resultaten.

Typiskt ar modulatorsignalen som anvands av en Vocoder en méansklig rést som talar eller
sjunger i en mikrofon. Detta skapar de distinkta robotiska eller "pratiga” ljuden som nyligen har
atervant till popularitet och som nu anvands i manga aktuella musikgenrer. Kom dock ihag att
modulatorsignalen inte behdver vara begréansad till manskligt tal. Andra typer av
modulatorsignaler kan anvandas (till exempel en elgitarr eller trummor) och kan ofta ge ganska
ovéantade och intressanta resultat.

Det vanligaste sattet att anvanda Vocoder & med den dynamiska svanhalsmikrofonen som

och prbvspeladeaédidrge som Vocoder-menyn visaa.2gpwhder- atgarden stoppas om Off 0
en annan meny éppnas. Nar Vocodern har stéllts in p&, kommer den att férbli i drift med valfri

meny éppen.
-, PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 Av 0

RE2 & RE3: Anvéands ej.

SIot1FX SIot2FX SIOt3FX SIotFX Slot5FX
Ga forbi Ga forbi Ga forbi

Balans

ﬁ;ghyggpder Balance

Bypass Bypass

P@RM Bx2Amnt FX3AMN FX4AmNt FXSAmNt FXFedbek

905|“°” 64 64 64 64 Justeringsomrade: vO@44 till v63 c1; v63 mO till vO m63 0

Karakteristiska Vocoder-ljud erhalls genom att blanda Vocoder-utgangen med en eller annan av
de tva kallsignalerna. Denna parameter |ater dig blanda utsignalen fran vokodern (v) med
antingen modulatorsignalen (m) eller barvagssignalen (c). Om du roterar kodaren medurs ser
du att den férsta halvan av vardeomradet bestar av kombinationer av Vocoder och Carrier —"v0
c64" betyder bara barsignal och ingen Vocoder-effekt alls, "v32 c32" betyder att Vocoder-utgéng
och barsignal blandas i lika stora proportioner. Den andra halvan av vardeomrédet utfér samma
blandningsprincip fér Vocoder-utgéng och Modulator-signal.

RES: Vocoder Width

Visas som: Bredd

Initialt varde: 127

Justeringsomrade: O till 127

Utgangarna fran varje Vocoder ilterband dirigeras till vanster och héger kanal vaxelvis for att
producera en stereobild med bra djup. Om du minskar véardet pa Width kommer alla
ilterutgdngar successivt att dirigeras till bada utgdngarna, s& med Width instélld pa noll
kommer Vocoder-utgangen att vara i mono och centralt placerad i stereobilden.

REG6: Vocoder Sibilance Level
Visas som: SibLevel

Initialt véarde: 40

Justeringsomrade: O till 127

Bestammer méangden sibilans som kommer att finnas i den inal vokodade signalen och kan fa
Vocoder att betona de explosiva "S"- och "T"-ljuden som finns i tal. Sibilance kan laggas till for

att ge Vocodern att ge ett mer distinkt ljud och for att géra vokodad sdng mer begriplig.

RE7: Vocoder Sibilance Type
Visas som: SibType
Initialt varde: Hog passage

Justeringsomrade: High Pass eller Noise

| standardinstaliningen for HiPass extraheras sibilans fran modulatorsignalen (dvs. s&ngarens
naturliga rést) genom iltring. Denna instalining l&ter en del av modulatorsignalen héras. Om du
vill 1agga till lite sibilans till den vokodade sdngen, men artistens rost helt enkelt inte ar sa
sibilant naturligt, kan du konstgjort simulera sibilans genom att véalja Noise som Sibilance Type.

Detta kommer att lagga till en liten niva av brus till modulatorsignalen och voc oder kommer att

levereras med UltraNova (eller ndgon annan dynamisk mikrofon) ansluten till XLR-uttaget p& topppanelenbehandla det extra HF-innehallet pd samma satt som det skulle gora naturligt ljud.

Alternativt kan modulatorsignalerna komma frén ett instrument eller annan kélla som &r ansluten
till AUDIO IN-uttagen [11] och [12], som finns pa den bakre panelen, men kom ihag att en
jackplugg ansluten till ing&ng 1 kommer att &sidosétta XLR-ingéngen pd topppanelen .

RES8: Anvéands ej.

Modulatoring&ngen till Vocoder &r alltid mono, sa en stereokélla ansluten till ingdngarna 1 och 2 kommer att summeras.

34
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Tryck p& AUTOMAP-knappen [26] for att g& in i Automap Mode. Synthen kommer inte

automap®

N i langre att svara pa kontrollerna. vars handlingar istéllet kommer att skrivas till . LEARN, VIEW,
Anvanda UltraNova som en mjukvarukontroller

USER, FX, INST och MIXER [7] anvénds tillsammans med Automap-mjukvaran.
Automap ar ett program som kommer med alla nya Novation-tangentbord och kontroller.

Automap bér installeras pa din dator och kommer att fungera som ett granssnitt mellan din Fullstandiga instruktioner for hur du anvander Automap

DAW-programvara och din UltraNova. Den kommunicerar direkt med din DAW och plug-ins, finns tillgangliga frdn www.novationmusic.com/support.

s& att du har full kontroll 6ver andra instrument och effekter fran din UltraNova.

LJUDRUTNING | ultranova

LJUDROUTING | ULTRANOVA UsB LIJUDRUTNING | DAW-PROGRAMVARAN
FORBINDELSE

- B 8 ") '8 n

3 INGANGAR 1+2
| INGANGAR1+2 DAW-PROGRAM

T

[ —
S S (
i 1 = =5 | pawize2 |
‘ SYNTH EFFEKTER
. P —_—
< | DAWOUT 1 +2 ‘
A 4 i
FX - KOMPRESSA 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2. C1HAll C1Gain
20 & % BAdDrasa |
M -
FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp|Dst1Lvl
Diod 100 0
FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvbh1Type RVle& )
LrgHall 9
> { ) Gl f‘uda.mmd@. 1 MidiOut Touch/Filtgr
| L4 \t Av P& Av Stalls in av patch
p: fitRate FootSwth Whlights
[ UTGANGAR 1 + 2 SPDIF ] [ HORLURAR ] 0 UTGANG?—\R 3+4 rva4 Medium 48KHz Bil Pa

KlockKalla Klocka} 120 BPM

. Bil Status} Intern klocka
DUMP till Baf Pat¢h 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks

USB uttag Init program
DUMP till

USB uttag GLOBALS & LIUD
Kalibrera BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch
Aktuell O/S-sandning " Aktuell O/S version 1.0.00 Startup O/S version

. . 1.0.00
Audio Meny Sida 1 — Ingangar
UltraNova kan ocksd anvandas som ett datorljudkort/ljudgranssnitt. Du kan ansluta

dei ) : AL - DIO TN12Link In1Gain In2Gain InL -60 [ 048 TNIYFX IN2YFX
ljudsignaler fran mikrofoner, instrument och linjenivakallor (+2 dBu max.) och dirigera dem Bl | Indept A A 02 -60 || 0dB 00
din dator via USB. Dessutom kan upp till fyra ljudkanaler fran datorn (t.ex. utgdngarna pa din
. L. . . o Hérlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
DAW - 'varden’') dirigeras genom UltraNova till dess ljudutgédngar. DAW-kanalerna 1 & 2 kan Foli huvudvolymen (endast 1+2) 0
2 2 - Rllil: Ingangskoppling
mata utgangarna 1 & 2, medan DAW-kanalerna 3 & 4 kan mata utgangarna 3 & 4. En kombination .
VRUIRUZS Synih 127 igah@Link  Ingang2 0 RECORD-lige
av hardvaru- och mjukvarukontroller later dig styra mixen av ljudingangar, synthljud och DAW- 142 . 0 Synth
Standardvarde: Indept

ljudkanaler p& varierna véra utgangar. JQUfBUTS Synth 3+4 Ingang2 0 Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)

eringsomradg: Indept%ﬁf" "Stereo 127 o
| oberoende lage (Indept) &r separat forstarkningsjustering tillganglig for de tva ljuding&ngarna
;%Dt‘t‘:er (ingé&ng 1 och 2). | stereolége tillampas samma forstarkningsjustering pa bada ingangarna
samtidigt (se RE2 och RE3 nedan). FX-sandningar fran ljudingdngarna ar lankade pa liknande

. g 2 “ L . sétt (se RE7 och RE8 nedan).
for den globala menyn samtidigt) genom att trycka pa WRITE [23] nar du ar i menyn Audio ( Nova)ﬁon UltraNova

Observera att instéllningar som gérs i ljudmenyn inte sparas med négra patchandringar.
Det ar dock mojligt att spara instéllningarna for ljudmeny (tilsammans med instéllningarna

(eller Global). Detta s&kerstaller att nasta gang du startar din UltraNova kommer dessa
RE2: Ingang 1 forstarkning

Visas som: In1Gain
Standardvarde: Av

installningar att aterstallas istallet for de ursprungliga fabriksinstallningarna.

Ljudmenyerna éppnas med AUDIO-knappen [30]. Menyn har 5 sidor; sidorna 1 till 5

tillhandahaller kontroller fér ing&ngar, horlurar, utgdngar 1 & 2, utgangar 3 & 4 respektive Justeringsomréde: -10 till +65

SPDIF-utgangar. Med Input Linking (RE1) instélld p& Indept, justerar denna kontroll forstarkning endast for
Input 1. Med Input Linking instélld p& Stereo kommer férstarkningen fér bade ingéngarna 1
och 2 att justeras som ett par. Parametervardet kalibreras direkt i dB férstarkning. Nar
forstarkningen okar, kommer signalen vid ingdngen att synas pa stapeldiagrammetarna (under

RES5). Forstarkningen bor justeras s att matarna toppar tvé eller tre segment under '0dB' p& de mest hagljt
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OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack ClREI RE7: Input 1 FX Send

Dst1Type DstLETRRBSHMARISTORTL

REVERB 1/2REVERB1 Ryb

LOBAL

RE3: Ingang 2 forstarkning
In2Gain
Av

Visas som:
Standardvarde:
Justeringsomréade: -10 till +65

Justerar ingangsforstarkningen for Input 2 med Input Linking (RE1) instélld pa Indept och fér bade
Input 1 och 2 med Input Linking instélld pd Stereo. Driften &r i dvrigt identisk med RE2.

RE4 till RE6: Anvéands ej.

C1Hall C1Gain

2.0 64 32127

Inl Fx

0
00 0

Visas som: Standardvarde:

Diode 1
Justeringsomrade: 0 till 127

Denna parameter justerar mangden ing&ng 1:s signal som skickas till FX-processorn for cur

Typ RvblDec
hyrt val Blgtcvq @g\ Input Linking &r instélld p& Stereo, justerar den samtidigt FX 90

séndningsniva for bade ingang 1 och ingéng 2.

nep n

Horlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folj huvudvolymen (endast 1+2) [
OUTPUTS Synth 1+2 127 Ing&ng 10 Ing&ng2 0 RECORD-lage
Synth
R%@Tm%g,qﬁgme men LCD,,@&@[men bekgg{égﬁ att dew%&,aﬁ;y(ags(gm*ﬂm)utg angarna 1 och 2.
127
RE@RF Synthniva
Vlsas som: Synth
Standardvarde: 127

Justeringsomrade: 0 till 12fovation UltraNova
RE2 justerar niv&n p&ljud som genereras av synthesizern som finns i mixen vid Outputs
loch2.

RE3: Ingéng 1 niva

Visas som: Ingéngl
Standardvarde: 0
0 till 127

Justeringsomréade: Ljud

fran ingdng 1 kan mixas till utgdngarna 1 och 2 genom att justera RE3. Med Input Link ing (RE1 pa

" ’ 1/2KOMPRES1
v Forsok att scrolla igelnom fabrlkévpsa C "é?‘ﬁ%a 3r att expenmentera med de olika FX

TuneCent Tray i
B e S R FLR R R gt kon Curve
FX - DISTORT 1/2Dl}
ClockSource Clock} 120 BPM

udjo Menu Page 1) installd é Inde| t usterar RE3 nivan endast for Input 1. Med FX - KOMPRESSA
ClForhaIIande C1Thrsh ClAttack lReI d C1Gai
Input Linking instaljdpapteregy nlvan for béde |ngangag,}. och 2 kommer att justeras som ett par.

sToRRESsUMgaDg1 o
som: Ingdng2

©6t1Lv] )
iod 100 Visas 0

intermkiocker

Standardvarde:

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvbh1Type RvblDec

MP il K Patch 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks
Ry Tidang 2 PR%end it program
Visas som: In2 ~ Fx
UMP {ill
GLOBAL
& drgvarde: o8saLs & LUD

Justeringsomrade: 0 till 127
Kalibrera BEndWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

Denna parameter justerar mangden ingng 2:s signal som skickas for FX-bearbetning. Om Input Linking &r instélld p&
Stereo,. justerar den samtidigt FX-sandningsnivan for bade Input 1 Current O/S Transmit ~ Current O/S Version 1.0.00 Startup O/S Version
och ingéang 2.

IN1YFX IN2§FX

LitRitreny Sgar 2ot Hogfurar o,

-~ 0dB 00
Horiurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Fol huvudvolymen (endast 1+2) 0
OUTPUTS Synth Ing&ngl Ing&ng2 RECORD-lage
2700 . e Synth
RE1: VA Rériursnivakontroll d
ViQHEPETHByNth 3+4 gehgiar nivakantrg)! Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)
dardvirde: 12700 127
Standardvarde: Folj huvudvolymen (endast 1+2)

Ii:é?ﬁllningsomréde: Folj huvudvolymen (endast 1+2) eller AUDIO
Anvénd Level and Balance 1+2/3+4

Med Félj huvudvolym (endast 1+2) vald, kommer nivan pa signalen vid stereohdérlursuttaget [8]

att justeras med huvudvolyPRERYEMEN29]. Horlursvolymen (RE6) och hérlursbalansen (RE7)
fungerar inte. Det du hor i horlurarna kommer att vara samma mix och balans som det som

matas till utgédngarna 1 och 2. Med Use Level och Balance 1+2/3+4 valda, kan hérlursvolymen och

kallblandningen justeras oberoende av RE6 och RE7.

RE2 till RE5: Anvéands ej.

REG6: Horlursvolym
Niva
127

Visas som:

Standardvérde:
Justeringsomréade: 0 till 127
Detta justerar hérlursvolymen nar Anvand nivé och balans 1+2/3+4 viljs av REL.

RE7: Horlursbalans
Visas som: Balans

Standardvérde: 0

Justeringsomrade: -64 till +63

Nar Anvand niva och balans 1+2/3+4 véljs av REL, &r ljudet vid hérlursuttaget en blandning

av signalen vid utgéngarna 1 och 2 (ett stereopar) och det vid utgangarna 3 och 4 (en annan stereo

par). Se féljande menysidor for detaljer om hur du staller in utgdngarna 1 & 2 och 3 & 4.

RE8: Anvands ej.

Ljudmeny Sida 3 — Utgangar 1 och 2, och vardkalla

Utgéngarna 1 & 2 kan ha en blandning av synthljud, ljudk&llorna anslutna till ingdngarna 1 och/

eller 2, och DAW-kanalerna 1 & 2. Standardinstallningen fér Output 1+2-mixen & synthljud pé full
nivé& och ingen extern ljud, bortsett fran allt som dirigerats till FX-processorn. MONITOR-kontrollen
[28] p& den 6vre panelen ger en balans mellan DAW-kanalerna 1 och 2 och blandningen av synthljud
och ljudingéngar instdllda med RE3, RE4 och RES.

USB-porten kan dessutom skicka en ytterligare mix direkt till en dator.
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JusteringsomrégeuQdill 127
Ljud fr&n ingdng 2 kan mixas till utgdng 1 och 2 genom att justera RE4. Med Input Link ing (RE1 p&

AMmMUM@hﬂTMNLBé Indept, justerar RE4 nivan endast for Input 2. Med Protect Local
4 Av Stalls in av paich
Input Llnkmg mstaIId pa Stereo, nivan for bade ingdngar 1 och 2 kommer att justeras som ett par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 Kurva 4 Medium@RES och RE6: Anvands ej 48KHz Bil Pa
ClockSource Clock} 120 BPM
Autostatus} Intern klocka
RE7: Inspelnlngslage
DUMP till banl

Visa‘Stanﬂarti@Bm’t

B

justerpngsaasédeusynth, Inputs, Synth+inputs

namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks

*g"@bRD 498 ogram

R ’ 2k

" 4 i HiR i i digital,

atergdende O/S Transmit  Startup O/S Version 1.0.00

Aktuell O/S-version 1.0.00
ledning (eller ngot annat) syfte. RE7 later dig vélja om det har flsdet bara bestar av synthljud, bara
signalerna vid ljuding@ngarna eller en blandning av de tva.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |------—-| 0dB Av Av In2 -60 |--------| 0dB In1yFX In2yFX
Indept 00
RES8: Anvéands ej

Horlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folj huvudvolymen (endast 1+2) 0
A
Liydmeny Sida 4 — Utgangar 3 gch 4
UTPUTS Synth 1%2 127 Ingang 1 Tngang RECORD-lage
Synth
OUTPUTS Synth 3+4 Ingangl Ingang2 0 Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)
127 127 0
SPDIF
Av

Utgangarna 3 & 4 kan ocksé ha en blandning av synthljud, ljudkallorna anslutna till ingangarna 1 och/eller 2, och DAW-kanalerna
3&4.
ar inget synthljud och externt ljud pa full niv&. RE6 ger en balans mellan DAW-kanalerna 3 och 4

Novation UltraNova

for Output 3+4

och mixen av ljudingéngar och synthljud som stélls in med RE3, RE4, RE5
och RE6.

RE1: Anvénds inte, men LCD-skarmen bekraftar att den har sidan handlar om utgdngarna 3 och 4.

RE2: Synthniva

Visas som: Synth
Standardvarde: 0
Justeringsomrade: 0 till 127

RE2 justerar nivan pa ljud som genereras av synthesizern vid utgadngarna 3 och 4.

RE3: Ingang 1 niva

Visas som:
Standardvarde:

Ingéng1

127

Justeringsomréde: 0 till 127

Ljud fran ingang 1 kan mixas till utgdngarna 3 och 4 genom att justera RE3. Med Input Link ing (RE1
pa Audio Menu Page 1) installd p& Indept, justerar RE3 nivan endast for Input 1. Med Input Linking

installd p& Stereo kommer nivan for bade ingangar 1 och 2 att justeras som ett par.
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RE4: Ingéng 2 niva
Visas som: Ingang2

Standardvarde: 0

Justeringsomrade: O till 127

Ljud fran ingang 2 kan mixas till utgang 3 och 4 genom att justera RE4. Med Input Link ing (RE1 p&
Audio Menu Page 1) installd p& Indept, justerar RE4 nivan endast for Input 2. Med Input Linking installd

pé Stereo kommer nivan for bade ingdngar 1 och 2 att justeras som ett par.

RE2: Lokal kontroll p&/av
Lokal

Standardvarde: P&

Visas som:

Justeringsomrade: Av eller P&

Denna kontroll bestammer om UltraNova ska spelas fran sitt eget klaviatur, eller att svara pa MIDI-
kontroll fran en extern enhet, s&som en MIDI-sequencer eller masterklaviatur. Stéll in Local till On
for att anvanda klaviaturen, och till Off om du ska styra synthen externt via MIDI eller anvanda

UltraNovas klaviatur som masterklaviatur.

OMPRESS 1/2( RI Ratio hrsh C1Attack C1Rel C1Hall C1Gain
REEFTHLENTE S E Y . o o
Visas som: Niva
1sToRT 11201 STGRABLUIFE Betscomp pstaLv - 127
0

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1T)

LOBAL

OMPRESS 1/2&%39&@ &)lg?tscﬂﬁSh@g&ﬂg{)@{ﬁqandnngar Det ar dock mojligt att SRAL aﬁtallnlngarnafor den glo%a?a menyn

Justermgsomrér?md%ll 127

Detta &r en oberoende nivakontroll som justerar utgdngsvolymen vid utgdngarna 3 och 4 vid
Rvb1Dec

En primar anvandning av Local Control On/Off &r att undvika o6nskade MIDI-loopar genom
extern utrustning. N&r den &r instélld p& Off, sander UltraNovas klaviatur och alla andra
kontroller fortfarande MIDI-meddelanden frdn MIDI OUT-porten om MIDI OUT P&/

Av (RE4) &r aktiverad. Om nagon extern utrustning ar installd for att aterséanda MIDI tillbaka

till UltraNova, kommer synthen fortfarande att fungera. Detta kommer att undvika att toner later tva

génger, en minskning av polyfonin eller andra oférutsdagbara effekter.

allatider. (Dettagrdnotsvarighesgn till Outputs 1/2:s MASTER VOLUME hérdvarukontroll.)
RE6ydk B8 iRk
Visas'som: pa saldo (Host3+4/8y s ey

siRwarEenstranspse KbdVel VelResp CfitRate FootSwth Whiights
Kurva 4 Medium
0 Justeringsomrade: -64 till +63

ClockSource Clock} 120 BPM
Mixen som ar tillganglig pa utgangarna 3 och 4 kan ocksé inkludera ljud frén DAW-kanalerna 3+4 och Auto Status} intern klocka

48KHz Bil Pa

denna kontroll ger en balans mellan detta ljud och mixen av synthljud och ljud . Namn Aktuell OnePatch OneBank AllBanks
DUMP till Bank Patch 0
ina3agajiggtalida med RR3, RE4 och RES. Med ett vrde p4 -64 kommer endast DAW-kanalerna att vara Init Program

hért; med ett varde pa +63 kommer endast synth/input-mixen att horas. En instalining pa noll ger
DUMP till

enusBatatandning. GLOBALS & LJUD

Kalibrera
RES8: Anvéands ej.

BendWhl ModWh Aftouch SetAftouch

Aktuell O/S-sandning Aktuell O/S version 1.0.00 Startup O/S version

Om du vill anvanda Ultranovas FX-motor for att bearbeta ljud fr&n DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |-------|

In19FX In2§FX
0dB00O  (tex. ett rytmspar) anvand tva jackkablar for att ansluta utgangarna 3 & 4 till ingdngarna 1 & Indept Off Off In2 -60 |------—

| odB

2. Du kan nu lagga till effektbearbetning till rytmspéret p& samma sétt som du gurlurar Nivakontroll Balans 1+2/3+4
Niva 127

Folj huvudvolyk@(dag@en i) effekter till alla andra ing&ngar.

OUTPUTS Synth 1+2 127

Lishmeny, §Jda 5- SPRIFUtO80G.0 wuisaans s 4smivings)

127 127
SPDIF
Av

RE1: SPDIF-utgang

Ingéng 10 Ingang2 0 RECORD-lige

Synth

Novation UltraNova
Visas som: SPDIF
Standardvérde: Av

Installningsomrade: P&, Av

SPDIF-utg&ngen kan slés pé eller av.

globala installningar

Genom att trycka pa knappen GLOBAL [31] 6ppnas den globala menyn (sju sidor). Den har

RE3: Tilldela MIDI-kanal

Visas som: MidiChan

Standardvarde: 1

Justeringsomrade: 1 till 16

MIDI-protokollet tillhandahaller 16 kanaler som tillater upp till 16 enheter att samexistera pa ett MIDI-
natverk, om var och en &r tilldelad att fungera pa en annan MiDI-kanal. Tilldela MIDI-kanal

later dig stalla in UltraNova for att ta emot och sanda MIDI-data pa en viss kanal, s& att den kan

samverka korrekt med extern utrustning.

RE4: MIDI Out On/Off
Visas som: Midiout

Standardvarde: Av

Justeringsomrade: Av eller P&

Denna kontroll gér det méjligt for UltraNova att sanda MIDI Out-meddelanden fran MIDI OUT

port [4] nér synth spelas. Stéll in denna parameter pa On om du vill spela in MIDI-data eller trigga
ytterligare extern MIDI-utrustning fran UltraNovas klaviatur via MIDI

OUT port. Det ar dock viktigt att notera att MIDI-data alltid 6verfors via USB.

RES5: Berérd/Filterknappskontroll
Visas som: Peka/filtrera
Standardvarde: Set av Patch
Justeringsomrade: Stéll in med patch eller filter alltid

Denna instéllning bestammer hur TOUCHED/FILTER-ratten [9] fungerar. Med standardinstaliningen Set by Patch fungerar ratten enligt
beskrivningen pa sidan 27, antingen den fungerar som en kopia av den senaste vridkontrollen som ska vidroras eller, med FILTER (8]
aktiverat, for att variera gransfrekvensen for Filter 1 Eftersom installningen av FILTER-knappen sparas med Patch FX - COMPRESS
1/2COMPRESL ClRatio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

data, bestams rattens funktion av patcher200m RES &r instélld pa Filtrera all8d, 2.0 0 32 127

TOUCHED/FILTER-ratten &r installd for att kontrollera ilterfrekvensen permanent.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

RES: Anvands j. Diod 100 RE® till 0

menyn innehdller en uppséttning synth- och ljudsystemfunktioner som, nar de val har stallts .. reverg 1/2REVERB1 Rvb1Type RvblDec

vanligtvis inte behover anvandas regelbundet. Den globala menyn innehaller dven rutinerna fér att

uppdatera UltraNovas operativsystem. Observera att instéllningar som gjorts i den globala menyn ar

(tillsammans med2fudmenyn s&htidigt) genotn att trycka§¥ad WRITE [28fh&8an du ar i Global (eller

Audio)-menyn. Detta sakerstéller att nasta gang du startar din UltraNova kommer dessa instéllningar att

ISTORT l/ZD'i{gﬁsTll'a?FéJsT’fg‘ié)ﬁ&Iﬁ mfg?lt'ﬂ‘%prungliga fabriksjnstéliningarna.

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

LOBAL

Global Meny+&ida 1 — MIDI och andra instéllningar

Skydda lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter

Av P& 1 Av Stills in av patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

RE1L: Mifnesskydd o Kurva 4 Medium 48KHz Bil Pa

\bisas wrBCISkyidarm
Starfyirat feempdpeka

JUBEA ﬂlmhﬁﬂd@{aﬁvl@mmo Init Program Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks AUDIO

Detta ar en sakerhetsfunktion som anvéands for att forhindra oavsiktlig radering av minnen och forlust av data.

V@Hl“"aéﬁ ar installd pa On, forhlndras sknvmng av patchar eller global data till minnet, och ett kort

varmngsmeddelande (KAN INTE SPARA MINNESSKYDD AR PA !1) visas pé Kalibrera
BendWhi Modwh Aftouch SetAftquch . PRSP ]
UltraNovas skarm. Det rekommenderas att emory%rotect lamnas pa savida inte patchar redigeras

for lagring i minnet, eller en systemexklusw dumgfra en dator ska vara Current O/S Version 1.0.00
Akl\ﬁl\ 0/S- sandmng Startup O/S Version 1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0dB In1§FX IN2yFX
Indept Av Av 12 -60 |- 0dB 00
Horlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4

Folj huvudvolymen (endast 1+2) 0

LrgHall 90
Global menysida 2
—S'Fm\pngﬂldhraswghetch@ampl|ngsfrekvens och fotkontakt

Av Stalls in av patch

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights
0 0 Kurva 4 Medium

48KHz Bil P&

Klockkalla
RE1BMaster Fine Tuning

Klocka} 120 BPM
Status} Intern klocka

Tlg'rjl‘%Cem
oo

Viggmsmm: Bank
Stdpdeidvarde: A
Justeringsomrade: 50 till +50 ™

USB-port GLOBALS & LJUI
Denna kontroll ]usterar frekvenserna for alla oscillatorer med samma lilla mangd, Kalibrera

SBend WhMRIUGEALRLE SHRGPYENett annat instrument om det behévs.

Okningen &r cent (1/100 av en halvton), och staller sé&ledes in vérdet llII 450 latar. Aktuell O/S
Transmit M Aktuell O/S Version 1.0.00 syntjétiic Y tvé.6@lvtoner. En installning

Namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks

Init program

klaviatur med A ovanfér mitten C vid 440 Hz — dvs standard konserttonhéjd.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| 0dB In1yFX In2yFX
Indept Av Av N2 -60 |------] 0dB 00

Horlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folj huvudvolymen (endast 1+2) 0

OUTPUTS Synth 1+2 127 Ingéng 10 Ingéng2 0 RECORD-age

Synth
OUTPUTS Synth 3+4 0 Ingangl Ingéng2 0 Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)
127 127 0

SPDIF
Av
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GLOBAL

RE2: Nyckeltransponering
Transponera
0

Visas som:
Standardvérde:
Justeringsomrade: -24 till +24

Transponering &r en mycket anvandbar global installning som "skiftar" hela klaviaturen en
halvton i taget upp eller ner. Den skiljer sig fran oscillatorinstallning genom att den modifierar
styrdata frn tangentbordet snarare &n de faktiska oscillatorerna. Att satta Transpose till +4
betyder alltsa att du kan spela med andra instrument i sjélva tonarten E-dur, men bara behéver

spela vita toner, som om du skulle spelai C-dur.

RE3: Tangentbordshastighet
KbdVel

Kurva 4

Visas som:

Standardvarde:
AUDIO

Justeringsomrade: Kurva 1 till Kurva 7; Fixed 7 till Fixed 127

Valjer en av 128 hastighetstabeller som relaterar tangenternas hastighetssvar till den kraft

som appliceras p& dem nar de spelas. Kurva 4 ar standardinstaliningen och bér vara acceptabel
for de flesta spelstilar.

Anvéand Kurva 1 om du spelar med en latt beréring, och Kurva 7 om du behéver
en tyngre beroring. Prova olika kurvor for att passa dina individuella spelstilar.

RE4: Hastighetsrespons

Visas som: VelResp

Standardvarde: Medium

Justeringsomrade: Mjuk, Medium, Hard

Svaret pa MIDI-hastighetsinformation fran klaviaturen, eller en extern enhet sdsom en MIDI-
kontrollerklaviatur eller en sequencer kan stéllas in med denna funktion. En instéllning av SOFT
indikerar att mindre férandringar i hastighet (en lattare spelstil) kommer att skapa en stor

férandring som svar pd hastighet, oavsett om det & volym eller n&gon annan moduleringsdestination
som hastigheten dirigeras till. En installning p& HARD indikerar att hogre forandringar i hastighet -
en mycket svdrare spelstil, kommer att skapa stora férandringar som svar p& hastighet. MEDIUM

ar uppenbarligen en kompromiss mellan dessa tva.

RES5: Samplingsfrekvens
DfltRate
48KHz

Visas som:
Standardvarde:
Justeringsomrade: 44,1KHz, 48KHz

Den hér installningen paverkar digitala ljudutg&ngssignaler som skickas via UltraNovas S/PDIF-
och USB-portar. De tillgangliga samplingsfrekvenserna pa 44,1 kHz och 48 kHz &r de tva
vanligaste som férekommer i digitala ljudsystem. Om UltraNova anvands med en DAW, kommer
samplingsfrekvensen att bestammas av DAW, inte UltraNova. Instéllningen fér RES &r endast giltig
nar UltraNova anvénds i ett "fristdende" lage.

FX - KOMPRESSA 1/2KOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 till RE8: Anvands ej

Om du i slutandan tanker branna UltraNovas utdata pa en ljud-CD, b&r 44,1KH - pisToRT 1/201
anvandas och stéllas in antingen p& DAW eller UltraNova, som

beskrivs.
FX - REVERB 1/2R

RES6: Fotkontaktens konfiguration GLOBAL
Visas som: FootSwth
Standardvarde: Bil

Instéliningsomréde: Auto, N/Oppen, N/Stangd

En sustain-fotkontakt (pedal) kan anslutas till UltraNova via Sustain-pedaluttaget [5].
Kontrollera om din sustainpedal ar av typen Normally-open eller Normally closed, och stéll in
denna parameter s att den passar. Om du &r osaker pa vilken det ar, koppla ihop foten med
UltraNova utan strém och sétt sedan p& den (utan foten p& pedalen!)

Forutsatt att standardvardet for Auto fortfarande &r installt, kommer polariteten nu att avk&nnas korrekt.

RE7: Hjulljus
Visas som: Hjulljus
Standardvarde: Pa

Justeringsomrade: P&, Av

LJUD
Pitch- och moduler

kan vara bakg med bl lysdioder. Denna instéllning Iater dig

sla pa eller av dessa lysdioder.

RE8: Anvands ej.
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LrgHall 90

Skydda lokal MidiChan MidiOut Touch/Filter

Global Meny Sida 3 - Klocka

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

Av Stalls in av patch

0 0 Kurva 4 Medium 48KHz Bil P&
Klockkalla Klocka} 120 BPM
Bil Status} Intern klocka
DUMP till Bank Patch 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks
B Init program
ngi [Gckkalla
Klockkalla

U uftag GLO&ALS & LJUD

Standardvarde: Bil

hl Aftouch Set tmucn
uI\ﬁldl

alibrer Bendwh| Mod
sterlngsomrade Auto, Intern, i:'Mx uto,

UltraNova anvéander en master MIDI-klocka for att stallaln tf pot (hasugheten) fér arpeggian.
Current O/S Transmit " Current O/S Version 1.0.00 Stal O/S Version
tor och for att ge en tidsbas for synkronisering till ett overgrlpande tempo. Denna klocka

kan hérledas internt eller tillhandahéllas av en extern enhet som kan sanda MIDI-klocka.

Instalinkintfein @ieukI8oice-alvgér om UltraNovas temposynkroniseddBe funktinsier (¢aifeggiator,
Indept Av AV In2 -60 |-------]|

Chorus Sync, Delay Sync, Gator Sync, LFO Delay Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync)

lflﬁmﬁﬁévaéf‘f"fﬂ'ljsa tempot for en extern MIDI-klockkalla eller fo] ate'?WQB‘i” Sa‘“°01*2’3+"

POy (nagLe 1 2) DR s il 2y GIaCkB M paramaar (A o cHlgermgL by s (e

OUTPUTS Synth Inputl RECORD Mode
1+2 127 0 Synth
Auto — nar |ngen extern MIDI klockkalla ar narvarande kommer UltraNova som standard till
Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)
mterm»MIBl klocka Tempo (BHM) kommer alt vara det sgym stélls in @v ClockBPM-parametern i

Ingéng2 0

Ar "I:Edlt-menyn (RE8). Om en extern MIDI-klocka finns kommer UltraNova att synkronisera till den.
latavdtandttraNova kommer att synkroniseras med den interna MIDI-klockan oavsett vad som
externa MIDI-klockkallor kan finnas.

Ext-Auto — detta ar ett automuatlﬁkt,\?oe\;gt(terwlgr Iﬁge dar UltraNova kommer att synkronisera
extern MIDI-klockkalla (via USB- eller MIDI-anslutning). Om ingen extern klocka upptacks,
"lywheels" tempot till den senast kanda klockfrekvensen.

Midi — synkronisering sker endast till en extern MIDI-klocka ansluten till MIDI-ing&ngen. Om
ingen klocka upptacks, "lywheels" tempot till den senast kanda klockfrekvensen.

Usb — synkronisering kommer endast att stéllas in p& den externa MIDI-klockan som tas emot via

USB-anslutningen. Om ingen klocka upptécks, "lywheels" tempot till den senast kéanda klockfrekvensen.

Nar den &r instélld p& ndgon av de externa MIDI-klockkéllorna kommer tempot att vara vid MIDI-
klockfrekvensen som tas emot frn den externa kéllan (t.ex. en sequencer). Se till att den externa

sequencern &r instélld for att sinda MIDI Clock. Om du &r oséker pa tillvagagangssattet, se
sekvensermanualen for detaljer.

De flesta sequencers sander inte MIDI Clock medan de &ar stoppade. Synkronisering av UltraNova
till MIDI Clock kommer endast att vara méjlig nar sequencern faktiskt spelar in eller spelar. |
avsaknad av en extern klocka kommer tempot att svéva och anta det senast kanda inkommande
MIDI Clock-vardet. (Observera att UltraNova INTE &tergdr till det tempo som stéllts in av ClockBPM-

parametern som stallts in i Arp Edit-menyn (RE8)).

Klockkalla
Ext-Auto

Klocka} 156 BPM
Status} Svanghjul

C1Hall C1Gain

-20 0 64 32127

STorRB [y ak Mewgfd&da 4 —lfoatchdvegfdring

Patchdata kan 6verféras mellan UltraNova och en dator i bada riktningarna. Den hér delen av den globala menyn later dig lagra
VERBeRYBEIMRE S¥BHRES patchar externt pa en dator. UltraNova Librarian-mjukvaran kommer normalt att anvandas for detta, och
LrgHall %0
detta |ater dig organisera dina patchar p& en mangd olika s&tt ocksa. Patchoverféring sker i form av MIDI SysEx-meddelanden. Denna

meg&/);a%a i kal‘<?A\Jg“gﬂwlg{buﬁquﬂéﬁﬁpma patchdata fran UltraNova till en dator, en process som kallas "datadump". Se UltraNova

TuneCA¥t Transpse KbdvBAVelResp DfitRatelFootswth Whiights Setav Patch

Bibliofekariens dokumentaftoA 48FfHformation om 6vV8ring av pitchdata fran%h dator till
Wirabigva.

Bil

DUMP till

USB uttag
DUMP till

USB uttag

RE1: Valj dumpport

librera

WWN Aftouch SetAftouch
isas som: Y
Standardvarde:

USB uttag
Aktuell Q/S-sandmng :’\ Aktuell O/S version 1.0.00 Startup O/S version
Justeringsomrade: USB-port eller MIDlautoo

Klocka} 120 BPM
Status} Intern klocka

Bank Patch 0 namn

Init program

Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks

GLOBALS & LJUD

Denna kontroll véljer vilken extern dataport som ska anvéandas for en datadump. Om du

ammerl@unrummuwanam eller ett datorbaserat MIDI- verktygsp@dgram bdmigrettegtallas in pa
Av 0[] o
USBpon Om du anvander annan MIDI hantenngsprogramvara med standard MIDI-kablar istéallet

for horlursnivakontroll av en USB-anslutning, vélj MIDIout. Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Félj huvudvolymen (endast 1+2) 0
OUTPUTS Synth 1+2 127 Ingang 10 Ingang2 0 RECORD-lage
Synth
OUTPUTS Synth 3+4 0 Ingéngl Ingéng2 0

Nivébalans (Host3+4/Synth+Inps)
0

127 127

SPDIF
Av

Novation UltraNova
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RE2: Bankval For att kalibrera Aftertouch, tryck latt pa en tangent och observera Aftouch-parametervardet noll;
Visas som: Bank tryck sedan hért pa knappen och observera vardet 127. Aftertouch &r nu kalibrerad.
Standardvarde: (fér narvarande valt)

Justeringsomrade: A till D Korrekt kalibrerade styrenheter bor returnera foljande varden:

Detta later dig vélja vilken Bank of Patch du vill dumpa. Den kommer initialt att visa banken fér den for

narvarande valda patchen. Om detta inte ar den du vill ha, vélj en annan. Pitch — Min. (0); Centre (128); Max. (255)

Mot - Min. (0); Max. (127)
RE3: Patch Valj Aftertouch — Min. (0); Max. (127)

FX - KOMPRESSA 1/2KOMPRES1 C1Ratio CLThrsh C1Atiack CLRY 36 C1Hall C1Gain

Visas som: Lappa -20 0 64 32127
Standardvarde: (for narvarande valt) Efter att ha utfort proceduren ovan, tryck p4 WRITE [23] for att lagra den reviderade kalibreringen.
Justeringsomrade: 1 till 127 FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type DsllCumgI;st!lloLg\ .
Detta kommer att visa numret pa den for narvarande valda patchen. Om detta inte &r en av RE1-5: Anvéands inte, men observera att Aftertouch-vérdet (se nedan) visas under RE5.

patcharna du vill dumpa kan du vélja en annan. FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Type Rvb1Dec

RES6: SetAftouckrgHall 90
RE4: Anvands ej. SetAftouch staller in Aftertouch-kansligheten. Med ett varde satt till 127 kommer du att indikera att endast en mycket
GLOBAL ensmdda loj aimdw han MidiOut Touch/Filter.

tgn s ad I tggenttryck krgvs for att rgturnera gff konrpllvéarde panoll och ett pa 127,
RES: Encodern anvands inte. visas som Aftouch-vardet. Med lagre varden p& SetAftouch &r tryckskillnaden mer markant. Generellt
. . TuneCent Transpse KbhdVel VelResp DfitRate FootSwth Wh\l%hls
Displayen visar: Nuvarande sett arpdet bast att halla SetAdy mémsialld pa ett mell @ngl Bil P&
Tryck p& knappen under RE5 om du bara vill dumpa den aktuella patchen. Detta inkluderar alla resultat
ClockSource Auto Klocka} 120 BPM
parameterandringar som har gjorts men inte sparats. Status} Intern klocka
7-8: Anvands ej
BUMP 1l Bank US6 fort A Patch 0 namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks
REG6: Encodern anvands inte. Init program
Displayen visar: OnePatch Gehal Meny Sida 7 —©OS Transmit
N . . USB utt: GLOBALS & LJUD
Tryck p& knappen under RE6 om du vill dumpa den aktuella patchen i dess ursprungliga form (som utag
. alibr endWhi Modwhi Aftouch SetAftouch
OMPRESS 1/2%5@?93t;'ﬁjr\%ﬁacﬁualé%]ﬂ'?r eventuella andnngar som har gJoEfrlq gatt |nlgyg§#|as 6 P vill goraen sakerhels%(opla av wtra 0Vas opeuratlvsyslem ar det mojligt att
-2 64 127
RE7: Encodern anvands inte. |Aklue|\ O/S-sandning " "Aktuell O7S version 1.0.00 Startup O7S version
1.0.00
ISTORT 1/2DI 8 t1Comp DstiLvl  OneBank
ﬂ%’fﬁéy&‘ﬁ WA Diode 100 Tryck
pa knappen under RE7 om du vill dumpa alla 127 patchar i den for narvarande valda AUDIO Bank. iRl Imvd@mprmn‘zg\av data till din dator fran den har sidan. 0dB INYFX IN25FX
Indept 60 | 0dB 00
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec
LrgHall 9 .
PRt BNAkPRSPA OS, tryck pa surrningsknappen under RE3. Niva 127 Saldo 1+2/3+4
RE8: Encodern anvands inte. Folj huvudvolymen (endast 1+2) 0
LOBAL K, lokal han M Touch/Fil
0 Digﬁ/ o Dnavi\gdlc ?;a /‘-‘\,\?gtaTlusclé g;r patch AllBanks OUTPUTS Synth 142 127 Ingéng 10 Ing&ng2 0 RECORDrIagSe N
2 R ynt
Tryck pa knappen under RE8 om du vill dumpa alla patchar fér narvarande i UltraNova.
TuneCem Transpse Kbdve\ VelResp DfitRate FootSwth Whiights . . .
Kurva 4 Medium 18KHZ 8l s OUTPUTS Synth 3+4 . Inglaggl Ingéng2 0 N.\S:alans (H05|3+4/SDynlh+lnps)
Global meny Slda 5 — Global och ljudinstéliningar dump
Klockkana Klocka} 120 BPM
Status} Intern klocka SPDIF
Forutom att spara Patch-data via'en dump till en dator, ar det ocks& méjligt att dumpa de aktuella Av
inSamihgarna foﬁ;a@qoba| ochPalo Meny. namn Nuvarande OnePatch OneBank AllBanks
USB uttag Init program
Novation UltraNova
DUMP tl
USB uttag GLOBALS & LJUD
Kalibrera BendWhi Modwhi Aftouch SetAftouch

RE1: Véalj dumpport
Current O/S Transmit A Current O/S Version 1.0.00 DUMP till
Visas som: Startup O/S Version 1.0.00

Standardvarde: ysp-port

peaueD s JurseeiikgseaintiiEni8Bprt-el@BMIDIout In1yFX In2yFX
Indept A Av 12 -60 |-~~~ 0dB . ) 00
Denna kontroll véljer vilken extern dataport som ska anvandas for dumpningen.
Horlurar nivakontroll Niva 127 Saldo 1+2/3+4
Folj huvudvolymen (endast 1+2) 0
RE2: Anvands ej.
OUTPUTS Synth 1+2 127 Ingang 10 Ingang2 0 RECORD-lage
RE3: Encodern aivinds Synth
OUTPUTS Synth Ut Input2 Nivabalans (Host3+4/Synth+Inps)
DispRwen visar: ¢ EP‘I@ %%M“g 0
Tr*ck pé knappen under RE3 om du vill dumpa de nuvarande |nslalln|ngarna for Global och
OMPRESS 1/2C IRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel Ljudmenyer C1 Gain

AV 20 20 0 64 127

1STORT 1/2D1R B DREGp & ouvenf BkLvi

Diod 100 0 Novation UltraNova

Global Menél Sida 6 — Kalibrering

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ va1

rgHall
UltraNovas styren! heler bor alla fungera kcrrekl ur ladan, men ibland kan det vara nédvandigt att kalibrera dem for att sékerstalla att

de fungerar som avsett. | synnerhet, Skydda lokal MidiChan Midiout Touch/Filter

LOBAL
denng,procedur rekgRyBaRdesasaefter en OS-uppdatering. De kontroller som kan kalibreras ar:
pitchhjulet (PITCH), Mod -hjulet (MOD) och Aftertouch. For att kalibrera en styrenhet maste du flytta den
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whiights
till dess ytterligheter, t.ex. vridrRitoedijalet nedat sa l&ngtseet gar (du kammer att marka att BendWhl-
vardet pa displayen visar noll). Sedan ClockSource Clock} 120 BPM
roteBtRishiitpriekioitldess motsatta utstrackning (BendWhl-vardet kommer att visa 255). Med Auto
Pitslumbigilet i sin ggptrala positige, por det rgtugnera etttk & ungefar Nuvarande OnePatch
128HH18%-hjulet ar Au kalibrerat, och prd¥RRHYR for att kalibrera Mod-hjulet ar identisk (anvand ModWhi-
[manaFetern). “
USB-port GLOBALS & LJUD
Kalbrera BendWhl Modwhi Aftouch SetAftouch
Aktuell O/S-séndning ™ Aktuell OIS version 1.0.00 Startup O/S version
1.0.00
S In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 || 0dB IN1YFX In2§FX
Indept Av Av 00 39

Hérlurar nivakontroll Niva Saldo 1+2/3+4



Machine Translated by Google

Vvagformstabell Synkroniseringsvérdestabell
VISA FORM VISA DETALJER ROR SYNK ARP SYNC
LFO RATE SYNC GATOR SYNK
Sinus Sinus LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
. PAN SYNC
Triangel Triangel
Ségtand Sagtand 32aT 48 cykler per 1 bar a a
S&g9:1PW S&gtands pulsbredd 9:1-férhallande s2a 32 cykler per 1 bar a a
S&g8:2PW S&gtands pulsbredd 8:2-férhallande 16eT 24 cykler per 1 bar a a
Sag7:3PW Sé&gtands pulsbredd 7:3-férhallande 16:e 16 cykler per 1 bar a a
: a a
S&g6:4PW Sagtands pulsbredd 6:4-forhallande GeT 12 cykler per 1 bar
: a a
Sag5:5PW Sagtands pulsbredd 5:5-frhéllande 16:eD 8 cykler per 3 slag /32
cykler per 3 takter
S&g 4:6PW Sagtands pulsbredd 4:6-forhallande
8a 8 cykler per 1 bar a a
Sag 3:7PW Sagtands pulsbredd 3:7-forhallande
4eT 6 cykler per 1 bar a a
Sag 2:8PW Sagtands pulsbredd 2:8-forhallande
8eD 4 cykler per 3slag /16 a a
Sag1:9PW Sagtands pulsbredd 1:9-férhallande cykler per 3 takter
PW Pulsbredd 4a 4 cykler per 1 bar a a
Fyrkant Fyrkant 1+13 3 cykler per 1 bar a a
BassCamp Camp Bass 4eD 2 cykler per 3slag /8 a a
cykler per 3 takter
Bas_FM Frekvensmodulerad bas
2:a 2 cykler per 1 bar a a
EP_Dull Trakigt elektriskt piano
2+213 3 cykler per 2 bar a a
EP_Bell Bell elektriskt piano
3 slag 1 cykel per 3 slag / 4 cykler a a
Clav Clavinova per 3 takter
DoubReed Dubbel vass 4slag 1 cykler per 1 bar a a
Retro Retro 5+1/3 3 cykler per 2 bar a a
StrnMch1 Strangmaskin 1 6 slag 1 cykel per 6 slag / 2 cykler a a
per 3 takter
StrnMch2 Strangmaskin 2
8 slag 1 cykel per 2 bar a a
Organ_1 Orgel 1
10+2/3 3 cykler per 4 barer a
Organ_2 Orgel 2
: 12 slag 1 cykel per 12 slag /1 a
Evilorg Onda orgel cykel per 3 takter
Histuff Hoga grejer 13+1/3 3 cykler per 10 bar a
Bell_FM1 Frekvensmodulerad klocka 1 16 slag 1 cykel per 4 barer a
Bell_FM2 Frekvensmodulerad klocka 2 18 slag 1 cykel per 18 slag /2 a
DigBelll Digital Bell 1 cykler per 9 takter
: 18+ 2/3 3 cykler per 8 bar a
DigBell2 Digital Bell 2 Y z
: 20 slag 1 cykel per 5 bar a
DigBell3 Digital Bell 3 yer
_ 21+1/3 3 cykler per 16 bar a
DigBell4 Digital Bell 4 2 L
- 24 slag 1 cykel per 6 bar a
DigiPad Digital Pad il
28 sla a
Wiabell 1 Vgbar 1 g 1 cykel per 7 bar
30 sla a
Wtable.... Vagbart.... g 2 cykler per 15 bar
32 slag a
Witable.... Véagbart.... g 1 cykel per 8 bar
36 sla a
Wisble36 Vigbar 36 g 1 cykel per 9 bar
) o . 42 slag 2 cykler per 21 bar a
AudiolnL Vanster ljudingang (eller svanhalsmikrofon)
' 48 slag 1 cykel per 12 bar a
AudiolnR Héger ljudingang —
64 slag 1 cykel per 16 bar a
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LFO VAGFORMTABELL Tabell for moduleringsmatriskallor

VISA VAGFORM EXTRA INFO -

VISA KALLA KOMMENTARER
Sinus Traditionella LFO-former ) .

Direkt Ingen moduleringskélla har valts.
Triangel

ModWheel Mod hjul Mod Wheel &r kontrollern.
Ségtand

AftTouch Aftertouch Moduleringen &r proportionell mot
Fyrkant det tryck som appliceras pé en
Rand S/H Hoppar till slumpmassiga tangent medan den halls nedtryckt.

varden varje cykel av LFO (Monofonisk aftertouch).

Tid S/H Hoppar till min- och maxvarden uttrycka Expression pedal En extern fotpedal ger
som var och en halls for ett sl assigfbelopp kontrollen.
av tid Hastighet Nyckelhastighet Modulering &r proportionell mot
PianoEnv En bojd sagtandsform hérd nyckeln spelas.
Sekv 1 Dessa & sekvenser som hoppar Tangentbord Nyckelposition Modulering &r proportionell mot
. . " 2 nyckelposition.
Sekv 2 till olika varden och haller var
och en under en sextondel av LFO-cykeln Lfol+ LFO 1 '+ = LFO okar vardet pa
Seq3 .
q f— Lfol+/- kontrollerad parameter endast i
Sekv 4 positiv bemarkelse.
Lfo2+ LFO2 "+/-' = LFO 6kar och
Sekv 5
Lfo2+/- minskar vardet pa kontrollerad
Sekv 6 ;
arameter lika.
Lfo3+ LFO3 P !
Sekv 7
- -}~ Lfo3+/-
aldrande 1 Dessa ar sekvenser som -
hoppar mellan ett lagsta och EnviAmp Env2Filt Kuvert 1 till 6 Alla sex kuvert utloses av en
&ldrande 2 .
Env3 - Envé knapptryckning, och alla kan

ett maxvarde, dar varje varde
&ldrande 3 anvandas for att variera parametrar|over

tid. Observera att Env1 och Env 2

halls under ett varierande tidsintefvall.

aldrande 4
ar "hard-wired" for att styra Am

aldrande 5 plitude och filterparametrar, men &r

fortfarande tillgangliga for att styra an

&ldrande 6 a

parametrar.

&ldrande 7

&ldrande 8

Chromat Dessa ar "melodiska" sekvenser
av olika slag. Vid modulering

Storre

For att erhalla kromatiska

Major 7 resultat, stéll in Modulation Depth p&

Mindre 7 antingen +30 eller +36.

MinArp 1

MinArp 2

Minska

DecMinor

Mindre 3:a

Trampa

4:or

4:ex12

1625 Maj

1625 min

2511
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MOD MATRIX DESTINATIONSTABELL

VISA DESTINATION KOMMENTARER Ch2Rate Chorus 2: Betygsatt
Oscillatorer: Ch2Depth Chorus 2: Djup
0123Ptch Global oscillator tonhéjd Alla oscillatorer: Pitch Transpose Ch2Delay Chorus 2: Férdrojning
O1Pitch Per-oscillator tonhgjd Oscillator 1: Pitch Transpose Ch2Fback Chorus 2: Feedback
O2Pitch Oscillator 2: Pitch Transpose Ch3Rate Chorus 3: Betygsatt
O3Pitch Oscillator 3: Pitch Transpose Ch3Depth Chorus 3: Djup
O1Vsync Variabel synkronisering per oscillator Oscillator 1: Virtuell synkronisering Ch3Delay Refrang 3: Fordrojning
02vsync Oscillator 2: Virtual Sync Ch3Fback Chorus 3: Feedback
O3Vsync Oscillator 3: Virtual Sync Ch4Rate Chorus 4: Betygsatt
O1PW/ldx Per-oscillator pulsbredd/ Oscillator 1: Pulsbredd / vagbar Ch4Depth Chorus 4: Djup
Véagtabell Index Index
Ch4Delay Chorus 4: Férdrdjning
O2PWI/Idx Oscillator 2: Pulsbredd / vagbar
Ch4Fback Chorus 4: Feedback
Index
03PW/Idx Oscillator 3: Pulsbredd / vigbar Dly1Time Fordrojningsparametrar Fordrojning 1: Fordréjningstid
Index Dly1Fbak Fordrsjning 1: Aterkoppling
O1Hart Per-oscillator hardhet Oscillator 1: Hardhet Dly2Time Fordrojning 2: Fordréjningstid
O2Hart Oscillator 2: Hardhet Dly2Fbak Fordrojning 2: Aterkoppling
O3Hart Oscillator 3: Hardhet EQBasLvl EQ-instaliningar EQ: Basniva
Blandare: EQBasFrq EQ: Basfrekvens
O1-niva Mixerns ingangsnivaer Mixer: Oscillator 1 Niv& EQMidLvl EQ: Mellanniva
02-niva Mixer: Oscillator 2 Niva EQMidFrq EQ: Mellanfrekvens
03-niva Mixer: Oscillator 3 niva EQTrbLvl EQ: Diskantniva
BullerLvl Mixer: Ljudniva EQTrbFrq EQ: Diskantfrekvens
RM1 * 3 Lvl Mixer: Ring Mod 1*3 Niva PanPosn Panoreringslage Panorera: Panoreringslage
RM2*3LvI Mixer: Ring Mod 2*3 Niva
Filter:
F1DAmMnt Pre-ilter distorsion, per Filter 1: Forvrangningsmangd TWEAK PARAMETRAR TABELL
ilter
F2DAmnt Filter 2: Distorsionsmangd VISA OMRADE DETAL
F1 Frekv Frekvens per filter Filter 1: Frekvens
) PortTime Rost: Portamento Time
F2 Frekv Filter 2: Frekvens
F1Res Per-ilter resonans Filter 1: Resonans FXwetlvi FX: vaniva
F2Res Filter 2: Resonans PstFXLvl Mixer: Post FX Level
FBalans Filter 1/Filter 2 balans Filtrera balans PanPosn FX: Pan Position
LFO:er: Undetune Rost: Unison Detune
- Oscillatorer:
L1Rate Per-LFO frekvens LFO 1: Betygsatt
LoRate LFO 2 Betygsat O1WTint Oscillator 1 parametrar Oscillator 1: Wavetable Interpolation
L3Rate LFo 3 Betygsatt O1PW/Idx Oscillator 1: Pulsbredd / vagbar
Index
Kuvert:
0O1VSync Oscillator 1: Virtuell synkronisering
EnvlDec Envelope Decay Time Envelope 1 (Amp): Decay Time
P Y pe 1 (Amp) Y O1Hart Oscillator 1: Hardhet
Env2Dec Kuvert 2 (filter): Decay Time .
O1 tat Oscillator 1: Densitet
FX:
O1DnsDtn Oscillator 1: Density Detune
FX1Amnt FX1: FX-belopp -
O1 Semi Oscillator 1: Semitone Transpose
FX2Amnt FX2: FX-belopp
O1 cent Oscillator 1: Cents Transpose
FX3Amnt FX3: FX-belopp
O2WTInt Oscillator 2 parametrar Oscillator 2: Wavetable Interpolation
EX4Amnt FX4: FX-belopp
O2PW/ldx Oscillator 2: Pulsbredd / vagbar
FX5Amnt FX5: FX-belopp Index
FXFedback FX: FX Feedback 02Vsync Oscillator 2: Virtual Sync
FXWetDry FX: Vatniva O2Hart Oscillator 2: Hardhet
ChiRate Chorus parametrar Chorus 1: Betygsatt O2Dens Oscillator 2: Densitet
Ch1Depth Refrang 1: Djup 02DnsDtn Oscillator 2: Density Detune
Ch1Delay Refrang 1: Fordrojning 02Semi Oscillator 2: Semitone Transpose
Ch1Fback Chorus 1: Feedback 02Cents Oscillator 2: Cents Transpose
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O3WTInt Oscillatgr 3 parametrar Oscillator 3: Wavetable Interpolation L3Slew LFO 3: Slew mangd
O3PW/ldx Oscillator 3: Pulsbredd / vagbar FX:
Inde;
x FX1Amnt FX1: FX-belopp
O3Vsync Oscillator 3: Virtual Sync EX2Amnt FX2: FX-belopp
H& Oscillator 3: Hardhet
O3Hant FX3Amnt FX3: FX-belopp
T4 i : i
O3Tat Oscillator 3: Densitet EX4Amnt FX4: FX-belopp
DnsD i : i
O3DnsDtn Oscillator 3: Density Detune EX5AMNt FX5: FX-belopp
3Semi ) . )
O3Semi Oscillator 3: Semitone Transpose FXFedbck FX: FX Feedback
O3Cents i -
Oscillator 3: Cents Transpose Reserverad
Mixer:
Reserverad
O1-niv& Mixer: Oscillator 1 Niva
Dly1Time Delay parametrar Fordrojning 1: Fordrojningstid
02-niva Mixer: Oscillator 2 Niva
Dly1Sync Delay 1: Delay Sync Time
03-niva Mixer: Oscillator 3 niva
Dly1Fbck Fordrojning 1: Aterkoppling
RM1 *3 Lvl Mixer: Ring Mod 1*3 Niva
9 Dly1Slew Fordréjning 1: Fordrojning
RM2*3LvI Mixer: Ring Mod 2*3 Niv& "
9 Dly2Time Fordrojning 2: Fordrojningstid
BullerLvl Mixer: Ljudniva
Dly2Sync Delay 2: Delay Sync Time
Filter:
Dly2Fbck Fordréjning 2: Aterkoppling
Fbalans Filtrera balans
Dly2Slew Fordrojning 2: Slew mangd
F1 Frekv i :
Filter 1: Frekvens ChlRate Chorus parametrar Chorus 1: Betygsatt
F1Res Filter 1: Resonans
Ch1Fbck Chorus 1: Feedback
F1 Fan Filter 1: Férvrangningsmangd
Ch1Depth Refrang 1: Djup
F1 Spar Filter 1: Tangentbordssparnin
9 P 9 ChiDelay Refrang 1: Fordrojning
F2 Frek i :
rekv Filter 2: Frekvens Ch2Rate Chorus 2: Betygsatt
F2R Filter 2: Resonans
es Ch2Fbck Chorus 2: Feedback
F2 Fan Filter 2: Distorsionsmangd
Ch2Depth Chorus 2: Djup
F2Track Filter 2: Tangentbordsspéarnin
9 P ] Ch2Delay Chorus 2: Férdréjning
F1Env2 0 .
\% Filter 1: Kuvert 2 Antal Ch3Rate Chorus 3: Betygsatt
F2Env2 0 .
v Filter 2: Kuvert 2 Antal Ch3Fbck Chorus 3: Feedback
Kuvert 1:
Ch3Depth Chorus 3: Djup
AmpAtt Envelope 1 (Amp): Attack Time
pe 1 (Amp) Ch3Delay Refrang 3: Fordrojning
AmpDec : i
P! Envelope 1 (Amp): Decay Time ChaRate Chorus 4: Betygsatt
AmpSus : i
p Envelope 1 (Amp): Sustain Level ChaFbck Chorus 4: Feedback
AmpRel Envelope 1 (Amp): Release Time
pe 1 (Amp) Ch4Depth Chorus 4: Djup
Kuvert 2:
Ch4Delay Chorus 4: Fordrojning
FltAtt i : i
Kuvert 2 (filter): Attacktid GtSlew Gator parametrar Gator: Drapt antal
FltDec Kuvert 2 (filter): Decay Time
(filter) y GtDecay Gator: Decay Time
FltSust Kuvert 2 (Filter): Halla niv&
( ) GtL/RDel Gator: Vanster/héger fordréjningstid
FltRel Kuvert 2 (filter): Frigoringstid X L . N
ArpGTime Arpeggiator parametrar Arpeggiator: Gate Time
Kuvert 3: Reserverad
E3Delay Kuvert 3: Fordrojning : :
Modulationsdjup:
E3Att Kuvert 3: Attacktid i
M1Djup Modulationsmatris: Slot 1 Djup
E3Dec Kuvert 3: Decay Time i
y M...Djup Modulationsmatris: Slot ... Djup
E3Sus Kuvert 3: Sustain Level f
M20Djup Modulationsmatris: Slot 20 Djup
E3 Release Kuvert 3: Utgivningstid
LFO:er:
L1Rate LFO 1: Betygsatt
L1RSync LFO 1: Synkroniseringshastighet
L1 Slew LFO 1: Slew méangd
L2Rate LFO 2: Betygsatt
L2RSync LFO 2: Synkroniseringshastighet
L2Slew LFO 2: Slew mangd
L3Rate LFO 3: Betygsatt
L3RSync LFO 3: Synkroniseringshastighet
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Filtertabell
VISAS SOM BESKRIVNING
LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/okt, ingen resonans
LP12 Lo-pass, 12 dB/okt
LP18 | Lo-pass, 18 dB/okt
LP24 7 Lo-pass, 24 dB/okt
BP6/\6 | Symmetriskt bandpass, 6 dB/okt
BP12/12 | Symmetriskt bandpass, 12 dB/okt
BP6/\12 | Asymmetriskt bandpass, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-pass)
BP12/\6 Asymmetriskt bandpass, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
BP6/\18 Asymmetriskt bandpass, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-pass)
BP18/\6 Asymmetrisk bandpass, 18 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
i HP6NoRes I Hi-pass, 6 dB/okt, ingen resonans
HP12 Hi-pass, 12 dB/okt
FQ EQ  EQB4EDAGSMNNEQMEQUIBQT BHQB SBRpER N EONM i8R rERTrbFrq
HP24 | Hi1ss. 24 okt 00646464 0 0 64 64 64

Arp Monster Tabell

VISAS SOM BESKRIVNING KOMMENTARE|
1/DIE.LE<LU S DIDATT D AR BMBPHEHCRIPYIRRIDYIAHD DRISew
pp Stigande Si lagsta noten som spelas
Y8464 64 1T APT ALT "84 1111 127
Ner [ Nedé&tgéende | Sekvensen bérjar med den hégsta tonen som spelas
Upp-Nerl Ga upp/ned Sekvens alternerar
4QHORIGRUSHCHAT Dol GatR et S B R R OR A iRt T faY
Spelade «ckelorder ekvensen ar avanteckningar i den grdnin ar
g Kj - Rdefrang spelade Sek épét ibl kningarid %\({/ gd/&V 64 64 +1O +10 64 64
Slumpméssig Slumpméssig ‘ Nycklarna som halls spelas i en kontinuerligt varierande slumpmaéssighet
| sekvens
Ackord
R GAT@ OGS !
Gatorlagestabell P& P& Av  Av 16:e 16:e 16 0 P& P& 16 64 64
LAGE VISA 4’7 BESKRIVNING

Gbgjjaeﬁmlm&R GtMoGeMrt zono:ju B E A - wy(_‘yy Yy ~ U O OHYYyy
oners mono ono 32-toners monosekvens: {AB} B o
2 x 32-toners mono Mondmﬁfmélrﬁmz ¥ ‘ggyl{wyy | D DDD DD W yy

lx 16—m;lers sekvenser, var och en uppeEp.

16-toners stereo Stereo16 | 2x 16-tonssekvenser samtidigt, {A} L, {B} R
16-toners stereo SterAltl 2 x 16-toners sekvenser samtidigt: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
LEM@W&O nammagmt 't Som SterAlt1, men varje sekvenspar upprepas
AOO00AGD®@tograrngram
Effekttyptabell
VISA EFFEKT KOMMENTARER
G4 forbi - Inga effekter aktiverade 3 }
SE ;] nammamn Hitta efitéa efter Kated¢ai€gnr G
Ut 3-band EQ
AOOBABBEtogRGTaMm e AOOOADIRZD127 Allt  Allt Allt

Compresl Kompression Kompressor med variabel tréskel och

Compres2 forhallande, och variabel ADSR

Forvranga 1 Overvaxling Lagger till distorsionseffekter

PR PBHASHGE WS Suphg-t-mmme e Suredvre Lagrd_agre NumrmNenitoectardlek

EA:‘”"‘”Q ZA Fordroify@Qe ¢k | Aitietthiiesraragrammet A a a 00 mellanr@n
ordrojning

Reverbl Eko Hall och rumssimulering

PAT HAGRKESBaitk Bank PatcHPedtiDatimation O SaveGatgGaigGave&Senre
Dest{®E:C&G Refrand: Fasnify Tidsdomaneffekter () Initiedaipprgtraamet Ingeringen Ingeringen

Refrang 2

Refrang 3

Refréang 4

Tweakiveakl Porcak@dakZak BsTvie akfvileedaiKbrilaeddkbweakb Tweak6 tweakWeak? ModifiEvd



